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Ground Control 
Görsel açıdan bir şaheserle 
mi karşı karşıyayız? 


Vampire 
Kahraman bir şovalyenin 
vampirlik günleri 


MDK2 
Uçuk kahramanlarımız ve 
daha uçuk uzaylılar savaşıyorlar 
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Shogun 
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Thief 2 
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ü CHAT OYUNU 


> sürdürülen bir alışkanlıktır ama on yıl 


PETEA EOE 


Hatırlar mısınız, sokaklarda, bahçe 
duvarlarının üzerlerinde oturmak 
modası vardı eskiden. Eminiz hala 


önce olduğu kadar yoğun olmadığını 
goruyoruz. Bilmeyenler ıçın hemen 
bir hızlı hatırlatma seansı 
gerçekleştirelim: Bilirsiniz yaz 
akşamları, genç insanlar sokaklarda toplu halde 
dolaşmayı çok severler (veya di) ve elbette kimsenin 
sonsuza kadar yürüyecek mecali olamayacağı ıçın elbet 
bir duvar üstü bulup Üzerine tunerler (veya di). Hatta 
dönemin mizah dergilerine bakarsanız insanlar hep bir 
duvar üstünde otururken önlerinden geçenler hakkında 
yorum yaparlar karikalürlerde. Öylesine sosyal 
hayatımıza nüfuz etmiş bir gerçektir bu kızlı erkekli 
duvar üstüne tüneyip dedikodu ve birbirine kur yapmak 
olgusu. Neyse ki, son on yıldakı teknolojik gelişmeler 


Yazı Isleri Müdürü 


Interneti hizla yurdumuza yerleştirince, bu duvar üstü 
gruplar chat odalarına taşındılar. 

Aslında eskiden de her duvarın başka bir chat odası 
olduğunu duşunmek mümkün olabılır. Semtlere de IRC 
kanalı diyebiliriz bu durumda. Diyelim kı bu akşam 
Yeşilköy IRC kanalındaki ilkokul bahçesi duvarı chat 
kanalına takılıyorsunuz. Belli bir saatte (genellikle akşam 
saatlerinde) evden cıkıp duvarın yanına gider birileri 
varsa ufak ufak sohbete başlardınız. Birisi yoksa ise 
kendı başınıza oturup birilerinin gelmesini beklerdiniz. 
Arada atıştırılan ve yerleri kaplayan ay çekirdiklerini de 
unutmayalım... Sohbet de Lam chat kanallarında olduğu 
gibi, akşamın ilerleyen saatlerinde koyulaşır ve tatlılaşırdı 
Yani durum tam anlamıyla bir IRC chat ortamının 
benzeriydi 

O duvar üstü chat odalarından fazla kalmadı. Akşamları 
otomobille sokaklarda biraz turladığımda tek tuk birkaç 
yerde insanların bu şekilde toplandığını goruyorum ki 


bunların çoğunu orta yaşın üzerinde insanlar oluşturuyor. 


Peki bu gençler neredeler? Ortaokul, lise öğrencileri bu 
sıcak yaz akşamlarında ne yapıyorlar? Neden yaz 
akşamlarında duvarların üzerine tüneyip birbirleri ile flort 
etmeye çalışmıyorlar artık? 

Hepinizin tahmin ettiği gibi, onlar arlık sanal chat 
duvarlarının üzerindeler ve chat gerçeği, on yıl 
öncesinin bahçe duvarı üstü gerçeği kadar gerçek. 
Artık insanlar duvar ustü sohbetlerini semt komşuları ile 
gerçekleştirmek zorunda değiller. Duvarların uzerinde 
sohbet edebilecekleri bir dunya dolusu insanın farkına 
varan hiçbir insanın bundan sonra bahçe duvarının 
önünde üç beş arkadaşla kendisini sınırlamasını 
bekleyemeyiz. Ama umarız, bu yani akım, nsanlara 
rahatça yalan söyleyebilme alışkanlığını da kazandırmaz 
Çünkü duvarın üzerinde, yanınızdaki arkadaşınızın 
gozunun içine bakarken yalan söylemek, beyaz ekrana 
hiçbir sorumluluğunu ustlenmeyeceğiniz birkaç cümle 
yazmaktan çok daha zordur. 

Bu ay başka tür bir oyundan bahsetmek istedim. Sosyal 
ilişkiler denilen bu oyun da, zamanla ve İnternet 
sayesinde elektironik ortama geçiş yapmış olduğu ıçın 
artık kanumuz sayılır, Bu oyunu da sık sık inceleyip, 
gelişmeleri inceleyeceğiz ve chat oyunundaki c he a tlan 
size ulaştırmaya çalışacağız. Kımbılır iyi oynarsanız belki 
siz de eşlerini chat la bulan binlerce çifte kumrudan bırı 
olabılır, hayatınızın akşını değiştirebilirsiniz. Bu seferki 
oyun, daha gerçek görünüyor. Hazırlıklı olun. 
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yolları ayrıldığı Oyun dunyasında bir tasarım- 


Anmat0 


Hudgins ital bu 
ğrıştırabilrnesi an adının 
e karıştığı oyunlardan bahsetme- 


meğerse yeni c 
şındaymış. Sid Meler be 
daki Firaxıs'ten gelen son he 
göre firma, aralarında oyun 


miz gi cek) Firaxis projeleri 


tamamlaninasi isinde çalışa 
inde bah 
iiz Noklaya gelelim Marc 


Şrunün kidemlilerinin de yet 


aldığı yeni bir ekip 
başladı. Yenı ekibin görevi yapı 


e çalışma Simdi parantes 


once [he Realm, 
mpiny 
EroQuest 2, Kings Quest 7 ve 


Jins daha 


mi süren Dinosaurs ve 


on ll oyunlarının tamarnlanması Slaler and Charlie Go 


sürecinde bulunmak. Kendine 

böyle sağlam bir kadro kurma- 
sından da anlayabileceğiniz gıbı 
Firaxis eski 1d 
giri bu 151 kendi firmasını kurarak 


ekibi terk eden Reynülds'siz de 


Juesi tor Glory 2 ve 4'un yapı 


mında çalışmıştı. Şımdı Firaxis, 


Hudgins in dokuz yıllık bu dene- 


asını kaybetme 


yimnden olabildiğince 


mayı umuyor 


a katilan diğer 
dela ve animator 


gö 


n bu olmasa bile bizm çıka isimler 30) Iy 


iraxis’e Taze Kan 


alarak calısan Doran Newcoml 


ve 3D Studio Maxin ustaların- 
Kevin Margo Sonuçta tek 


nik ve pratik 


olarak dorna 
nımlı yeni bir Fi- 


raxis kadrosu 


ve beklentileri 
mz andaya Na- 
Zırlanan IKI 
oyun soz konu 
su- Dinosaurs 
ve Civilization WI 


ar sure dö 


ikin 


rundayız 
ama en 
dan bunların 
sağ kolunu ke 
betmiş bir & 

Meier tarafin- 
dan degil isir 


azt- 


ii bilen bir ekip Tarafından onta- 
ya konacağını bilmek umut veri- 
Bekleyelim ve görelim 


a 


ptçekliğine pik 

de hitumal veriimeyer 

bir soylentyie I eli 
Derginin artik çıkması gerekeri 


gunlere gelmiştik ve bu haberin 

doğrulanmasını bekliyorduk ki ni 
hayet Microsolt açıklamayı yaptı 

Myth Oninin geliş 
tiicisi olan Bungie Software artik 
Microsoftun bir parçası Buy 
kadar bağımsız olarak çalışan ve 
yet başarılı İş 


Hel 


kendi capındı 


adını yazan Bunge bundan böy- 
le bir bolumu X-Box için lasarla 
nan oyunlar olmak uzere Micro- 
softun yayınlayacağı hazı oyunla- 


nn yapımcı lenecek. Bu 


atada kendi islerine de devam 
edecek ve tabi bunlar da Micro 
soft tarafından yayınlanacak. Ya- 
piian açıklamaya göre Bungie nin 
Microso 
kadro 
bır doğisiklik anlamına 
gelmiyor 

Iki firma arasındakı 
anlaşma, Microsoft'a bu 
yilin en ilgi çeken oyun- 
larından biri olan lHa 
o'nun yayın ve dağıım 


a dahıl olmak 
ıda herhangı 


hakkını veriyor. ASING 


Bungıc'nn durumu gö 


rundüğunden biraz 
daha Karışık çünku 
firmanin bazı hakla 
Tini det Take Two 
satn almış durum- 
da Microsoft'a im- 
zalanan anlasma 
dan bir süre once, 
Bungie portfolyosu 
nun hazinesi OLAN 
Myth serisini bur 
tün haklari lake 
Two'ya teslim edil- 
misti Ayrıca Misse 


in %19 9u da 
lake Twe'nun oldu. Bungie Soft- 


Take Tw 


rachve 


dileri steck- 


leri esnekliğ 


guçlu bi 


yırıcı olm 


seklinde açıklı 


yor 

Diğer cepheye geri dönecek 
olursak Microsolt, Bungien X- 
Boxin gelişiminde kiil rol oynaya- 
cağını ve firmanın PC oyunlar ta- 
nhine cok önemli katkılarda bulu- 
nacağını soyluyor Ayrıca Bun- 
gie'nin yeni oyunlar çıkarmak ko- 
nusundakı yer ducılığıyla ve Micra- 
softun çok guçlu bır dağıtım ağır 
na sahıp olmasının avantajlari bir 
lestiğinde iki firma adına da çok 
heyırlı sonuçlar elde edileceği 
soyleniyor Eh, bu da doğru bir 
saptama 


, 


Oyun Dünyasi 


E3’ün En İyileri 


g4 eçuğimiz ay Los Ange 
C) les'da yapılan ve Dütun 
Da Oyun dunyasının gun- 
demine oturan E3 fuarından bu 
yıl son kez bahsedecek olmanın 
baldiriniz ki: Ede 


gösterilen oyunlar arasından en 


rahtlığiy 


iyilerinin seçildiği Best of E3 


Show ödülleri pelii oldu. Buna 


< & White’. Yapı 
mi 4 yıldır suren oyun kendine 
üzgu grafikleri, sasırıcı hikayesi 
ve oyuncuları iyiyle kolu arasın- 
da bir tercine zorlayan felselesiy- 
le şimdiden bir klasik. En Ozgun 
Oyun, En iyi PC ve En lyi Stratej 
Oyunu dallarında da yine Ödül 
Black & Whiten oldu. En İyi 
Oyunu ise Se 
dan Dream 
Jet Grind Radio. Önceki yıllarla 


ya taralın 


st için hazırlanan 


kıyaslandığında bu yıl her zaman 
olduğundan daha fazla yi oyu- 
na tanık olan E3'un konsol sah- 
nesinde görsel ozellikleri, geliş- 
Mış tasarımı ve farki oynanışıyla 
Sega'nın Jet Grind Radiv'su di- 
ğerlerinden bir adım öne çıkma- 
yı başardı 

Yarışmada En Iyı Aksiyon Oyu- 
nu olarak daha demin Micro- 
softa katılma kararı alan Bungie 
Softwaren Halo'su odul aldı. Gi- 
dip oyunun şovunu izleyenler 
arasında nutku tutulmayan kim- 
se olmadığı soyleniyor. Halo'nun 
marifetli oyun motoru bu nutuk 
tutulması vakasının en onemli 
nedeni En iyı adventure oyunu 
ödülunu ise yıllardır acaba deva 
mi gelecek mi diye beklediğimiz 
Monkey Island serisinin yeni oyu- 
nu Escape from Monkey Island 


kaptı LucasArtsin 
seriye eklediği dor- 
duncü oyun olan 
EMO tipki öncekiler 
gibi eğlenceli ve së- 
rukleyici Ustelik bU 
kez 3D grafikleriyle 
daha da etkileyici 
görunüyar Bu yılın 
belki de en zor seçi- 
mı ise RPG'ler ara- 
sında oldu. Cunku 
yapımı suren rale- 
playıngiler arasinda bıtbırnden 
başarılı çak sayıda oyun var Arn- 
cak bir tanesi hepsinden daha 
fazla adından söz ettiriyor. In- 
terplay'in Neverwinter Nighis'ın 
dan soz ediyoruz. Şimdiye dek 
hakkında bol bol konusulan 
oyun pek de zorlanmadan E3'un 
En Iyi RPG'si ve En İyi Online 


imdi Kötü Haberler 


Multiplayer odullerini almış 
bulunuyor Bunun dışında En lyi 
Yarış Oyunu Electronic Artsin 
Need for Speed: Motor City'sı, 
En Iyi Simulasyon Oyunu Mic 
rosoftun Mechwarrior +Ù. En İyi 
Spor Oyunu Fiectronic Artsin 
PS2 ıçın yaptığı Madden NFL 
20011 aldı 


ey, bir şangırı duydu 
nuz mu? İnanması çok 


gibi 


güç ama bu, In 
aşarılı bir Oyuna imzasını atmis 


ng Glass'ın parçalan- 


ma sesi 


Thief ve System 
serisi gibi kendine özgü oyun! 
rin arkasındaki ekip olan Looking 
Glass Studios'un kaparıldığı açık 
landı 
Thiefin proje başkanı Steve 

Pearsall'ın yaprığı açı 
re ckip bütün mali kaynakları tu 


ketmiş durumda olduğu ve artık 


klamaya gö- 


edemeleri karşılayamadığı ıçın 
böyle bir karar vermek zorunda 
kalmışlar. Bu haber bizim gibi 
alayın burünüyle dışında olanlar 
kadar Looking Glass adına çalı 
şan birçok ınsana da surpriz Ol 
du Bır sabah işe gitüklerinde ge- 
nel toplantıya çağırıldılar ve hiç 
beklemedikleri bir şekilde işsiz 
kaldıklarını öğrendiler. Pearsall 
kararın acıklanmasından sonra 
içerde buyuk kargasa yaşandığı- 
ni ve telefon hatlarının kilitlendi 
ğını söylüyor Çunku &kipleki 
herkes oyun dünyasın- 
dan kımi tanıyorsa ara 
yip iş istemeye başla- 
mis. Aslında şimdiye 
dek son derete parlak 
bir çizgide yuruyen Lo- 
oking Glass gibi bir 
ekipte bulunan herhan- 
gi birinin iş bulmakta 
zorlanacağını sanmıyo- 
ruz ama yine bu nsan- 
ları bir arada tutan bea- 


ğın cozulmus 
olması UZUNU 
verici 

Pearsall ger 
çekleri yi nsan- 
ların yer aldığı 
bir ekiple birbi- 
rinden güzel 
oyunlar yaptık- 
farı bu yeri 
unulamayacak- 
larını soyluyor 
“Bundan önce 
de cıddı malı sıkıntılar a düştuğu- 
muz olmustu. Ben zaten Lo- 
oking Glass'ı hep dokuz canlı bir 
kediye benzetmişimdir Ama bu 
kez toperlaramadık 

Thief Iyi satmış olmasına rağ- 
men firma artık çalışanların para- 
sını ödeyemeyecek duruma gel- 
miş ve bu durumda kapıların ka- 
panması gerektiğine karar veril- 
mis Kisa bu Sure öncesine kadar 
ekip Eldos'un yeni projeye malı 
destek vereceğine neredeyse Ke- 


sin gözüyle bakıyordu ve bu kæ 
nuda Eldos'tan söz almıştı Ancak 
beklenmedik Dit sekilde bu 


hesap tutmadi ve proje iptal edil- 


mek zorunda kaldı 

Sonuçta hepimiz bugune 
kadar birbirinden güzel oyunlar- 
la kendine iyi bir yer edinmiş 
olan Looking Glass'ın kapan- 
masından son derece UZguNuz 
ve oyunlarını oynayan butun 
oyunculara hissettirdiği guzel 
şeyler için teşekkur ediyoruz 


yeni 
ake 
lanc 
nar 
yoru 
geç 
aval 
proj 
dığı 
berli 
dece 
mer 
çok 

calis 


yanı 
lünm 
ten « 
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dir | 
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irstperson shooter de- 

yince akla ilk gelen isim 

id Software ve onlann ilk 
göz ağrısı olan Doom Gerçi Do 
om bir süredir kolluğunu Qu- 
ake'e kaptırmıs durumda ama 
yeni gelişmeler Dvom'un Qu- 
ake'in kafatasını dağıtmaya hazır 
landığını gösteriyor. Evet, siz Du- 
na ne kadar hazırlıklısınız bilmi 
yoruz ama id, Doom evreninde 
geçen ve son leknalojıyı butun 
avantajlarıyla kullanan yeni bir 
proje uzerinde çalışmaya başla 
dığını açıkladı. Bütun buyuk ha 
berlerde olduğu gibi simdilik sa 
dece birkaç bilgi kırınlısıyla yele 
memiz isteniyor ama Idnn pir- 
çok buyuk yapımı iye güre daha 
çalışkan bir ekip olduğunu dust- 
nürsek bu kırıntıların kısa zaman- 
da büyük loklamalara dönüşece 
gi fikriyle avunabılıriz 

Haberlere göre d ekibinin Pu- 

yuk bolumu yeni bir Doom oyu- 


aha önc 
strateji-role playing kari- 
şımı olan Rage of Ma- 


bir çeşit 


ges'le tanıdığımı. Rus geliştirici 
ekip Nival Interactive bir kez da 
ha benzer bir oyunla sahneye 

çıkmaya hazırianıyor. 

Oyunun konusu şöyle: Dun- 
yanın Uç “kotuluk atlası"'na DO- 
tünmesine neden olan Dir alet- 
ten çok uzun yıllar sonra genç 
bir adam kendini bu Evil İs 
lands'lardan birinde bulur. Tek 
basıma ve caresiz bir durumda- 
dır. Hakkında hiçbi sey bilmedi- 
ğı bu gerip kara parçasında sak- 
lanan gızlı tehlikelere karsı savas- 
mak ve hayatta kalmak zorunda 
dır Üstelik adamımız sadece pu- 
lunduğu cevreye değil, kendine 
de yabancıdır artık Kim olduğu- 
na, nereden geldiğine, geçmişi- 
ne dair hıçbır fikri ve ipucu yok- 
tur, esrarengiz bır sekilde hafiza- 
sını kaybetmışur İşte hikayemiz 
böyle başlıyor. öncelikle kendi- 


HABERLER 


nu yapmak konusunda çok he 
yecanlı ve hevesliyken firmanın 
iki buyuk hissedarı Adrian Car 
mack ve Kevin Cloud bu ise pek 
raa olmadığı çın taraflar arasin- 
da Dir surlusme yaşanmış. So 
nunda ekibin hemen hemen ya 
rısı İsi birakma tehdidinde bulu- 
nunca Carmack ve Coud'a elle- 
rindeki projeyi simdilik ereleyip 
Doorm'a Daşlamayı kabul etmek- 
ten baska care kalmamıs 
Projeyle Ilgili diğer dedikodu 
da Oyake'teki model ve animas- 
yonların çoğunun yaratıcısı alan 
Paul Steod'in isten kovulması 
yerine kurulu Aslında bu bir 
söylenti han değil, Sleed ger 
çekteri de artık ici'yle çalısmıyar 
soyent diyebileceğimiz kısım $u; 
Kevin ve Adrian, Steedi günah 
keçisi olarak seçip diğerlerine or 
nek olsun diye islen atmışlar Ya- 
nı bir çesit gös korkulmua eylemi 


Kisa dedikodu turundan son- 


mizde saklı olan sıraları, sonta da 


1 cözmek Icin $o 


nu gorunmeyen, karanlık bir yok 


da tehlikeli bir y 
ruz 
Evil Islands € 


ne gore tum-bost 
me pynanalbilere yun, lineer 
u 
Birbirinden cak farklı bitebilen. 
ğimsız 50 ayrı göreviyle ilgi 
cekici gorunuyor Bunun dışında 


olmayan ola 


jen fazla yaralık çesidi ve 


ra gelelim oyunun kendisiyle 
ilgili dormliksiz detaylara: Car 


lan dos- 


mack yayinladiklar 
yasi"nda 
lik oynanış 


ayalı ve hemen 
her acidan gelişmiş yeni 
nolojiyi kullanan yeni bir DO- 


OM oyunu 


zennde çalışıyo 


bilgi verece- 
diz “ Ne yapalım, bu durumda 
biz de oturup bir şeylerin be- 

lirginleşmeye başlamasını bék- 


iletisim kurabi- 
lcceğiniz birbi 
rinden ayrı 
özelliklere sahip 
çeşitli canlılar, 
özel yetenekler, 
değişik ve çok 
çesitli silahlar, 
zırhlar, buyt 
ler, hava Koşuk 
lanni gerçeğe 
yakın gösteren 
duman ve sis 
gibi özel görsel efektler, Inter 


net ve LAN Uzerinden mulupla- 


tık standart- 


yor 


gıbı a 


lama şladığını dusun- 
dugumuz krmi ozelliklenyle de 
Lvil Islands ortalamaların aluna 


düşmeyeceğini şimdiden or 


taya koyuyor 
Oyun Alman Fıshilarık In- 


Crate larafından yayin- 


lamacak ve 
umut v: 
da çok 


# Her şeyden önce bilmeniz gereken 
$u ki bu satırdan itibaren adı geçen 
olay ve kişilerin gerçekle ilişkisinin ne 
kadar sağlam olduğunu bilemiyoruz 
Halk arasında burada bahsedeceği- 
miz habere dedikodu da dendiği olu- 
yor Neyse, ortalığı karıştıran bu 50y- 
lentiye göre Infogrames Eldos'u satn 
almış olabilirmiş. Yanı dunyanın en 
buyuk video oyunu yapımcılarından 
biri niye durup dururken bir başka fir- 
manın kanatları alına girsin, değil 
mi? Aslında böyle bır olasılığı güçten- 
diren birkaç sebep saymak mumkun 
Kısa bir süre önce Eidos, bar şekilde 
Looking Glass'm kapanmasında 
önemli bir rol oynamıştı, çunku ek- 
bin üzerinde çalıştığı son projeyi f- 
nahse edemeyecek durumda oldu- 
ğunu açıklamıştı. Bu da şirketin ciddi 
mali sıkıntıları olabileceğine dair bir 
işaret . Siz yine de ner duyduğunu- 
za inanmayın ve butun spekulatif hek 
berilerin altından çıkan “kuçuk kus- 
lar'ın kulaklarının pek da guvenilir ol- 
madığını unutmayın 


& Uzun zaman oldu, onu en son 
gözyaşları içinde bir sw metal mezarlı- 
ginda erimeye göndermişlik ama Içi- 
mizde hep geri döneceğine dair bir 
umut verdi, biliyorduk- Arnold 
Schwarzenegger kılığındaki Termina 
toime geri dönüyor nihayet! Beyaz 
perdede çok tutan bütün aksiyon film- 
leri gibi Terninalor'in da bir oyunu yar 
Pıllmış ve yine aynı kaderi paylaştığı 
bircok yun gibi isminden başka hiçbir. 
yanıyla cazip olmayan başarısız bır $o- 
nuç çıkmıştı ortaya Simdi de Arnold 
Schwarzeneggerin Terminator 3'le 
geri dóneceğini açıklamasının ardir- 
dan oyunun haberi de geldi- Onceki 
versiyonuna bakacak olursak oyun 
hakknda umutlanmak için hıcbır sebe- 
bimiz yok ama hepimiz "Astala vista" 
deyişine hayran olduğumuz o duygu- 
sal robotu özlemişlik. Aldığımız habere 
göre filmin çekimlerinin başlaması için 
bile geçmesi gereken yaklaşık bir yıllık 
bir zaman varmış ve projenin birçok 
detayı henüz netlik kazanmamış. Hat- 
ta bu detaylara fimin yönetmeninin 
yine James Cameron mı olacağı soru- 
su da dahil. Bu arada onceki Termina- 
tor oyunlarından bazılarını (6rreğin 
Skynet yapan Bethesda cephesi de 
bu haberle harekete geçti. Yapılan 
açıklama Terminator lisansı sahipleri- 
nin oyuna izin vermek için büyük mik- 
tarlarda para talep ettiği ve bunun da 
projeyi çok pahalı ve kalitesiz yapacağı 
görüşüne dayalıydı. Tabii ki simdilik 
her şey için erken, ama çoğunuz gibi 
bizim de emin olmak istediğimiz en 
önemli şey bu rolun Arold'dan bas- 
kasına verilmemesi, 


Devamı 13. sayfada 


bb») 


sygnosıs'ın Amerika kapi- 
anni kapayıp Avrupa” 


ucmasının ardından fir- 


n yayınladığı Metal Fati- 

gue'den mahrum kaları Arnernika 
llann yüzünü TalonSoft guldur- 
meye karar verdi. Bu yilik: 


adamlar Metal Faligue'in Kı 
Amerika için yayın haklarım sal 
aldı ve şımdı oyun Avrupa dan 


sonra Amerika'da da ruzgar gıbı 


Oyun Dünyası 


esmeye hazırlanıyor Tabii bu bizi 
gilendirmez ama hazır |alon- 

Soft'la ilgili kir hab 
değinmekte y 
luk Amurıka'da yaşayanı 


orken 


gör 
Sse- 


vel yakınlarınıza haber verirsiniz 
Ste. 
Talansoftun bizi İlgilendiren 


atılımı ise yakında yayını 
nı duyurduğu bir geliştirme p: 
keti oldu Şirketin populer Cam- 


paign sorsinin 
ucuncu Surumu 
olan ve bir hayli 
de Ilgi gören Ri- 
sing Sun ıçın hazir- 
lanan paketin adı 
Imponal Strike Se 
nnn onceki iki 
oyunu Fast Front 
ve West | rontla 2 
Dunya Savaşı'nın 
Avrupa cephele 
rindeki sayası yoni- 
den sekilleridirdik- 
ten sonra TalonSoft Rising Sun 
çıkarmış ve Japonlarla Amerikalıla- 
nn Pasifik mucadelesini işlemişti 
Bu flashbackiin ardından tekrar 
Imperial Sirikc'a dönecek olursak: 
Pakette tekrar Rising Sunin İl 
Dunya Savaşı sirasinda Amerika 
ve Japonya arasında suren kara 
rpısmalarına doneteksiniz Im- 
perial Sirike'dâ ayrıca on tane tari- 
hi senaryo bulunuyor 


Bu eklentiyi orjınal oyundan 
ayıran en önemli özelliği se Ja- 
pan birliklerinin Amerikan top- 
raklarına saldırısını konu edinen 
hayali bir senaryo da içeriyor ok 
mesi, Imperial Stike geçtiğimiz 
aydan lubaren yalnızca Talon- 
Softun satis kanali WA lalan- 
soft com'dan olmak üzere sipans 
edilebiliyor Rising Sun hastaları 
Tia duyurulur 


urkiye'riri Internet üze 
rinden orjınal oyun sa 
tan Ilk sitesi açıldı. Ul 


/gın olmayanı elekt 


mizde pek yi 
ronik alış veriş sitelerinin bazita 
rından da oyun sipariş edebili- 
yarduk ama hiçbırı yeteri 
u olmadığı 
da oyunlar sadece çeşidi bol 
göslersin, vitrin olsun diye 
r gibiydi. Şimdi www 
ha. com adresiyle yeni b 


başlıyor. Ejderha com sade 


bı çoğunda 


ir dönem 


ıçın deği! PlayStation, PlayStati 
on?, Dreamcast, Nintendo 6 
Gameboy 
oyunların 
geniş bir ürun yelpazesi sunu- 
yor Bu adres kısa süre içinde 


or ıçın yapılan 


satışını yapıyor ve 


birçok oyunsevenr ve tabii özel 


likle de orjınal oyunlar satın ak 


mayı tercih eden ama surekli 
bunlara erişememekleri yikeyelci 
olan okuyucularımız için vaz 


olmaya a 


Sitede oyunların yanı sira hem 
konsollar hem de FC için ihtiyaç 
duyabileceğiniz çevre birimler- 
den ve aksesuarlardan da İstedi 
ğinizi sepete atma şansınız var, 
tabi paranız yettiği surece Bu- 


Sepete Elle 


nun dısında dir 


lumu var ama burada oyun 


diye walkman, durbun, kasetea 


lar gibi seyler salması biraz saç 
ma görünüyor. labi yeni aql- 
mış bir alişveriş sitesi Olduğu 
duşunulünce ejderha comun 
ileride daha fazla cesitte ve da 
ne çak seçenek iceren büyük bir 


arket haline q 
dar zor değ 


mek o ki O yüz- 


birdenbire mükemme! ve 


eksiksiz olmalarını Beklemek yer- 
ne biraz zamanı tanimak gereki- 
yor 

Siteden satın alabileceğiniz bir 
başka urun grubu da DVD'ler 
Sadece fiyatlari değil her aradi- 
ğınızın bulunmaması yuzunden 
de şimdilik pek rağbet gorme- 
yen DVD filmler ejderha com'da 
en azından cesit sorununu bÜ- 
yuk ülçüde aşmış görünüyor. Si- 
lenin 14 ayri tur seçeneği altın- 
da çok sayıda filme ulaşabıldığı- 
nız DVD pazarı, sımdıden piya- 
sada arayıp da bulamadığınız 
bir sürü filme ulaşmanızı sağla 
yacak kadar geniş görünüyor 

Ejderha com'un gayet sade 
ve kullanışlı bir sayfa duzeni vat 
Dilerseniz siteye üye olabilir ve 
urun katalogları yenilendikce 
haberdar edilebilirsiniz. Sepetin 
ze bir şey koymayı duşunmüyor 
sariz bile girip bir goz atmakta 
fayda var 


ike Two Interacuve dür 

ının her yerindeki genç 

t arasında Larlismasiz Lir 
popuianlos olan MIV muzik ka- 


Dalının y 


yınladığı prograrnları 

na kazandırma kara 
Yelerince Ilginç bir 
Jelik yalan fılan 


dà degl yarı Anlaşma Taki 


Twonun Broaduand Studios kolu 


ında 
allık bir süre için g 
anlaşmaya göre T: 
Miv'nin Ay 
kitlesinin en beğendiği progran 


Aras hayran 


Sultci sayahılırız. önline Oyunlara 
dönüslür onler k 

Bmadhand Sur'un gelişir 
ceği oyunlar birbrinden farklı plar 


tutkuya donuşi 


bilecek, MTV fan- 


Atijimniz ay Birka, kez 


e bültenlerini izle- 


diyseniz ya da bir iki 
gazete okuduysanız Bu haberi 1s 
kalamıs olmanız imkansız Dun 


yanın en ik sirkeli halıne ge- 
leri ve arlık koneinden Daska 13- 
kılsı kal carmız, Das D4 


z, Ilk go: ınız Microso 
me kararyle ikiye parça 
di. Daha doğrusu, mahkeme 


sirketin ikiye parçalanmasına kör 


ha 


rar verdi Buna gort Merosot 
eanes artık bırı Windows isle 
tm sistemini idare ederi, ciğeri 
de Microsoitun diğer tüm uğras 


larının birbirie 
riyle oyunlar 
jla ieli 


aracılıc 


sim kurabılece 


ği ve ën az 


programları ka 
dar populer cl 
maya aday 
oyunlar olacak 
Simelilik prog- 
ramlarnin rid 

dönüştürüler 
kadar bağlı 

nn teknole 


ya da Isargusal kal- 


esinin hangi duzeyde olacağı ko- 


söylemek it 


musunda Dir yi 


cok erken. 

laşmada ve 
maların kendi £ 
lentilerini v 
maları 


ni ark 


1 bölümle ye 


A 


yıl 


layani ves bu Poesele ele kapèl 


en Lisa Silfen amaari 
izleyicilerinm MTV aracılığıyla oy 


larını gerçekleslirecek olan iki ay 
n osirkete dünusscek Aslında Dir 
suredir sonucu beklenen dava- 
dan bu kararır kimseye 


sürpriz oimadı 
nin bu yönel 


urdalı da sokaklakı aclamın Kıl 
giña doğru yayılıyordu 

Daha önce de rekebet yasala 
aykırı davrandığı ve texel 


kurduğu ge! 


yadan mahkum olan Merosot 


buyuk Olmanın Dedeli Dir 


daha ibelki de sori k 
Ide ödedi. Bi 
nılımasın, sa 
Icin brierinin g 


ez) ağır bir 


gile si 
ze buyuk olduğı 
abina uğrayan 


ve asinda bighi kabahati slin 


yen pi sketen BaNsetmiyoru 


dunyanın her laralındakı milyon 
larca kullanıcıya ulaşan ve älter 

jasad 
bütün bilgi 


nayabilecekleri orjinal 
ayunar yerel hek ol 


duğunu söylüyor. "la 


ke 
takl 
yıcılerimizin ML 
olan en Ba laklı 


deneyirri yasains 


wo ve 3BSle or 


kurmak bize, 


ien col Furu 


yaratma fırsalı ver 


and Studios dan Gary 


Or yillardan bu ya 
vizyona dayal Dopu- 
lor gengkk kullünunun yetralilrria- 


anga en enemi güz durumun- 
da Ve MIV izleyicileri de 


yavas Brondbanet 


avas 


venr neslin 


Jini yö diren in 
geliyorlar, Bu dur 
tumaa Pug sey Dizi MIY Gil £l- 


kii Ki iile cahsmaklan tahia 
tazla heyecanlandıramazdı “ Bu 
projenin super bir flar elduğunu 
nek ıçın Balki 
aing oldugu şimdiden onada 


ma ik 


yayılan dev tirme bu polltikasiy- 
k rakiplerinin « 
kendine D: 


nlı hale 


Kullanıcıların buyuk tepkisini alr 
ydlu. Şimdi Mi 


rosou keri- 


nusunaa 


arı tamamlamak içir A 
kısa ayı var. Sonra yapısal ve 


darı olarak bir bırı 


tümüyle 


z olması iste Viki yeri 


ales sirkeliyle lansata 


Mahkeme kararıyla Darçalar- 


ma larıline kadar Microsotta 


getirilen sınırla ar arasını 


da Windows ian standart bir 


fiyat uygulaması ve r 


ipenn 


urunlerindöki segeneklen kuk 
tanımayı engelleyen Özellikler 


UYE 


larna gibi onemli 


ayrintilar yer 


ally 
unmlèr bizi YAn: 
almaktan kurtarıp iflerin 
gğalmasıı ve kalılonın dene 
Pizie Amesi sağlayacak M, 


göreceğiz 


HABERLER 


Türkiye'nin ilk büyük haber kanalı 
NTV'yi biliyorsunuz. Güncel haberler 
kadar her türden insanın merakına 
hitap eden çok çeşiti programlarıyla 
da 7 gün 24 saat kesintisiz yayıncılık 
yapan NTV'nin yemekten modaya, 
kitaptan sinemaya, seyahatten spora 
bircok kanu başlığı alında hobiye 
yer veriyor. Bu programlardan biri 
de Parantez adındaki hakikaten de 
bir parantezin kapladığından fazla 
yer tutmayan ama bir parantez ka- 
dar da etkili kısa, sirin bir program 
İçerik olarak sürekli belli bir kanu 
üzerine haber yapmak yerine her 
defasında birbirinden değişik konu- 
lara yer veren Parantez bir bölümü- 
nu de Level'a ayırdı, Derginin iyice 
sıkıştığı, paçalarımızın tutuşmaya 
başladığı bir öğleden sonra ofisimizi 
basarı Parantez ekibi önce Cem'e so- | 
rular sorarak dergimizi, sonra da 
Tuğbek'e Vampire oynatarak çalış- 

ma yontemimizi arastinp kaydetti 

Ah, umarız izlemişsinizdir... Aslında 
Parantez'in sürekli takipçisi olmak 

çok zor, çünkü her an bir progra- 

mın ortasında karşınıza çıkıverebilir. 

Bu yüzden “sürekli izleyin" önerisi i 
yapamayız ama rastlarsanız kaçırma- 
yin deriz, biz aruk öyle yapıyoruz. 


E Düşündüm de her ay buraya say- 
falarca haber yapıyoruz ama herke- 
sin en sevdiği istetistik bilgilerine hiç 
yer vermiyoruz. Türkiye gibi hangi 
oyunun kaç sattığının asla tespit edi- 
lemeyeceği bir ülkede böyle bir ista- 
tistiki değerlendirme yapmanın tek 
yolu satış rakamlarına bakmak değil, 
bizim Level'da yaptığımız gibi insan- 
lara doğrudan ne oynadıklarını sor- 
mak... Ama dunyada olup biten ne 
diye merak ediyorsanız işe Hezi- 
ran'n en çok satan oyunları: İlk sira- 
da Wno Wants To Be A Millionare: 
2nd Edition var. Türkiye'de de has- 
talik halıne gelen bir TV yarışmasın» 
dan uyarlanan oyunun bu kadar 
satması Insanın kafasında “Emin mi- 
sınız? Neden ki?" gibi cevapsız soru- 
lar oluşmasına neden oluyor. İkinci 
sırada yeni çıkan ve bence de gayet 
basarılı bir oyun var; Vampire: The 
Masquerade — Redemptiom. Aylarca 
herkesi oyaladıktan sonra artık ger- 
çek hayat gibi o da sıkmaya başlar 
yan The Sims uçundu sırada, Ve di- 
gerleri, Roller Coaster Tycoon, Age 
oi Empires I: The Age of Kings, Sim- 
City 3000, Slarcraft, Everguesi, Uste- 
ler değişiyor ama hala hep aynı 
yönde umutsuzca dönmeye devam 
eden bir dunya karsisinda bu değ- 
şiklikler hıçbır sey ifade etmiyor. 


Li 


İLK BAKIŞ 


DIABLO II Beta Öze 


Diablo II 


Efsane geri dönüyor... 


I İncelemesi 


wet özlemle he 
beklenen 
ndi ben DU sd- 


oyun Dabi 


tamamla 
tırları yazarken Beta sad 


sadece Batlle Net te oyru 
İlk asamada Betaeast ve Beta 
west serverları vardı , şuanda Be- 


taeuropa da 


hlk sehir) de b 
slashınızını yanında (eşyalarınız 

dan Kısıtlı bir kısmını ve level miza 
göre paranızıda depola 


niz) Cnarsi, varriv, Gheed, Kashi- 


ya ve Akara bu NpC leri ilk sehir 
de birlikte şehirde görebili 
sunuz | Bunlardan b: ın 
Ach bittiginde bizimle birlikte 


dimi 


zı Blood-Me 
Daihlo2 de 
butün yukleme yapılıyor sonra 


hir içinde bölümler arası geçişler 


de çook az bir yukleme suresi İlk 
Bölümde bölümde Gul ratl 


aştladık 


ar ve 


wel zombilere 
da yıne Dıablol deki gibi guestler 
war bur 


yun- 


ar multplay oyunlarda 


da geçerli | İlk questimiz se Den 


» seklinde olanı 


avar kaldığını görebilmemiz 
oldukça yardımcı oldu ve Butun 


yarakları oldurdukten sonra gü- 
zel bir animasyon bekliyord 
Den Of Evii Bit sonra Blo 
Moore da dewam ettik yolumu- 
za. Sıradaki bölüm Cold-Plains 

idi. Bu bolum de diğer ik bölüme 
oranla farklı yaralıklarla karsılaşlık 
Spearwe ast, 
dark hunterlar, bolca Fallen ve 
falien sha- 


nen, gargaunt 


Fallen Sharmanlar 
man Boss u Bishibosh ve bazen 
extra guçlu fallen shamanlar, 

Dark Sp 
Boss İarıl Şurası ağık ki, Diablo 

ilde de, İlk oyunda olduğu gıbı 
her bölüme ni yaratıklarla 


arWomen lar 


rgaunt 


emponun ve met 


sılaşarâ 


duygusunun canlı tutulmaya çal- 
Şile: 


gi anla 
um betadak son guestir bu 


ınduğu Bural Grounds idi. IKin- 


yor Ardindan gelen 


ci ve san guest olan Bloodke- 
avon be 
ratik K 
an d 


la karsılan en güçlü ya- 


a nin eski arkadaşı ve su 


onun hizmetinde güçlü 
bir hanımefendi attığı fire da 
gel 
< hızlı davranıp hatunu alaşağı 
olulerden 


dar bizi haylı zorladı Ancak 


ük Ama bu ar 


an ZUMDU ve et or 


da onun hizmetinde uzerimize 


aktı Blood 


saven | oldurdugu- 
müzde güzel bir item bulduk Be 
tadakı son questi Ardından Dr 


altodakı cat 
Mause 
basladık 


nziyen 
bölümüne 

lunan me- 
buki bolum ob 


mbs ¿ 


zarliklar sek 


kça ufaklı ve hemencecik dur- 
düz enik. V 
ğını anladık Üzülürek 

Betayıi oynarken sunu anladık 
ki Diablo? gerç eklen çok uğr 
miş kesinlikle alınması gereken bir 


etann burada bilir 


oyun. Eski oyunun guzel laraflarr 
na pe olumlu ozellik eklen 
niş, çok detaylı duşunülup yapıl- 


1 Yayl 
k durabıliiy yok, tamır parası yok 
ve yaylarınız Içın arik Gk satırı al 
ma oklar bok 
çıktığı için 


mak 


ca bulndug 


bi bir sorunla faz 


UZ K 


la karsilasmayacaksiniz sanırız 

Gem olayi cok yeni bir olay 
Diablo? de Söcketed orelliği bu- 
lunan kullandığınız aletlere veya 


arhlara veya lığınıza takabili- 


yorsunuž ve 
hepsi 


I ozellik ekl- 


nde ayı 


yorl Ve ve bu 


gemli 

rade Bili 
yar eğer kul 
larımadı 

niz, kullari- 
madi iseniz 
dedim cünkü 


keted 
alete 


yerleştirdiği 


niz an bir da- 
ha cikarma 


mkanmız yok 


sterseniz ONU inventorynizde Sak 


lyorsuriur gem shirine bulmak 


için dua etm 
(GEM UPRGADELERİ| 

Diablo? de artık elixir yok level 
up gelmeden yeteneklerinizi arti 
rabilen bu buyulu er Diab 


ye besliyorsunuz | 


içice 


lož de yer almiyor H 


puan stals ada paylaş 
bir adet skill poruruzi her 
karakter için ayrı 30 çeşit yetenek 
İiniz bir tanesine 

verebilicoksiniz. Sekiz 
la bir skill e fi 
akıllıca değil çunku 


de aruk 


nicak 


arasnda seci 


eden 


n vermek pek 


zin USLUM- 


az bir yarar sağlıyor O 


Vo 
ları da yok 
belirtiğım gibi her karakterin ken 
ği pulti- 
arı gelistirmek levet 


dine has 30 çeşi 


nuyar ve Dur 


up Ile birlikte sadece bir yetenegi 


nize sadece bir puan verebiliyor- 
Oyunda gö 
kitap var biri identify scrolla 
z denuify Te 
mefkirmizij ve Ponal scrollarını 


sunu 
adel 
rınızI ki 


<oyucağınız Portal lomeli 
Dıablol de bulunan 


git, dextritiy, vitality yine 


war Amea exlra ozellikleri ile 
te strenght ikiye ayrılıyor biri kulla 
rğınız aletlerm damage | ve Dir- 
de mesela barbarlar seniz Howl 
ile güçlü şekilde mana r yarak 
vurma damage Iniz. 


attack raina, defence, vizliiy life 


ve slaminanizi olkılıyorf stamina 


LOADING 


koşmak için kullanığınız enei) ve 
energy direk o 
nizi etkiliyor 

Barbaran karakteri aynı anda 2 
slah kullanalılıyor bu yüzden ki 
liçlar ve Dallalar öneshend ve 
wo hand olarak kullandığınız 
iki ayrı damage veriyor Kullandı- 
ğımız aletler arasına kemer , 
ve eldiven de eklenmiş hepsinin 
ilk Olalak delencenizcibüyülu 
olanlar Dang) etkisi var kemer ay 
nı zamanda daha lazla putiori ler 
şımak içinde kullanılıyor 

Siress Testine katılmak Diablo Il 
için bir on fikir elde etmek açısın 
dan çok önemliydi. Ne yazıkki 
Batlle net su anda cok sorunlu 
gorunuyor Ilk bela günlerine 
20,000 kışıyı bile kaldıramayıp ser- 
ver down yazısını gorduğumuz 
çak aldu Oyuna Turkiyeden 56 k 
ile bağlanmak epey zor olacak 
ama hiz Amerika server larında 
oynadığınız ipn belki de liraz lag 
sorunuyla ka 
cak blizzard su aralar Asya serveri- 
ni ve Avrupa serverini tam olarak 
kullanıma açtığında böyle sorun 
lar yaşanmayacağını iddia ediyor 
Server sistemi bazılarına Yöre yi 
bazılarına göre kotu oldu arma şu 
kesin ki Diablo2 yı batte nete hiç 
Kimse cheat yapıp oynayamaya- 
tak | Karakterinizin herşeyi server 
dan çıkarken kaydediliyor ve 
oyundan ancak Save & exit Şek 


rak Maha seviye- 


la 


Otlar 


Şileiytik {uman}; Ari 


Inde gikahilyor sunuz! 
Ve hakkında çoook soylentiler 
olan, oyundan çikanlip çkanima- 


Diablo II 


LK BAKIŞ 


onemli özelliği taki- 
ma ne kadar çok 
oyuncu katılırsa ca- 
naverların güçleri 
ve sizin onlari oldu- 
rünce kazandtağı- 
niz experience pu- 
anının © kadar faz 
la olması, Bunun 
yanı sıra yeralıklar- 
dan veya chestler- 
den çıkabilicek alet- 
lor daha kaliteli olu- 
yor. Ayrıca bir 
oyuncu ya da ca- 
navarın hit pontini, 
pointer yaraıgın 
üzerinde tuttuğun- 
da görebiliyor ol- 
manz 


ir kisiyi sizinle birlikte di- 
sl savaşmaya çağırabılı 


Player killeri Ve kullandiġiniz aletler arasina 


de p 


bir de set itemler eklenmiş bunlar 
talam halinde olan aletler ayrı ayn 


“lik var {fresh ahlo ye 


alayı! Diablo 
mear . ama çok daha de: 


bir yorsunuz veya ona kalllahiliyorsu 


biçimde, Diablo? PKiktan 
yade a 


duyur: 


ık bolca Duel kelimesini 
r 
attack moduna geçmek için o ki 
olması 
lazım, o kişiye parly Sereende at 
tack modu on yapmak 
bunu ancak şehirde ya 


si olarak birine karsı 


sinin en az 9 une 


zim | Yani şehirde o kişiye 
olan tavrınızı belirtmeden savaş 
alanına girerseniz hiç birsey yapa- 
miyorsunuz! Ve o kışı size karşı 
hastility ilan ettikten sonra artik st 


zın partalınızı kullanamıyor | Yanı 


co-op oynamak MI istiyorsunuz 
pkik mi yap- 
yapa 


raştırılmış du 


oynayabılıcc! 
mak Istiyorsunu 
ama sadece pklik 


nuz, takımınıza katilan her oyun- 


bulabiliyorsunuz ama hepsini bar 
ikte Bulup kullanabilirseniz extra 
özellikler kazanabiliyorsunuz Bun- 


rumda raninizin sol kosesnde 
Party seçen 


rak savaşma yeni oyunda destek 


cuyu 
anı takım Ola ge 


liyorsunuz life ile bırlıkte 
Ve bu takım çalışmasının ern 


lar unique aletler gibi satılmıyor 
ancak Gheed adındaki NpC den 
ambl 


luyla kazanıyor 


umar) y 


wvarlareları çıkabi-” 


zar bazıları G Fra 


göre bu Realrlsetve Z 
bir kişye denk geliyormuş. Fakat 
bu set aletlerinin tamiri diğer alet- 
lere oranla olağan Ustu bi para 

ie yapılıyor . Mesela beri Death 
hi charsı ye 5000 aluna her 
zaman setabilirken aletin durabi 
lysı 24 den 10 a dus 


miri için 492 / alin vermem gerc 


ığunde t> 


kiyar. 


Yeni bir oyun açarken oyunun 


uzelliklerini ayarlayabiliyorsunuz ; 
kar. kışının 


göre karakterinin levelinin kaç le- 
vel yuksek ve alçak olacağı ve es- 
kiden de olduğu gibi oyunun 
zorluk derecesi normal, nightma 
re veya hell 

Ve bazı teknik konularda var 
Oyun içi hala 640*489 çozunur- 
lukte, battle net ise 800'600 ço- 
zunurlükte açılıyor bunun bazı 
nedenleri war labıkı, suan için Di 
ablo2 nin oynanabılmesı icm mi- 
nimum sistem gereksinimi 
200Mhz işlemci, 32 ram, 600 MR 
bos HDD alanı, CD ROM , ve 
Battle nette oynamak için, 28 8k 
modem veya Uslu ve inlömei 
bağlantısı. ZUUMhZ bır emade 
bile çalısabilcek olması da oyunun 
640480 olarak oynanmasında 
buyuk pay sahib! 800*600 olsa 
idi en az 50-100 Mhz arasında bir 
yükselme olacakmış 

Diablo2'de oyunu daha zevkli 


hala getiricex Guild halllar var 
Bunlar gold ile kuruluyor. Diablo 
nun bu kadar tutulmasında ben- 
ce uddi şekilde payı olan kan ak- 
tvtes Diablo? daha piyasaya 
çıkmadan oluşmuş durumda ve 
bu oyun için yüzlerce klanı kurul- 
muş durumda Şu anda 

Oyunun guwenliğini çok ilen 
seviyede harkerlara yaptırmışlar 
bu seferl Battle nette kesinlikle 
oynayamıcaksınız orjinal oyun OF 
madan Ayrıca Diabla? deki pek 
çok olay battle net te oynanım 
ian duşunülmuş. Ve en önemlisi 
emeğe saygı bu insanlar seneler 
oldu bu oyunla uğrasiyoriar , yil 
ların emeği var 

Bütün Diablo severlerle bir 

gun yolumuzun Battle Nette 
kesismesini dileriz 


İLK BAKIŞ 


| yun dunyasının 
J mi sürekli yeni 


yunlar sadece bir 


tirmek için çikmis oyunlardı 


malarından yoksun oyunlar yi- 


Daha sonra üreticile 
yarışına girmi 
y nı tür içinde rakipler veya 
başka turlerde 
ışık türlerde oyur 
ste bu sırada akıl 


oyuncu çalmak 


maya basladı 
da kalanlar turunun ilk örneği 


olan oyunlar olu 


talığı kasıp kavurmaya 
Bir oyunun birden cok Türün 


pılmıs bir pazar rekabet 


Bunun yararını g 


ren tabiki yine biz 


duk Bir çok farklı 


oyunda kullanmak, daha 


oynamak her 


jata daña Fazla 


http//Www.level,com.tr 


isimlerini yazdıran 


yetinmeyip İletiye de 


Actlan/RPG urunun ilklerir 
Ullima Ünder 


System 5h 
world gib 
elinden yine bir © 


malle çıkmış alacak olan Deus 
Ex hakkırıda yerni gelenlere de 


her oldukça fazla Dilg 


ve bunlar bile 


nun cıkış tarihine 
çeviriyor 


He n piyasaya çiktiğir 


Dir orn 


kan yel £ 


aşlırılır 


yu tur OYNUY 
Ex'i birilet 
gerekirse Ilk akla gelen oyun 


l te 


zim zengin RPG öğe 


ddial 
en Spector, Deus 


imzasını atıyor 


lon 


oyunlarını yaratıcısının 
pit çıkıyor 


aziyi okurken büyük NL- 


var 
mdidem meraklı 


7 ya 6 sıralarda ken 


en Deus Lx son zamanlarda 


PEK Aiming 


enunele giden yo 
slem Shock 2 olmalı. FPS/Acı 


adımlardan Diri olacak 


riy! 


s Exin batındırdığı özel 


donatarak ortaya Çikan System 


k 2 dengeli ve bir o kadar ğina, Oyunun ilk dikkat çekici 
eal Tourneme 


tunu kullarıyor olması, Ure 


konu ve allyapisiyle 


on tam nol almis- 


ği tara sonuna bu motorun oyundaki RPG © 


lerini kolaylikla kullanmaya ole 


k sağladığı ve oyun ıçın © 


ağlam motor olduğunu dusun 
orm tarafindan gelişir- 


lar. RPG 0 
2'ninkilerle t 


leri System Shock 


erlik gosteriyor 
combat ve hareket mo- 


eleri Rainbow 
alınmış, Işın asıl eğle 


em 


unun aclion kısmı Thief 


2 tarzında geliştirilmiş. Gölg 


sizin için hayatı onem taşımakla, 


Çıkan ye 
diz fa 
yar Son olarak damage model 


5 bir ses dism 


etmesine neden olabılı 


S 
sole 


ler ol Dorlune'a benzetilmiş 
her of Fortu 
neun damage me 


Hatrnarsanız 


vücudu 
16 bölüme ayırıyor ve verilen 
ir BUR 
du. Bu kadar ince ayrıntıya De- 
bileceğiz. lon 


hasari 


göre hesaplıyor 


us Ex'te de gi 
storm'un yaptığı bunların hepsi 


ni birlesip ıyı bir hikayeye ekle 


mek ve o 
beklemek 

Hikayeye gelince, konu Dun- 
ya'da 50 sene sonrasında, ya- 
ekte iyor. Dünya ar 
tik çok kirli ve de haslalıkları kırı 


kiari gormek için 


KIN gele 


maktadır Yeryuzündeki suç ora- 
nını aşını artmis, teror kontra 
hale gelmiştir. Bir çök 
anlık güçlerin elinden don- 
tedir- Bu durumu kurtarma 
ya çalisan ulusal örgütler vardır 
Fakat ortadakı ası! belirsizlik Du 
sal örgütlerin mi teror grup- 


edileme 


me 


ulu 


larını engellemek için kurulduğu 


yoksa teror gruplarının MI bU Or- 


güllere £ Idırdığı. Oyunun 
srol oyuncusu aynı zi 


vanda bızım butun oyun BO 


yönlendirdiğimiz geçmişi 


n genç adam, IC Den 
gisının Izınderi yuruyl 


şıyor 


Oyunun en ilginç ve yenilikçi 


yönü oldukça 


rolepleyıng'e 
olanak vermesi 
mal hır FPS oyunundan farkı 


Deus Exin nor 


olarak. görülebilecek bu Unsur, 


n ÖNÜMÜZE gelen 


si vurma olayını ortadan 


kaldırıyor ve daha çok konuya 


öğelerini de bulamayacaksınız. 
Bunun yerine daha de 
sistem Kendi içi 11 adet skil) 
Bunlar elektronık bilgisi 


ayar kullanabilme olabıldığı 
gibi slah kullanma bılgısı de ola- 
biliyor Karakterinizde iyileşti 
ler yapabilmek için 


rni puanina sahip olma 
da D 
başarıları ile kazanılıyor Her 


Mun belli görevlerdek 


yönden mukemmei olmak 
Belli konula 
üzerinde yoğunlasmanız ve © işi 


mumkun değ 


iyi yapabilmeniz oyunda daha 
başarılı olmanızı sağlayacaktır 
Fakat bıldığınız ışı yapmak her 
zaman sızın yararınıza olmayabı 
lir Korunan bir binaya girmek 
Içın kapıdakı görevlileri ortadan 
kaldırıp girmek veya arka kape 
nın şifresini cozmek yene etraf 
la konusacağınız bır Ilgili size 
anahtarı teslim edeliilir 

Denton'un sağlığı açısından 
vucudu 6 parçaya bölünmüş 
Bu bölümlerdeki yaralanmalar 
ve sağlık bozukluğu belirtileri 
grafiksel olarak da giderek kott- 
leşiyor. Iki bacağınızdanı da yara 
aldıysanız yerde surunmekten 
başka çareniz yok Kafa veya 
gövde kısmınız. kölüyse olumu- 
nüz yakındır 

Deus Ex, grafikleri ıçın Unreal 
Toumement motorunu kullanı 
yor Esasında bu motorun eksik 
gözüken yanları vardı. Bunların 
Dir bakıma duzettildiği fakat mo- 
torla çok da oynanmadığını bilk 
yoruz Bunu düzeltmenin yolu 
da molora Uygun texture yarat 
ma olmus Bu esnada grafiklerin 


gerçekçi olmasına özenle dikkat 


edilmiş ve modellemeler iyi bir 


mimarı zenne oturtularak bu 


etkileyici grafikler sağlanmış 


m, oyun için System 


Zum ses sistemini tami 
olarak almasada aynı sınıfta bir 
ses duzeni kullanmis. Özellikle 


dyak sesleri gibi oyun içinde ha- 
e dikkat 
edilmiş ve de sesler gerçekçi 


yati önem taşiyar 


yansıtılmaya çalısılmış Tabiki 
yoğun releplayıng sonucu Or- 
taya çıkan bir çok diyalog ozel 
olarak seslendirilmiş 

Genel olarak 
System Sh 


ynanış Tef ve 


“Tan esinlenerek 


hazırlandığı ıçın NPClerin yapay 
a ber- 


jı düşünülebilir. Zaten ben 


zokalanının de bu oyur 
IG 


ziyor fakat yapay /ckalar daha 
da ileri golurulmus. Bunun 
sonucunda karşımıza baş edil 
mesi zor bir bilgisayar çikiyor 
Ornek vermek gerekirse iki 
guarddan birinin parasını asırır- 
sanız para konusunda birbirleriy- 
le kavga etmeye başladıklarını 
duyuyorsunuz Buna benzer uç 
örneklerden bırı de karsırnızdakı 
NPC'nin sizin diş görünüşünüz- 
den az mı çok mu enerjiniz ol 
duğunu anlayabilmesi ve ona 
göre davranması. Bu gibi uç or- 
nekler şimdilik oyunlarda detaya 
inmenin sonu olmadığının gës- 
teryesi 

Sonuç olarak Çıkış tarihi yakın 
olan Deus Ex şimdilik oynanması 
gerekecek ve belki de Speclorın 
diğer yaptığı oyunlar gibi klasık 
lere imzasını atacak Getireceği 
birçok yenilik RPG/Action türüne 
bambaşka bir hava getirecek 


mile 
Mig 


Böylece kalite konusunda çıta 
giderek yükseliyor ve bu biz 
oyuncular ıçın iyi bir armağan 


Onur Bayram 


Me 
İlk izlenim: Etkileysci ve detaylı 


Çıkış tarihi: Yaz 


Tahmini Sistem Îhtiyaçları: 
| Pentium 11400, 64 MB Ram, 3D E. kartı 


İlk İzlenim: Detiyli ve güröhälü 


Bize Göre: Synem Shork2'dan 
sonra benzer türde yapılmış en iyi 
olacağını tahmin ediyoruz. 
Oynanışda pek çok detay var ve 
başarılı bir RPG gibi görünyur. Ama 


herşeyden öte RPG He FPS'nin 


karşımının dengeli olacağını 


düşünüyoruz 


İLK BAKIŞ 


MERCEDES BENZ TRUCK RACING 


NE DİYOSAK O! 


ve TOZI 


inetic su sıralar, “trafık ka- 
zasi" ve “Susurluk” deyin- 
ce Ilk akla gelen ve güz 
de ülkemizin "kaymak" gibi yolla- 
rında her gun duello ettiğimiz 
kamyo 
ince d 


ların (ve onların hish ve 
nceh kaptanlarınını) bir 


r Truck (TIR) Yarış 


sımulasy 
Bu oyunda oyuncunun rolü, 
stediği takımdan binni 


onu Üzerinde çalışıyor 


ta tozula yarışmak. Oyu- 
nun adı "MERCEDES BENZ 
TRUCK RACING" olsa da, M 


des Benz Ye 


5 Takımlarının yanı 
sıra diğer takımlar da gerçe 
uygun yarış perlormansları ve 


orijinal sponsorleriyla birlikte 


oyunda yerlerini alıyorlar £ 
ce yarış değil, yanış etrafında ya 
sanan olaylar da gerçeğine uy 
yun canlandınlıyor. Yarış takvimi 
ne göre, hafta sonunun iki gu- 
nünde antrenman, sıralama tur- 


ları ve yarışlar gerçekleştiriyor 
Tum sezon yarış modunun 
(Champıonship) yanı sıra tek tek 


yarışlar da yapmak mumkün 


Antrenman modu ve çoklu 
oyuncu modu da geniş bir yarış 
çeşitliliği sunuyor Ve elbette, 
moda olduğu uzere, bu oyunda 
da bir Replay modu bulunuyor 

Oyunda bilgi olarak bir eksiklik 
bulunmuyor, oyunda yer alan 
tum pistler, tecrubeli truck yarış- 
ulan taratından “hardi olsun di- 
ye" ayrintili bır şekilde tarif edil 
miş. Araçlar ile ilgili çok fazla tek- 
nik detay verilmiş Kendi aratınız- 
da yaptığınız ayarlar ve ekleme- 
ler ayrıca kaydedilebiliyor. Çok 
fazla opsıyana sahip olan oyun 
da, araçlara ayar yapmanız da 
mümkün. Oyle ki “high speed" 
yanşta, tank gibi dev turlar acayıp 
Siki yarışıyorlar 


GERÇEĞİNE TIPATIP 
PİSTLERDE YARIŞ! 

Pist dizaynında da oyunun yd- 
ğe sadık kalmıslar 
Örneğin, Nurburgring. Catalun- 
Barceloria ve Al gibi pistler 


ratıcıları gerç 


gerçeğiyle İpalıp aynı olarak, 
oyunda yer alıyorlar Ayrıca € 


hanta marorları ile ek olarak 3 
eğlence pisti lasarlamışlar. Grafik- 
er olaganustu Parlak ve güzel 
3D gokyuzu, gerçekçi yolg; 
dirmeler ve harıtalam 
ıl 

Araçlar arijinallerinin aynısı 
olan yarış urlan Yarış tırlarının 
kokpiti 3D ile tasarlanmis. Camlar 
n seftaf yapınışlar kı yarışçılar di- 
şarıdan bakıldığında yorulebilsin 
Optik atraksiyonlar ıçın diğer 
parlaklık ve yansıma efektleri kul- 
lanılmış. Hava durumu değişkeni 
hem gorunumu (yağmur, sis VS.) 
hem de atag surus reaksiyonlar- 
ni değiştirebilyor 

Pistte 11 tane canavar kam- 
yon turlayabiliyor. Daimler 
Chrysler ve bu alemin en iyi kö- 
dın yanışçılarından Fllen Lohr'un 
destekler ile, gerçeğe Uygun su- 
ruş fiziği ve dinamikleri oluşturuk 
muş Mesele vırajdan 
hemen önce sert Dir 
fren yapan bir oyuncu, 
yarış kamyonunun ara- 
Dadan cok farklı bır se- 
kilde devrarıdığını he- 
men fark edeceklr Yer 
riş boyunca çarpışmaya 
manı olamayacaksınız 
Gerçeğine uygun tasar 
lanan hasar modelleri 
hasara bile ayrı bır keyif 
veriyor. Detaylarla feci 
bir şekilde uğraşıldığı, 
kumun üzerinden geçil 


aço 


diğinde tozun dumana karışma- 
sından ye da İren balatalarından 
bile duman çıkmasırıdan anlaşılır 
yor 

Yarış senaryosunun gerçekçi 
olması ıçın araç hasarlarını, yarış 
kayelarını, yarışan tırların davra- 
nışlarını ve diğer olayları planla 
yan özel bir yarış sıslemi oyuna 
entegre edilmiş 

Olağanüstü bir ses elde etmek 
içinse, 3D Surround sound ses 
sistemi şiddetle tavsiye edilir 


Tahmini Sistem İhtiyaçları: 


Pentium 11400, 64 MB Ram, 30 E kartı 


Bize Göre: Dar pistlerde kocaman 
kamyonlan yarıştırmak gerçek hay- 
atta da kolay olmasa gerek. Sinetle, 
bu oyunu gerçeğine en yakın 
şekilde ortaya çıkarmak için elin- 
den geleni yapıyormuş gibi 
görünüyor. Oyun son derece detaylı 
ve iyi düşünülmüş görünüyor. 
Oyuncu, dev kamyonları kontrol 
etmenin, minik otomobilleri kontrol 
etmekle aym olmadığını sonuna 


dek hissedecek sanıyoruz. 


İLK BAKIŞ 


REPUBLIC 


Strateji... Ve daha fazlası... 


REPUBLIC 


ek çok Hollywood yapı- 
minin ilk sahnesinde ok 
duğu gıbı şehri kuşbakışı 
görduğunuzu düşleyin Hatta ar- 
ka planda Die Hard 3'te olduğu 
gibi “Summer in the City" çalsın. 
Kamera koca blokların arasında 
dolansın Sonra yavaş yavaş yere 
yaklaşsın. Binaların pencereleri, 
sokak lambaları seçilmeye başla- 
sın Daha da yaklaşsın Artik yan 
komşunuzun astığı çamaşırlar, 
balkondaki su isteyen çiçekler 
başınızın üzerinden geçsin. Biraz 
daha, biraz daha yakına Erkekle- 
rin kravatlarının renkleri, bayan- 
ların saç modelleri, tablada yal- 
nız kalmış sigaranın kulleri. 

Demonun ne zaman biteceği- 
nı merak ediyorsunuz 

Yanılıyorsunuz. 

Oyunun içindesiniz 


Poligon(lar) 

Neden bu kadar çok ayrıntı ? 

Yanıt Elbarın başındaki adam- 
dan, Demis Hassabis'ten geliyor: 

“Yaratığımız dunya 
gerçek olmak zorunda Biri onun 
içinde gezintiye çıkarsa, keşlede- 
cek bir seyler bulunmalı." 

Oyuncular, Elixirin üzerin- 
de bir haylı uğraştığı (ve 
hala uğraşıyor olduğu) 
stratejisi Republıcı oynar- 
ken "bir şeyler'den daha 
fazlasını bulacaklar gibi gö- 
runüyor Özellikle 
şehre yukarılardarı 
bakınca göz alabildi 
gine uzanan evlerin, 
parkların, yolların, insan- 
ların varlığını ve ortalama bir bi- 
nanın 500 000 poligondan oluş- 
tuğunu düşununce “keşfedecek 
çok şeyler" diye ufak bir duzelt- 


IDE 
~ 


me yapmayı daha uygun bulu- 
yoruz 

Peki en sağlam RPG'lerle boy 
ölçüşebilecek derecede bır çeşitli- 
lik ve grafik kalitesi gösteren Re- 
public'in oyküsu ne ? 

Olaylar Sovyetler birliğinin yi- 
kılmasınını ardından kurulan pek 
çok küçük devletten bırı olan we 
gerçek hayattaki ülke ve kişilerle 
olan benzerliği tamamen bir te- 
sadülften oluşarı- Nevistrana'da 
geçiyor Novistra- 
ra'nın yönetiminde 
söz sahibi olmak 
amacıyla İşe sifir- 
dan başlayan 
bir yöneticiyi 
canlandırı- 


İlk işiniz ülkenin kuçuk 
bir köyünde yöneticili- 
ğe ısınmak oluyor. BU 
asamadaki en DÜYÜK avan- 


taj, politik ortamlarda donen do- | bir tercih yapa- 


lapla- 
rn, yo- 
renin 


büyüklüğüyle orantılı olması. Ya- 
ni ufacık köyde arkanızdan entri- 
ka çevirecek adam olmadığı için 
rakiplerle uğraşmak zorunda kal- 
mıyorsunuz Bu "muhtar emmi" 
balümu, daha çok oyunu kont- 
rolünüzü ilerleimeniz ve gelecek 
planlarınızı çizmeniz ıçın hazırlan- 
mış. Bilirsiniz zirveye giden yol 
tek değildir, kımi zamanı dağın 
etrafından dolanmek gerekir, ki- 
mi zaman da yeralından kestir- 
me bir çıkış bulunabilir Sızın de 
bu ilk bölümde yolunuzu belirle- 
meniz gereke 
cek. Oyunda 
beş ayrı seki 
de güç sahibi 
olmanız müm 
kum: Politikacı, 
general, dini li 
der, tuccar ya 
da mafya baba- 
sı gibi beş ka 
rakter arasından 


caksınız Gördüğünüz gibi her 
biri, para, güç, inanç gibi insan- 
ların hassas olduğu noktalar uze- 
rinde yoğunlaşarak kariyerlerini 
sağlamlaştırmak ısteyen karakler- 
ler Ancak koyden seçimle şehre 
taşınıp işbaşı yaptığınızda her şe 
yın o kadar da kolay olmadığını 
göreceksiniz Çunkü bundan 
böyle size rakıp olan beş farklı 
idari güçle mücadele etmek zo- 
rundasınız Eğer buradakı den- 
gelen lehinize çevirip sağ salim 
baskente ulasabılırseniz beş yeni 


— ve elbette daha guçlü- rakıp Sizi 
bekliyor olacak. Hadı çok Iyısınız, 

| onlardan da korkunuz yok, ama 
ne kadar iyı olursanız olun, kol- 
tuğunu birakmak istemeyen bas- 
kana karsı dikkath olun! 


Bir kuzuyu takip edin, 

sizi diğerine götürecektir 

Her başarılı yöneticinin arka- 
sında birkaç sadık yardımcının 
olması gerektiğini bılırsınız. Elbet- 
te szin de hazı işbitirici kilit 
adamlarınız olacak Bu adamla- 
nn oyundaki sayısı bini aşıyor, 
ancak sizin hepsiyle aynı anda 
işiniz olmayacak O anda elinizin 
altındakı uygun kışıleri 
seçivereceksiniz Seçtiği- 
niz adamın tüm özellik- 
lerinden faydalanabilirsi- 
niz. Örneğin bir polis 
memurunu seçip rakip- 
lerinizi tutuklamasını ya 
da evlerini aramasını 
sağlayabilir, böylelikle 
onların kirli çamaşırlarını 
su yüzüne çıkarabılırsi- 
niz Elbette yapacağınız 
bu hamlelerin belli dir 
karşılığı var Ancak bu 
karşılığı diğer stratejilerden alışa- 
geldiğiniz üzere para. kristal, vs. 
cinsinden ödemiyorsunuz Bır ik- 
tidar mücadelesi oyunundan 
bekleneceği uzere ödemeleri 


“guç” şeklinde yapıyor- 
sunuz Güç ha- 
vuzunuz sizin bU 
tip eylemlerinizle 
boşalıyor, 
ancak Za- 
manla azar 
azar doluyor 
Elbette işin püf noktasi doğru 
adamı ya da adamları bulmakta 
gizli. Işınize yarayabilecek insan- 
larla ilişki kurabilmeniz için bir ka- 
rakter ağı ekranı hazırlanmış Bu 
ekranda kişilerin yüzlerini ve bu 
yüzleri birbirine bağlayan çızgile- 
ri görüyorsunuz. Bu çizgiler iki ki- 
şinin birbirini tanıdığını gösteri- 


yor. Sizin bir kişiye ulaşmanız ise 
ancak onu tanıyan baska bir Ki- 
siye ulaşmanızla mumkun olu- 
yor Bazı karakterler ise bir sis 
perdesiyle kapalılmış olarak go 
runuyorlar, daha 
doğrusu görüne- 
miyorlar. Bu gi- 
zemlii sahsiyetler- 
le ternesa geç- 
mek icin önce 
bilgi kaynaklarını 
zı değerlendir- 
meniz sert, Ar- 
dından planın 
ikinci aşamasına, 
yanı adamı kendi 
saflarınıza cek- 
meye geçiyorsu- 
nuz Bunu da ùc 
şekilde yapabili- 
yorsunuz Ya 
benzer bır ide- 
olojiye sahıp ol- 
duğunuzu gös- 
tererek "Gel, 
dostum davamı- 
za omuz veri" di- 
yeceksiniz, ya 
“Herkesin bir fi- 
yatı vardır!” ilke- 
siyle hareket 


cdip para teklif 

edeceksiniz, ya 
da karızmanıza 
güvenecek, çap- 
kırca göz kırpıp 
“Sanırım bu ko- 
nuda anlaşabiliriz!"i kulla- 
nacaksınız 


Şah, Mat! 

Oyunda yaptığınız hemen her 
türlü hamlenin şehir halkının ya- 
şantısında etkisini nasıl gosterdi- 
ğini takip etme sansınız da var 
Örneğin halkı mevcut yonetime 
karşı gaza getirdiğinizi ya da 
benzeri bir eyleme teşvik ettiğini- 
zi düşünün; 
caddelere taşan 
kalabalığı, gale- 
yana gelmiş yü- 
Tuyuş yapan in- 
sanlart izleyebi- 
lirsiniz Hatta 
bu eylem sira- 
sında tempo- 
nun oldukça ar- 
tacağını da söy- 
leyebiliriz, çun- 
kü Elixir'in üze- 
nnde çalıştığı 
sistem, sızın oyun akışı sırasında 
yaptığınız değişikliklere göre mü- 
ziğin hızlanıp yavaşlamasını sağl- 
yor. Ustelik görsel açıdan istedik- 
leri etkiyi verebilmek için dene- 
yimli bir yönetmenle çalıştıklarını 
da ekleyelim. 

Her şeyi baştan alalım: Koca- 
man bir şehir düşünüyoruz, bir 
milyon sakını ve bu kişiler her 
bininin kendilerine ozgu gunluk 
yaşantıları, etnik kökenleri, politik 
düsünceleri ve dinsel inanısları 
var, Her şehirde değişik politik 
çevreler için çalısan ve düşüncele- 
rını yaymaya çalışan kuruluşlar 
bulunuyor Şehirlerin tamamı, ori- 
jinal metro ve trafik organizasyon- 
larına sahipler. Tüm şehirlerin kilo- 
metrelerce kare alan kaplayan yù- 
zolçümlerini bir anda görebilece- 
ğımiz gibi aynı motoru kullanarak 
sokaklarda yuruyen insanlar ara- 
sında gezinebiliyor, heykellerin, 
kapıların en ince detaylarını seçe 
bitecek kadar yaklaşabiliyoruz. Tek 
ekranda milyonlarca poligonla 
karsı karşıya kalıyoruz Ve bu say- 
dıktarımızırı tumu aslında oyunun 
kendisi değil, yalnızca oynanabik 
mesi ıçın hazırlanmış bır arka 
plan Oyunun gerçek yüzü biz 


idarı faalıyetlere girişince karşımı- 
za çıkıyor Rakıplermizi alt etmek 
için kullanacağımız neredeyse s- 
nırsız sayıda insan ve de bizim 
oyun stilimizi çözüp karşı taktikler 
üreterek gitgide gelişen bir yapay 
zeka (bunu daha önce söyleme- 
Miştik galiba, eh yazıyı sonuna 
kadar okuyan okuyucunun bir 
farkı olmali. 

Şimdi de gereksinimlerimizi bir 
sıralayalım: En başla tum bu gre- 
fik bombardımanını kaldırabilecek 
bır bilgisayar diyorsanız © kadar 
endişe etmemenizi öneririm, çün- 
kü bundan önce bol bol sabra 
gereksinim duyacağız, zira enaz 
bir buçuk seneden once Repub- 
lici makinelerimizde göremeyece- 
ğiz Zaten o vakte kadar da oyu- 
nu kaldırabilecek makineler stan- 
dart hale gelmiş olurlar. En bü- 
yük dileğimiz, oyundaki yönetim 
stratejilerinin bU gorsel şovun al- 
tindan ezilmeden çıkabilmesi ve 
kontrollerin de en az grelik tasar- 
mı kadar kapsamlı olması Eğer 
saydıklarımız gerçekleşirse strateji 
dünyasında çıta nereye kadar 
yükselir bilinmez, ancak kesin 
olan şu kı strateji oyuncuları bun- 
dan böyle kendilerini hiçbir şey- 
den fedakarlık etmek zorunda 
hissetmez'er, 


iLE 


MIN3TZI YU 


Bize Göre: System Shock2'dan 
sonra benzer türde yapılmış en İyi 


oyun olacağını tahmin ediyoruz. 


Oynanışda pek çok detay var ve 
başarılı bir RPG gibi görünyör. Ama 
herşeyden öte RPG ile PPS'nin 
karşımının dengeli olacağını 


düşünüyoruz. 
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E3'de yıldızlaşan firmalar ve onların sinin. 
hayranlığğ Sürükleyen yeni oyunları. i 
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Geçen ay dergimizi ve özel 
inceleme dosyamızı okumuş 
olanların bildiği üzere, Mayıs 

© ayında Los Angeles'de ger- 
çekleştiriler dünyanın en büyük bilgisa- 


© yar oyun'füari ve şovu Electronic Enter- 


tainment Expo, yani E3 gerçekleştirildi. 
Bu fuar oyun dünyasını önümüzdeki dö- 
nemde nelerin beklediğini görmek açı 
sından çok önemlidir ve pratikte de 
oyun dünyasi kendini bu fuara odakla- 


> sizl BEKLEYEN BA 


rak gerçekleştirirler. Ve son kulla- 
nıcılar da yani sizler de, kısa bir sü- 
re sonra sizi nelerin beklediğini en 
sağlıklı biçimde bu fuarsayesinde 
öğrenebilirsiniz. Bu kadar önemli 
olduğu için ziyaret etmeden durna: 
dığımız E3 fuarı ile ilgili olarak ge- 
çen ay, büyük bir süprizle oyun li- 
manına çok büyük bir demir atan 
dev transatlantik Micrsoft'un oniki 
sayfaya sığmayan oyunlarını tanıt- 
miş olarak hayatını sürdürür. Fir- maya çalıştık. 

malar yeni oyun çalışmalarını Bu ayı ise, Microsoft kadar dev fir- 
E3'de görücüye çikacak şekilde malar olmasalar da, yaratıcılıkları 
ayarlarlar, oyun eleştirmeleri ba- ve kaliteleri ile oyun dünyasındaki 
sını incelemelerini, önümüzdeki yerlerini sağlamlaştırmış birkaç fir- 
yılın planlarini E3'de görücüye çı- manın, isimleri firma isimlerinden 
kan oyunlar hakkında yoğunlaşa- önce anılan Ve sabırsızlıkla bekle- 
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şmek üzere olan dev öylunlarının inceleme” 
ak bu dosyayı kapatmayı Umuyoruz. i 
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Firma: Microprose/Hashro 


Ş0'ların ilk yansında, artık 93 

MÜ 94 mü hatırlamıyorum, 

Microprose sessiz sedasız bir 
oyun çıkardı piyasaya Oyun çık- 
madan once, bir iki yabancı 
oyun dergisinde “work ın prog- 
ress" tarzında haberini duydu- 
ğum oyunu bilgisayarıma yukle- 
memden itibaren hayatımın de- 
ğişliğini kabul ediyorum ki, SÖZ 
konusu oyunun Ufo: Enemy 
Unknown olduğunu belirterek 
sizi de meraktan kurtarmak niye- 
tindeyim derhai 

Amerika'da çok tutulan benzer 
konulu bir dızı filmden (sanırım 
ülkemizde de Visitors/Zıyaretçiler 
ismiyle gösterilmişü. | 
1ey2z?771111177777 alınarak yapımı- 
na başlanan oyunda, dunya ül- 
keleri ve hükümetleri, aniden or- 
taya cikan ve gittikçe artan Ufo 
gözlemlerine karşı ortak bir hare- 
kat kararı alırlar çunku bu Ufolar 
artik sadece gözlemlernmekten 
öteye gidip, insanları kaçırmaya, 
oraya buraya saldırmaya başla- 
muslardır ufak ufak Bunun üzeri- 
ne kurulan ortak girişime de X- 
Com adı verilir kı, soz konusu ku- 
rulusun bütün amacı Ufo'larla 
savaşmak ve tehdidi ortadan kak 
dırmaktır 
Turn based tadındaki oyun, O 

kadar guzeldi ve o kadar tutuldu 
ki, seneler içinde oyunun versi- 
yonları üretildi Ancak artık ISMINI 
değiştiren oyun Ufo olarak değil, 
X-Com başlığı atında anılıyordu 
Havadan gelen tehdidi birinci 
oyunda geri puskurttükten son- 
ra, deniz altına sızmış uzaylıları 


Yayın tarihi: 15 Kasım 


temizlediğiniz ikinci oyun ve 
bence ilkinden sonrakı en başarı 
li oyun olan, gelecekte geçen 
üçüncü oyun ile X-Com, tum 
strateji severlerin kalbine dövme 
yaptırdı kendisini 


RTS'de bir ilk 

1997'de piyasaya çıktığında 
yüksek sistem gereksinim'eri yu- 
zünden pek çok insan tarafındarı 
es geçilen X-Com 3'ün RTS kısmı 
ni biraz dıkkatlı ve yeterince 
uzun oynadığınızda hemen dik- 
kanizi çekeceği uzre, oyundakı 
birimlerinizi bazen yönetmenize 
gerek kalmadan, yapay zeka, 
her birim için ayrı ayrı yapılması 
gereken her harekeli gerçekleşti- 
riyordu Yani, karşısında aniden 
bir Uzaylı gören adamınız he- 
men yere yatıyor veya yakındakı 
ilk sipere koşuyordu Bir birimini 


ze haritanın diğer ucuna gitme- 
sini söylediğinizde sadece en uy 


Tür: Strateji/ Taktik FPS 


gun yolu bulması yetmiyormuş 
gıbı, bir de önüne çıkan düşman 
birimleri ile mantık cercevesinde 
savaşmaya çalışıyordu ve eğer 
hatti yaramayacak olduğunu an- 
larsa geri dönup sağlam bir yere 
saklanarak canını kurtarmaya ça- 
lışıyordu. Bu özellikler, RTS'ter 
için bir ilk ve aynı zamanda bir 
devrimdi kı, aslında hala bu ka- 
dar başarılı yapay zekanın kulla- 
nıldığı başka bir oyun da yapıl- 
madı. 

X-COM Alliance, XCom 4'de 
uzay simulasyonu deneyen Mic- 
roprose'un bu hatasından ders 
alarak yeniden piyade savaşına 
yönelik taktik oyununa donmeye 
karar aldığının bir delili olarak 
karşımızda duruyor Bu kez ko- 
nu, ilk oyunun sonunda, 
Mars'taki Ufo ana ussunu basa- 
rak düşmanlarına yenilgiyi tattı- 
ran USS Patton uzay gemisinin 
ve onun mürettebatının dünya 
dönüş yolculuğuna çıkması ile 
başlıyor USS Patton, uzaylı duş- 
manlarının açlığı bir tur boyut 
ve zaman kapısından geçerek 
(yanlışlıkla elbette] dunyadan 
çok uzakta bir yıldız sistemine 
girmek zorunda kalır Ancak kapı 
sadece tek yönlüdür ve duştuk- 
leri yer de, biraz once yenmiş ol- 
dukları duşmuanlarının yok etme- 
ye çalıştığı başka bır uzaylı ırkırı 
evidir Fakat aradan 60 yii geç- 
mıştır ve soz konusu düşmanları 


pek çok yeni teknoloji ve silah 
geliştirmiştir. Dolayısıyla onlara 
göre biraz önce de olsa, Mars'ta- 
ki ana ussu dağıtmalarına yar- 
dima olan silah ve ekipmanları 
fazlasıyla guçsuz kalmaktadır ve 
bu cehennemden kurtulup dun- 
yaya geri dönebilmek ıçin USS 
Patton ekibi, düşmanlarının düş- 
manı ile İş birliği yapmak zorun- 
da kalacaktır 


Ama niye bu kadar 

uzun sürdü? 

Her şey kulağa çok hoş geli- 
yor ama Microprose'un yeni X- 
Com oyunu Alliance", Unreal 
motoru ile ve FPS tarzında {yani 
Rainbow six veya Swat 3 gibi) 
geliştireceğini duyurmasının uze- 
rinden neredeyse 2 yıl geçti Ali- 
en 2 filmindeki Marine'lerin ko 
muta aracında gördüğumuzun 
benzen bir kamera sistemi ile si- 
zinle birlikte dolasacak 3 adamı 
nizin da ne gördüğünü ekranını- 
zın üzerindeki 3 kuçuk pencere- 
den ızleyebileceğiniz ve müda- 
hale edebileceğiniz oyun çok şü- 
kür kı, sadece basıt bir FPS değil 

Tum adamlarımızın değişik ye- 
tenekleri olacak ve görevden gö- 
reve koşarken gelişecekler Ya- 
pay zekaları XCom3'ü gölgede 
bırakacak ve tum bunların ara- 
sında X-Com oyunlarının karakte- 
rıstığı olan, arastırme-gelişirme 
gibi yönetim öğeleri ile de ilgi- 


KAPAK KONUSU 


lenmek zorunda olacaksınız 
Evet tüm bunlar kulağa cok 


ama, neden bunca 
una ge- 
cok basıt 


hoş geliye 
senedir bekliyoruz 
abı ise 
“Hiç olmamasındarısa geç olması 
daha iyidir * 


liştiricilerin c 


Yapay Zeka 

Eğ'de XCom ile ılgılı yaşadığı 
miz ve sizlerin de ağzınızı sulan- 
dıracak deneyimlerimizi aktaralım 
hemen, teknik konulara girme- 
den önce Hasbro'nun standın- 
da, XCom Aliance‘ denerken, 
komutamız alındaki 3 mar 
re'den birine, “Koçum, git şu ka- 
pinin arkasını Bir kontrol ct, biz 
seni koruyoruz, hepimiz birden 
bir tuzağa duşmeyelim”" dedik ve 
adamımız pek de isteksiz olarak 
kapıya doğru yurumeye başladı 
Kapıyla arasında koca bir oda 
vardı ve odanın içi masa, dolap. 
kontro! panelleri gibi potansiyel 
saklanma, pusu kurma mekanları 
Ile doluydu Adamımızın görevi 
kapının arkasını kontro! etmek ol- 
duğu halde, o odanın içinde yak 
niz yürümekten o kadar trst kı, 
kapıya gidene kadar, arkasırla 
uzaylı saklanabılecek her turlu çi- 
kıntiyı teker teker kontrol etu Us- 
telik bunları son derece yumuşak 
ve gerçekçi animasyonlarla yaptı 
Bir an karşımızda bir bilgisayar 
animasyonu deği! bir Hollywood 
filmi olduğunu duşunduk, elirmiz- 
de olmadan İşte o an bu oyu- 
nun neden bu kadar zamandır 
bekletildiğini ve çıkmadığını anla- 
dik. Microprose'a olan saygımız 
da bir kat daha altı Oyunun 
yapay zekasını, su andakının on- 
da biri sevıyesindeykeni bir an 
önce kar etmek ve uzun geliştir- 
me maliyetlerinden kurtulmak 


için bir yıl onte de oyunu piyasa- 


y 


ıse şu anda 100 vere 


a surepilirdi Öyle lar durur 
ğımız 
oyuna, "yapay zeka biraz zayıf 
kalmış ama yine 
zevk veren bir oyun" diyerek 70- 
80 verebilirdik ki bu durum pek 
Çok irma 


oynanması 


in kendilerini basarili 


görmeye yetecek bir Ör 
ne de X-Com Alliance hakkindaki 
nihai değerleridirmemiz! oyunun 
kutusu elimize tikteri 
yapacağız ama bu oyunun ne- 
den bu kadar geç kaldığını bu 


va 


kle anlatabıldığımızı umuyo 


ruz. 


Unreal 
Oyunun t 
nu kutlarıdığını gördük ama 


1 Unreal motoru- 


a 


profesyonelce bakmadığır 
bunun bir Unreal motoru oldu 
ğuna inaramayacağınıza bahse 


girebiliriz. Mic 


su oyunun 
motoruna yüzde G0 nında 


eklerneler yapmış dol 


yısı ile oyu- 
y 60 

Microp üzde 40 Unrcal de 
mek daha doğru 


nun motoru için 


yü 


olacaktır. 
Oyunun atmosferi de, yetein 

ce gerilim ve 

Için karanlık 


lamak 
e sisl TLEULİUĞUN- 
rilmis bir Unreal m 


dan g 
runun sağ 


rin 
bır hayal edin 

Oyun sa 
geçmeyetek 
mısı, uzay Istasy 
zegenler üzerinde göre 
cak askerlerimiz. gö 


son derece ilginç mekanları 
el etmek şansına sahıp olata 
k, ekran karsısında siz zevk alsa 
, dili olup konuşabilseler, 
adamlarınızın bu Ilginç m 


anları 
nde 


nek yerine ev 


ataklarında olmayı tercih ede 


kKlerine eminiz, çünkü 
nlar ağzına K 
düşman uzaylıyla dolu olaca 
A ellikle, se 
Ip, görevinizin gerekurdiğı he- 


nusu mek 


1ACINIZ 


vurmak olacaktır Libette ca 
uşmanın kaçınılmaz olacağı anlar 
bal bol bulunacaktır ama bu 


Onakte ol 


oyunda Unreal vo 


ihi alıp her 


ek yerine, bk 


la, kafanızı kulla 


çatışmadan kacm 
İz gereke: Çunkü hem 
cepnanenizin kısıtlılığı, hem de 
du 
tunluğu her çalışmayı sızın iin 
olumcul bir tenlik 
tir. Unutmayin, siz 
duşmanın kucağına 
kaç tane 


ise ko 


3 


ayı dene 


al ve teknik us 


haline getire 


yanlışlıkla 
müş Dir- 
avallıdan birisiniz Orn- 


nan bir imparatorluk 


olmakta fay r bizce 


de adam bira 


kma 


Alliance'de askerlerimiz 


sizin he niz Bu kez, 


dip pa- 


gibi pala verip Sek 


zardan işçi alır 


un alabileceğiniz askerler de ol 


mayacağı için USS Patlon'un gu- 


askerlerin her bır 
çin paha biçilemez değer 
olacak Her Dininin ayrı yetenek- 
ll, 20 farklı askerin farklı kisilikle- 
rı, sesleri, görünümleri buluna- 

x Her adamın 200 satır ko 
nuşması, 300 fe 
kilesimi buluna 
, single player modunela 


klı duygusal ct 


ani DU 


20 farkli insanla oynadığınız mul- 
üpleyer bir oyun tadında olacak 


Askerlerinizi yem olaral a har 


canabilir piyonlar olarak kullana 
mayacaksınız çünkü bazen karsı- 
kan kiliti pir kapıyı muret- 


tebatınızdakı sadece bir kısı ag 


niza 


bilme olacak 


ğine sehir 
e ekran resimle 
karak bile 
tayı haklar 


dı ine ba 


yunun kalitesi ve de- 
bilgi sahıbı ol 


sınız. Zaten detay dediğimiz 


man, bu yazının sonunun katin 


mek de mumkun değil 
yisi ilk bakışımızı tadında 
pırakalım ve hepinizi sonbaharda 
Ikacak bu yeni sanat eserini 
beklemeye bırakalım 


hitp-//www.İevel.com tr 


İ.com.tr. 
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mma 


Firma: Interplay Yayın Tarihi: 2001'in Ilk Çeyreği Tür 


3'de surprizlerle basının 


ına çıkan firmalar- 

dan bin de Interplay ol 
u. Aslında Interpla 
ğerlerinin yanında biraz daha | 


N SUrprizi, 


Fallout serisinin, pek çoğumu- ik iki oyunu yapan Black Is- 


zun içinde kala le'nin, Fallout: Tacıcs'ın arkasın- 


geliştirerek yeni bir oyunla karsı 


«bir yarını 
dakı ekip olmadığını duyduğu 


mıza çıkacağını anlamış Kulunu nuzda de şaşıracaksınız belki Bu 
yOruz. Aslında tum Oyu! z oyunun sorumluluğunu In- 
Fallout ne ucuncu bit oyu play'ın bir diğer geliştir 


ayri bU 45 East” üstlenmiş durun 


yapılacağını biliyordu. 


bin elemanları oyunun 
geliştirilme süreciyle ilgili yıne 


olmadı. Herkesi en çok şaşırtan, 
Fallout serisi 
Jaç 
teji oyununa 
dı. Yanlış okumadınız, Falloutun 


iin, XCom veya 


stra anıları olduğunu söylüyorlar Ir- 


nuşmüş olmasıy- 


ed Allia 


terplay, Fallout'un biraz daha 


{asinda bir hayli fazla eji tü 
l 


kp Onlarca 


rune yakın yeni bir oyun 


masını İstediğinde, e! 
fiku üretmiş. Hatta bunlardan bırı 
yse Fallout'u Risk II tarzı 
WÜŞtüUrMEk 
AnI 


fasia 


mesini arzu emigi taktik sav: 
bölümüne dayalı bır strateji oy 


ne 
k bir stratejiye bile d 


Üzereymiş alna sonra ekip 


nu olacak 


Fanbo mas hit for 52 hit pamte ef damage 
1 


Rambo hitafor 12 mt pants of damage 


Quickshor 
......» 


Taklik Starteji 


başına topl 
ğunlaşarak 
görevler L. 


oyun 


çenek 


ola 


Çelik Kardeşliği 
ib takim yönetir Lt ine 
urulü, RIX 


taktik GR 


w Fallos 


akliniza gele 
hood of Sle 
Amerika çö 
savaslan sonra olumcül çoli 
ve radyoaküvileye burunmüş- 


valyoleri ok 


teel grut 


| oyunda, her gorevde kullanabi- 
leceğiniz b 
bu adamla 


grubun içine 


Tongue 


amis ve, Falloulun Adamlarınız ve sizin karaklerniz 
taktik savaşı kısmı üzerinde yo- görevden göreve, RPG oyunla- 
Com ve Jagged A- rında olduğu gıbı, gelişecek ve 
lance tarzı, takım ve sıra tabanlı yetenek kazanacak, yeni silahlar, 
zenne kurulmuş bir Upgradeler, yeni yetenekler ka- 
menn en Uygun se zanacaklar Ancak sizinle gelme- 
v 
t 
g 
f 
t 


yen askerler de Brothernood of 
Stellin diğer gorevlerine tayin 
olacaklar ve sizinle eş zamanlı 
olarak yetenek kazanacak ve ge 
lişecekler. Dolayısıyla hıç kullan- 
madığınız bir asken oyununun 
sonunda kullanmaya kalkuğırız- 
da, acemi bir çaylakla karşılaşma- 
yacaksınız 

Oyunun görev bezli olacağı 
re soyleniyor ama bunlar SlArc- 


ar vermis 


ryo, Brother 
grubu olaraklır 


yuk bir nükl 


raltta veya C&C'da olduğu gibi, 
bır brifing ekranından sonra kar- 
sınıza çıkan haritayı bitip yeni 

bir bufimg eklanına dönmek tu- 


ründe görevler olmayacaklar. Ay 


lan uygaltığı geri gi 
dern sai 
n Brotherhood o 


ıdamınız olacak ve 


z! otuz Kisilik bir köylere kasabalara datacak 


eteksmiz 


verilen görevi kendiniz bulacaksı- 
nız. Dolayısıyla, oyunda 20 ana 
görev ve 18 yerı görev olduğu 
nu hatırlarsak, oyunun ilk Fallo- 
utun 38 katı kadar olacağını 
söyleyebiliriz. Biliyorsunuz ilk Fal- 
louťta sadece bir aria görev var- 
dı. (Tamam, 38 katı ölmeyecek 
Kıraz abartlım Yazarların abarta 
bilme ınisıyaufını kullandım. Ko- 
nu kapandı | 


Taktik Savaş Bilmecesi 

Her ik-uç ayda bir tektar el- 
mek gereği duyuyorum, stratejik 
Savaş Ile taktik savaş arasında, 
ağaçla orman arasındakı kadar 
fark vardır diye. Bu kez de kısaca 
anlatacağım ki oyunun konusu 
tam olarak anlesılabılım Stratejik 
savaş, buyuk hatalarda, ordula- 
rırızı hareket ettirdiğiniz, geniş 
ölçekli kararları kapsayan savaş 
Ur Taktik savaş ise, savastan ote 
bir çarpışma veya çalışmadır. Bir 
grup askeri birimin, sokak arala- 
nnda, orman içinde, düsmen as- 
kerlerine karşı gırıştığı operasyon- 
lara taktik savaş diyebiliriz. Yani, 
stratejik kararlar sonucunda girik 
mesi gereken yerlere girmek, gi- 
dilmesi gereken yerlere gitmek 
için askeri birimlerin uyguladıkları 
yöntemlere laktik diyebiliriz Kısa- 
casi, Fallout: Tactics oyununda, 
Brotherhood of Steelin omzu ka- 
labalik komutanları, bilmem ne 
şehrini ele geçirmenin, davale- 
ninda önemli bir stratejik önemi 
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mada siz devreye girersiniz ve 


sokak aralarında, bina içlerinde 
duşmanla çalışmaya başlarsınız, 
raktiğinizi konusturursunuz. Tek 


rar kısaca alırsak, Fallout Taclıcs 


ekibinize gireceğiniz DU sokak 


çalışmalarını, yakır 


Alme 


Oyunda, Fallout dünyasından 
alışık olduğumuz pek çok ekip 
manla karşılaşacağız ki bu aslin- 
da güzel bir ayrınlı 
ul oyunlarını oynayan ve Fallout 
dunyasına aşına olanlar, Dir po 
wer armorun nasıl kullanılacağı- 
nı, bir gatting gun ile bir sniper 
rifle arasındaki farkı bilecekler ve 
oyunu anlamak Için ekstra efor 
sarf etmeden laktik savasin içine 
dalabilecekler Diğer yandan, 
oyuna pek çok yeni silah ve ekip- 
man eklendiği için de, yeni 
oyuncular kadar eski oyuncular 
da, sadece Inventory yonetimi 
için bile oyunu öynamakları sevk 
gerek 
kı, Fallout dunyasının Ilginç, oriji- 
Nal silahlarını bulmak ve kullanı 
mak bile başlı başina bir eğlence 
kaynağıdır ve bunun ıçın bile oy- 
nanmaya değer 


Önceki Fallo- 


alabilecekler tral etnei 


Nasıl görünecek 
Oyunumuzun nasıl görunece 


ğını merak edenler 


EE 7 tikler yaratma fırsatı sunduğu 
inancında programcılar. Ayrica 
oyunun 20 motorunun da nere- 

deysc yeniden yazıldığını belirt 
yorlar Karşımıza gelecek oyunun 
gorunum olarak Fallout'tan çok 
farklı olmayacağı çok açık ama, 
programcılar tum grafik sistemin 
yenilendiği konusunda Israrcilar 
Belki de bu, yükleme problemle- 
anı minimuma ındirmıstır. Gra 
ler konusundaki son detay isc, 
Inventory sisteminde 3D motoru- 
nun kullanılabileceği ve artik 
ekip üyeleri arasında daha hizli 
esya Lansterinin yapılabileceği 
yolunda 

Bu oyunun hepimizin bekledi 
ği ve tahmin ettiği, ilk ikisine 
benzer bir uçuncu oyundan çak 
daha iyi olacağı su gölürmez bir 
gerek lalloul Juriyasında, dev 
power armor iarla kuşanmış ekip- 
le kasabalar basıp operasyonlar 


pars 


Deser fl trsh 


Wioli í yapmak her Fallout oyuncusu- 
nun rüyasıdır sanırım Taclics'de 
bu ruyalarımızın gerek olması 
cok muhtemel arma, bunun he 
NU? yapım aşamasında bir oyun 
olduğunu ve ekibin hala gelecek 
her fikri değerlendirebileceğin! 
unutmayalım Oyunun yapım 
asamasında kullanılmasını isteye- 
ceğiniz bir hki varsa, LEVEL 
Turkiye okuyucusu olduğunuzu 
belirip, hüp://feedback mterp- 
lay.com/falldutbos/ adresine Dir 
mesaj atmayı ihmal cinoyın Da- 
ha onceki yazılarımda da decli- 


0x102 Ee ka- 


dar çıkacak çozunurluk 


len ekleyelim. İsterseniz 


16 bit, isterseniz 32 bil renk kul 


kilde hızlı 


lanacak oyunun he 


ve guzel görünümlü olacağı soy- 


leniyor. Gerçi Faloutznirn save 
sonrasinda oyuna donus konu- 
sunda Dir hayli sorunu olduğu 
nu ve oyunu her save ettikten 
sonra gidip kuçuk bir şekerleme 
yapıp yorgunluğu 
, Tactics de Du 


muzu alığımı- 


riyoruz € 


sorunu giğerdikleriri umuyoruz je 
iais > ğim gili, oyun duriyasında, Tür 
Ama ne olursa olsun, O i 
> kiye'den onları takıp eden birileri 
yukleme vakitleri saatle 


olduğunu göstermezseniz belki 
de fazladan dort bes sene daha 
o firmaların lutfedip buralara gel- 
melerini bekleyebiliriz. Yaralalığı- 
nr konuşturmanın lanı zamanı 


allout he 


zaman oynanmaya 


K bir oyun olarak kalacak 


KİİCS'dO SAdULE Se 


wier son- 


rasndaki yukleme zamanlar de- 


e lee Fallout Teclcs'ı beklerken, bekle- 
dığınız oyunun hayalinizdeki 
oyun olmasını da sağlayabılır- 


siniz 


sureleri de kısalacak gibi 


yor çunku, radikal s 
bir değişiklikle Oyu 
değil, "Co 
verileri bir sistemle yuruye- 
cek gibi gorunuyor BU sis- 
lemde ates etmek, kalk- 
mak, oturmak hala bir aksi 
yon puanına mal olacak- 
ken, karakterinizi yürütmek 
puan geteklineyerek ve 
aksiyon Puani da belirli Dir 
atar dılımı sonunda ye- 
nden dolacak 

Oyun eskiden olduğu 
Gibi ıkı boyutlu olacak. Bu 
sistemin daha buyuk 
talar ve daha delaylı gra- 


um based" 


inus turn based" adı 


iari- 


tp; 


http://www. level com.tr 
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Firma: Interplay/Black !sle 


PG oyuncuları asine 


kendilerini azınlıkta hi 


wtmis obalarda yıllardır 


n di 


edir. Yanlış anlaşılmasın 
Jan “sen su turun Nayra 
nisn, sen su türün ağamisır th 
yerek böler bir mantığımııyok 


Ama ağırıklı olarak RPG oynama 


suretler yalandır gis 
a şarslrolduklarını 
belirimeiiyiz 

RPG OYUN İe- 
1 hayaligü $ 
rladığı Amher zaman 


reğinde 


gözlemlediğimiz 
Herseyden ör 


n, oyuncu 
trmaya z 
diğer oyunlardan daha fazla 
mistir oyuncularını iölerime Yani 
tusu akyan 

uyudujuia Ckanın Güner 
agi kayan uzay gerilefini, bir 
RPG oyuncusunun rüyasında .* 
üzerine gelen bır skeltgörme 


bir shooter Gy 


inden daha az görül Ya dabu 


mle çok karışık olduysa hemen 
G oyunları, Oyna 
yarıları daha fazla etkiler ki,bu 
da aslında oyun oynama amac 
miz değil midir? Etkilenmek ve 
hoş vakit geçirmek Ustelik oyur 


kisaltetlır 


Jünyasndaki deyimlerden pek 
iu da RPG oyunlarındakı de 
ğişiklerle veya yeniliklerle ortaya 
çıkmanıs mıdır? Daha FPS denile 

kavramın Ist bile bılınmıyorken 
kahramanın gözünden oynadığı- 
nız, elinizdeki silahınızı ekranın 
altında görebildiğiniz ilk oyunlar 
RPG değiller miydi? Ya da Wol- 


Yayın Tarihi:2001 


festein daha duyulmamışken 
gerçek bir First Permon deneyim 
wori ai yasa 

manis miydik? Neyse, s 
gelmek istediğimiz nokta Onine 


ni kima Und 


oğünlar Çunku pe 
iel 


nette nasıl oyun oynanabie 


dini öğre 


RPG oyuncudan çoktan Diabli 


veye iima Online giri oyunla 


ta mulüplayer in tadır 


, Jared, Pani kawanmi nedeniyle 


Multiplayer uyunlarda, ekip çalış 
masınaen yatkın türleiden 
sa zaman Çinde M- 


öları RPG, 


işret uzerinden oynanal | 
sa Mulhplayer Oyunlarda Ga 
kendini gösterdi ki, Everquest, 
Uljma Online, Asheron's Call gi 
Be url multipl 


yunka da 


rastlantıya bakınız. bire iir 
le: 

<D&D: Bağlaar Daaağlaaar 

| Nevçrywrilei Nights, an yıldır 


kuralları Mir, değismeyon Dunge 
ons &Dr: 


ons sıslemiğii kullana 


ns dunyasnd 
Ontine bir RPG. RP 
lafını heycanlandıracak Dir habe- 
ri hemen verelim, Du oyunla bir- 
likte on yıldır kuralları değişme 
n Di s 
temi lk defa 
bu değisikliğir 
| lik” olacağından soz ediliyor Bek 
L küilgilenmek istersiniz diye dü- 
sündük 
Oyunun onlıne olduğ 
ledik ama singleplayer modunun 
da Bulunduğunu kımılanruz de 


kurt- 


2. Kural 


görücüye cikiyor v 


iddi bir “değişik 


inu söy 


“Tür: RPG 


KAPAK KONUSU K 


der sayfaya gecmeden önce be 
hrrelim Epic bir senaryoyu takip 
ederi tek k kampanyayı oy- 
namak kadar bir parti kurup oyu- 
alabileceğiniz Multiplay 
ç iile de ideali olan Never 
winter Nighis'da en ilginizi çeke 
k yanın artık, sadece masaustu 
FRP'Ierae bulunanı ğini sand 
ğiniz DM rolunü de üstlenebile- 
cek olmanız Evet yanlış okuma 
dinz artik bır bilgisayar oyunun 
da da DM olalilecek 
nun çok detaylı senaryo editoru 


siniz Oyu 


zi host edellee 


ternet isterseniz Lan Uzerinde si 
ka b 


uzun cümlenin kısa Dir a 
sını yapayim Kendilerini alemin 


en cool sovalyeleri zanneden iki 
tpleme sizin oyununuza girip 
butün düşmanlarını yedikten 
sonra, görevin bitişine bir köşe 
uzaktayken sevinç çığlıkları Ve 
yaklaşlıkları koşenin ardına yuz- 
lerce iskelelren oluşan bir ordu 
koyabileceksiniz {istediğiniz an- 
daj ve kaçan sovalyelerin ardın 
dan attığınız kahkahalar evrenin 
sonsuzluğunda, Julius Sezern 
biçaklandığında çıkardığı Doğur- 
tü ile buluşabılece (bknz: evre 
nin çlusumundan mbaran bUtün 
sesler evrende hala dolaşıp dur- 
maktadır teorisi) 


Single Player 
neden gereksin ki? 
Neverwinter Nightsin single 


player modunda, olustur 


parti ile dağ, tepe, kir 
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laşacaksınız di 
duğu gibi Ama bu seler bir far- 
kınız olacak kı, kars ğınız ya 

Fatklara "PUAHAHAHA, biz c 
liyiz hadi öldürelim şu salağı!” di 
yerek dalamaya 
oyunun dinamik 


er RPG lerde ol 


aksimiz çunku 


va mo 


de karşınıza çıkacak 


valli yaratı 
Erkek adam eker girer 
Nevenwinrer Nights hayatımı: 
Za girdiğinde online Multiplayer 
RPG oyunları anlayışımızda 
biraz değisiklik olacak 
müyor çünkü Neverwinter 
Nignisı oynayabilmek ıçın her ay 


999995 


r ödemek zorunda 
z. Elbette oyunun, 
bU ucreti talep eden bir server 


olma 


da olacak, Allah'in emri ama 
oyunu bedava oynayabileceğini 
serverlar det bulunet 


cek hatta 
tan beklenildi- 


tahminen bunla 


ha fazla o 
cunkü r internet ù: 
mu host edebilecek. Boy 


ğinden çok g 


nden 


mızın Dilgise 


yaratığı oyunu oyr 


Tabi muhetemelei 


Paraguaylı a 
aşımızın DM'liği altında oyna 
ak oyundan ne kadar All- 


eklersiniz bile- 


cılık ve heycan 


mem alna yıne de bu örnek 


oyunun geniş bir multiplayer ka 


pasitesinin olat 


ji yerceğim de 


gistirimiy 

Elbette o Kadar lakırdının ara- 
SMULA OYUNL 
curtu k 
unuttuk 
finden oynaye 


grafiği, sesi, cartu 


nusunda bilgi vermeyi 
çünçü kişi perspekli- 
yil 
grafikler hakkindaki ilk lenri 


egini oyunda, 


miz umut vericiydi Oyun içn ya 


rdülan drtworkler dahi oyunu oy- 
en, dm 


gündüz farkla. 


natmak İçin yeti 


Isık efel 


aildi- 


1 çalısı- 


ginet oyuna eiklarabılr 
mış. Sesler ıçın bir sey söylemeye 
daha vakıt olduğunu düşündü 

gümüzden henuz 
miyotuz ama gözümüzün kulağı 


mizi çıkarı- 


mızın Black islemin ensesinde 


rı olabilirsiniz 


Su siralar Baldur's Gate Il ve İc 


wind Dale ile meşgul olan Ünlü 
yapımcı. Ne 
ise tam bir p 


crwinter Nighis'a 


tj oyunu gözü 


fe bakıyor Yani, bu tanımlamayı i 
anlayamayan okuyucu için he- 
men tercume yapma 


Daska pek çok oyunu olar 


yorsa, 
venainler Nights onu Ita: 
zek gibi gorunuyor 
Elveda Masaustu mù? 
RP oynamanın 
ına varmiş arkadasların bu 
elle 


Masaustu 


uğraşlarını bırakmasını el 
beklemiyoruz ancak firmalar ya- 
istunde yapıla- 
bilecek herşeyi, oyuncuları aynı 
unda birak 


$ yavas, masē 


mekanda olm 


mayan internet ve mul 
n mecraasına akıtmaya başlı- 


yorlar. Bu ay çık 


oy 


an ve aslında 


bir masa oyunu olan Vampı- 
vinter Nights ile 
adar olmasa da 


nmiş ve oyun 


culara kendi oyunlarını y: 


ratp 
içinde oynayabilme şansı verik 
MIS gorunuyor 

D gim o kı d 
vervinter Nights, X 
Jagged Allance'lerin, Risk'lerin, 
Gizli Hedef veya Monopoly gibi 
masa Üstü oyunlara yaptıklarını 


yapabilir her hafta sonu top- 

lanıpı oynadığınız oyunlannıza 
Yme de bir vermekle ve düs 
a fayda var gibi 
gorunuyor Ne dersin 


mani tanimak 
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Firma: Lucas Aris 


MM yunca oyun dunya 


damgasını vurmuş, sağlam ad- 
ventureların isimlerini sayabılır MI- 
siniz? Aslında sayacağınız çok faz- 
la isim var Çünkü dönemin tek- 
nolojisi ile yapilabilecek en iyi 
oyunlar adventure türünde ol- 
mak zorundaydı 3D teknolojisi- 
nın henüz yeni yeni kıpırdadığı 
bu dönemlerde (kart teknolojisi 
değil, 3D grafikler | Poligonlar, 
vektörler vs | genellikle static, elle 
çizilmiş, güzel görünümlü arka 
planların üzerine biraz uğraşılmış 
birkaç bitmap animasyon koydu- 
nuz mu bir de iyi ir senaryonuz 
oldu mu, dunya sızden ve yapti- 
ğinız oyundan bahsederdi, Şu 
anda, oyun yapmanın bıraz resim 
yeteneği, biraz yazarlık ve iyi kolü 
bir scanerla, basic'de tum bunları 
birleşirebilme bilgisine baktığı © 
donemlerde neden ben de bir 
adventure yapmadım neden ben 
de şimdi kendi çapımda bir Sıd 
Meier değilim diye ıç geçirmedi 
gim olmuyor değil 

Ancak altyapımız eksikti Fırsat 
verilmedi bize Geri kalmış bir di- 
yarda, scanner bulsanız onu çalış- 
tıracak software bulmanız mum 
kur değildi Çok ıyı halırıyorum 
Commodore 64'umle Turkçe yazı 
yazabilmek için o kadar uğraşmış- 
um ama yıne de ülkenin hiçbir 
yerinde o alete Turkçe karakter 
yazdırabılecek bır software ya da 
hardware bulamamısım Odedr 
gimiz vergileri bize altyapı ve hiz 
met olarak ulaştırmak yerine sefa 
surmeye harcayan vekillerım 
utansın! Çok mu zordu en azın- 
dan yerli yazılımları koruma altına 


Yayın Tarihi:2001 


KAPAK KONUSU 


Tür: Adventure 


alarak, yerli yazılım sanayinı ve 
doğal olarak oyun yapım endüs 
timizi (1) guçlendirmek.. 6'ler 
dergisinde Turkiye'nin ilk bilgisa 
yar oyunlarından biri yapılırken 
geçilen adımları, alınan kararlar- 
dakı çekingenliği hatırlıyorum 
Ama oyunu hazırlayan yazar ar- 
kadaşlarımın durumu George Lu- 
casin veya Sid Meierin harabe 


garajlarında ilk oyunlarını yaptıkla- 


ri durumdan kal kat daha iyi ok 
masına rağmen hiç biri ikinci bir 
oyun yapmaya başlamadılar çun- 
kü oyunlar çıkar çıkmaz korsanlar 
kopyalarını salmaya 
başladılar Bu yuzden 
bizden kimse Sid Me- 
ier olamadı, bu yüz- 
den bizim ülkede ner 
yıl bir milyar dolarlık 
software ihracati ger- 
çekleşmiyor ve en 
ufak sallantıda kaynak 
bulmak için sizin cep 
telefonlanndan vergi 
kesiyor Neyse, anila- 
ra daldık ame bu ko- 
nuyu herzaman Mon- 
key Island ile ozdeşleş- 
tirmişimdir. Monkey Is- 
land denildiğinde aklı- 
ma kaçırdığımız firsat- 
lar gelir Çunku bu © 
kadar basıt Dir oyun 
olarak görunmustur kı 
gozùme, sadece çin- 
deki espirili diyalogları 
ve birkaç ilginç ani 
masyonu için sevildiği- 
ni duşünmuşumdur. 
oyunun 


Yine yeniden 

Guybrush 

Lucas Art, birkaç başarısız stra- 
teji denemsi ve umduğu İlgiyi bu- 
lamadığı birkaç Star Wars oyu- 
nundan sonra, onu oyun dünya- 
sında zirveye taşımız bir türe, Ad- 
venture'e hızlı ve iddiali bır donus 
yapma karan almış gorunuyor 
Ozellikle, Amıgerlı, 28691, 3860'li 
yılların unutulmaz Adventure'ları- 
na, Day of the Tentades'lere, Full 
Tnroile'ara imza atan firma Şu 
aralar, neden bu kadar başarılı 
adventure'lar yaparken bırden bi- 
re bu türe sırt çevirdiklerini konu- 


W. Am 


Vas 


şup, “donüşüm muhteşem olz- 
cak" isimli şarkıyı dinliyorlarmış bu- 
tün gun sirket binasındaki dahili 
ses sisteminden 

Oyunun unutulmaz kahramanı 
Guybrush adanın valisi guzeller 
güzeli Elaine (ileynij le evlenmiş 
ve balayları için adadan aynılmış- 
lardır Ama gelin görün ki geri 
döndüklerinde ileyni'nin politik ræ 
kibi L Charles'ın ada halkına, lley- 
ninin öldüğü palavrasını attığı US- 
telik de halkı ınandırdığı ve Char- 
lesin valilik koltuğuna oturduğu- 
nu, hatta İleyni'nin villasını da yik- 


tırmak ve yerine kriket 
parkuru açtırmak üzere 
olduğu anlaşılır Elbette, 
kotü kalpli Charles, çifte 
kumrular Guybrush ve 
İleyninin halkın içine çi- 
Kip "bakın biz ölmedik” 
demesine de izin verme- 
yecektir Herşey ortaya 
çıkınca da koltuğunu 
geri vermek istemeye- 
cektir Işte bu noktadan 
sonra muhtemelen bú- 
tün oyun dergilerine 
çarşaf çarsaf reklam ola- 
cak komik olaylar ve 
sahneler ortaya Çıkacak- 
or ki, bizler de bunları 
ancak oyun çıkınca go- 
rebileceğiz 

Öyle gorunuyor ki, 
Monkey Island bir kez 
daha tek gözlü korsanla- 
rın çağındaki akti almaz 
olayları ve kara mizahı 
gundeme getirecek ve 
oyun severlerin kalbine 
oturacak Bazan, 3D ha- 
ntalarda, oraya buraya koşturma- 
ları ıçın birimlerinize emir verirken 
kendinizi parçelamaktan yoruldu- 
ğunuzda, çözümleri de kendileri 
kadar absürd ve komik oian bik 
mecelerle uğraşmak istediğinizde 
Monkey Island, yaranıza merhem 
olacaktır Geçmişteki tecrubelere 
dayanarak, daha çıkmamış bU 
oyunun O 95 olesiliklâ eğlence sı- 
nırları içinde kalabileceği yorumu- 
nu yapabiliyoruz (ıstatistikçiler ar- 
ladı ama bir de Turkçe'sini 
yazayım: Büyuk olasılıkla bu 
oyun çok eğlenceli olacak | 


Äi g 


Firma: Blizzart 


ır snema filmini dUŞü 
Hat 


yüksek bir bütçe, en 


nün a efektler 


unlu oyuncular, ilginç mekanlar, 
ilginç kostümler 
sılatı Için gerekli herşeyin mev- 


Yanı, gici 


cut olduğunu ama senaryosu- 
nun okunabılılesının. Bir ilk okul 
çocuğunun yazdığı kompozis- 
yandan daha fazla olmadığını 
hayal edin. Böyle bir filmi seyre 


det miydin 


Hadi seyrettiniz 
sever mıydınız? 

Bilgisayar oyunlarının ağlı 
nema filmlerle paza" payiyat 
şına giren sanat eserler! olduki 
nı söylemek çok yanlış olna 
caktır. Yüklediğiniz bir oyuftui 
düsünen si 


sizi eğlendirm 


güldürmesi, korkutmaşı vpo « 
latmasi yarı içine çekmesi at 

mosferine katması geyir Weta 
bir oyunla karşılaştığını iye 
bilesiniz. Bunun için de 
greliklen, sesleri, Gizayrii 
ğu, sistem ıhlıyaçları gi 
önemli bir başka faktörün dese 


nyun, 


aflur 


nayo olduguna arnau 
Warcraft sengioinindy 
mmadığırı gigi vE has 
talıklı dogy Oka 
portallarla, inSamg«i Yuyus 
de günes yuksdén cerygt ahi 
dünyası Azeria saldiri 
defatiöye ca 


lışan insanlann sava AMERO. 


Orc'ların ve onlar 


alan Warta kaBsunu, kı 
min kım, il saian falı bu 


rada tokrar gitmeyeceğim Ama 
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RTS türünün öncülerinden olan 


serimi çok sevildiğini ve Bir Ka 


yik haline JAn gönül ranaig 

ğı ile behrtebiltm 
Ancak belkide atık 

k çok fazla ve 


sisie 


minsekicnec 
onemi tekniktderayınkalmamış 
olacağını her yapılanı, diğer fir 
malanidā çok koiaysayap anie 
1 Bliz 


tegirhenlamız aa ak 


Asenna Neg r 


ga ryaani oriji ky e 


Terk iğ. eat ağırlık 


vermi otak dönüyor 


Kalıramanlar heryerde 
Vaca n, ale piyina ga 


G ) ENS Nin kangi, 
Adiigh 


Hara BU 


mE (Ri 
çök bir talere u 
P E] 
bir 


Remer fe isimi budila 


uii 
Role #lâyiniy Sirac diye Oya 


nUn ÖZ 


kayrak vie, 


tinie nor birini ayrı 


karakteri ve ÖZMEN Lr? haft 
AMANIN cs Ople 
ırz sayica ız amao ze ken 

yira iik aura UO- 
Asena kE das yordu ami 
kahramani eNA rOl D 
kadar fazlaydı yanani Gir 
kahramani BORSA, AOM A5 
kerlerimge korim e mek murtri- 
kun oida ita. 


Firmi ia süre Sunta oyunun 
oynang olumu gile 
diğini görerek bi Gyelliğikaidır 
di AarıMarcrah ilde askerleri 
nge ve kanan aplati a köke 
udg sy ot sir Ama 


fadi 


tabi Du emine oyunda 


araya ayh oDi st 
ter Re niyor 
drez oyuna v farklı irk 


buluuyör Wbupánn isini 


ten İk Oyundan taniyoruz 


ama bu ezilir de Undead isi 


minde lırlamalar amza Ç 


cak Bir buyucunun emrindeki 
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alanında 


olar 


bu ölüler Yrdusu s 


öleri savaszılarını zart 
karşımıza yeniden yıla anla 
mina gelecek Oyu bir 
NSA, 


de Orglanlari$ birliği yap 


SAARI ısı gercekleri z 


Iñ- 


r placal 
sadece savasmaktan 

ibaret olmaya 
“denen Köyler ve kasabalara 


Oyun 


k Genis hāntaya 


er alacak 


barların ieir 
Npe 
pece g däer bl Köri Saak 


toprakta kreterler açacak vs 

Ustelik ekran görüntülerinden 

de anlayacağınız üzere birimle- 
nn grafikleri hem buyuk hem de 
delaylı çizilecek Yanı diğer 3D 
A | A RTS'lerde yaşanan, minik 
birimlerin savaş alanın- 

da kaybolup git 

mesi gibi 50- 
tunlar burada 
yaşanmaya- 

, cak 


i, kalıramanlarınıızır i 


Fama Dack kahramanları 


miet 
ek WE NPO karak 

T A ) 
teren teismi ku l Ca 
© 


Mesimileri ziyaret ede 


Viral divalo’ 


gelçöklet Lirik er 


DUS bele 


SLLLS 
foui alsun diye 
yapmavacāklar 


saku ayla esi 
y 


vE ehano Çk ti L ama 
vaf ganda tu di F yine 
ge ; 
yaltacliğre bedir GE dek 
dlaca Tamızı 


kurcalayan tek ki 
nu kamera 
kontrolleri: Pek 
çok güzel 3D 
oyunun kontrolle- 


Kahriman» 
diğe 
kolaj 


puž vē 


srez lerirr 
Heceli Binayak 
gipko zamn Azsayıda 


i 


ki Big İrimier dêwamnii r oyun kamera- 
si yüzünden tope 
gittiğini bildiğimizden, Ware 
iat tide duşmanla mı yoksa 


şacağımız! 


gelişecek değişik 
özellikler 


değisik ği 


reia eline getiretile 


kaiaia 


ceket Herdis 


indek gili 


laterne donandıklarında 


İcdişimigöziene 


30 heryerde 
oyumu geapiklerı 
gölü yyl 30 karakterler ve 


izormetk 


ASt BU da arr 


m niz dwu 


hanti gan 


etae t ar 


jnana geliyor N artokgukar 


niz tgpöletden dtaa nia 


daha taz, mea ak heniz bilemiyoruz ve merakla 


manci ian bekliyoruz 


dan yue 
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Firma: Sierra Yayın Tarih 


aptıkları çatışmaların ve 
WF yaratıkları eserlerin m- 

sanların zevklerini yarı 
stan en iyi aynalardan biri oldu 
ğunu söylersek het 
ğunuz bu görse katılacaklı. Bu 


İde pek ço 


doğrultuda duşüunuldüğunde de 
Robert Heinlein'in Starship Tro- 
opers adlı kitabının (ve filminin; 
hayranı olanı bir grup oyun 
programcısırın Tribes tarzında 
bir oyun yaratmasının pek yads- 
nacak tarafi olmasa yerek Bilme 
yenler için Tribes 2'nin, geniş bir 
savaş alanında güçlü 
taktiksci silahlar yardı 
en bir 
savaş oyunu olduğu- 


miyla gerçekl 


nu belirterek başlaya- 


sunduğu yeniliklerle 
dikkat çeken, stratejik 
öğelerle ve hareketl 
takım oyunu ozelliğiy- 
le on plana çıkan Tri- 
bes serisi bu yeni 
oyunla da ilkinin çiz- 
gisinden uzaklaşmı 
yor Kazanmak için yapman 
rekenter yine aynı, lakmınızla 


birlikle duşmanları yok 


adip usle- 
rmek Oyun pek ya 
nline aksiyon türünün bir 
başarılı ismi olmaya nam 


Kabilenizi hazırlayın 

Hatırlanacağı gibi Imbes 1, bir- 
çok farklı oyun stili sunduğun 
dan halelinin daha ka 
daha güçlü bir görsel 


amlı ve 


ğe sahip 


1:2001 


mutandrmist. Nitekim oyun 
yanı araçlar, daha geniş bir sılah 
envanter, daha geniş hanltalar 
Ve kolay kullanımlı bır serin edi- 
törüne sahip lahmın edilebile- 
ceği gibi de oyunun online özek 
likleri on 
planda tu- 
tulmus 
lumuveler 
sirasinda nel 
üzerinden mesaj- 
lasabilmeniz müm- 


kün Multiplayer modunun yanr 
Sira yeni Oyunculara oyunu tan 
ma kolaylığı sağlayan tek kişilik 
oyun seçeneği var Kıdemli 
oyuncuların bu seçeneğe göz at- 
ması yeni özelliklerin kullanımına 
alışılıması akımından yararlı ola- 
bilir 

Tubes grafik motoru yönüyle 
zamanına göre başarılıydı. Yeni- 
leştirilmiş grafik motoru daha yu 
muşak ve daha gerçekçi çevre 
olusturulmasında kullanılmıs ve 


sırıtan poligonlar çok gerilerde 
kalmıs 

Jeolojik öğelerin ve hava ko- 
suilarının katkısı Tabes daha 
gerçekçi kılmak adına olumlu Sis 
bu alandaki en önemli yenilikler- 
den biri şuphesiz 


Etkisi 
oyunun atmosferiyle si- 
nırlı kalmayıp oynanış tarzını da 
şekillendiriyor Yanı sis görüş ala 
nınızı daralup düşmanı zaman 
zaman son ana kadar görmenizi 
engelliyor. Yen geldiğinde de la- 
zer örneğinde olduğu gibi bazı 
sılahları etkin bicimde kullanabık 
menin onune geriyor Bunun 
yanında karakterlern poligon sa- 
yısı arlurılmış ve ölum sahnelerin 
dekiler ağırlıklı olmak uzere yeni 
animasyonlar eklenmiş 

Görsel açıdan basarılı Peki ya 
diğer ozellikler? Tribes 2 de sa- 
vas alanları dana fazla çeşitlik 
gösteriyor Adlarının özelliklerini 
şekillendirdiği 5 gezegenin isim 
leri BioDerm, Lush, Lava, Deserl 
ve Mud Farklı olan elbette sade- 
ce görünümler değik Su altında 
savaşlığınızda farklı taktıksel oğe- 
ler avantaj veya dezavantaj ola 
rak karşınıza çıxacak Bazı sılahlar 
burada kullanım dısı kalacak me- 


sela. Bu diğer ortamlar için de 
geçerli. Silahlardan soz açılmış- 
ken geliştirilmiş rokstaların sabet 
yüzdesi hayli yüksek Alçak uçuş 
yaparak başarılı manevralar ser- 
gileyen bir düşmana bile yer şe 
illerini kullanıp saklanma ve kœ- 
lay kolay soluk alma fırsatı vermi- 
yor Farklı zamanlarda kullanila- 
bilecek stratejik silahları gerekti- 
ğinde ussünüze geri dönüp 
envanterinize katabilirsiniz 
Hava gücü oyunda bir adım 
one çıkarılmış Destek ve 
transport konusunda yardımına 
fazlaca ihtiyaç duyuluyor 


Bekliyoruz 

Oyun esnasında hedefe 
farklı şekillerde ulaşadılıyor- 
sunuz bu da bir noktada takılıp 
kalmanız ıhumalını azaltıyor 

Muzikler Motley Crue tarafın 

dan hazırlanmış. Kaliteli olduk- 
ları söylenebilir. Orijinal Star- 
siege: Tribes mulüplayer ozel- 
likletiyle uzunca bir sure adın- 
dan soz eturebilmıştı 
Serinin hayranları sıl 
baştan yapılmadığını 
ama yine de oyu 
nun basarılı bir 
şekilde yenilendiğini 
görecekler Yeni 
görünumüyle Tribes 2, 
oyun severlerin uzunca bir süre 
gündeminde kâalacağa benziyor 
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Firma: Belhesta 


ethesda İs hard at work 

on the follow-up to The 

Elder Scrolls: Daggerfall, 
the enormous 1996 role-playing 
game that helped revitalize the 
traditional RPG dungeon craw 
SamesSpot recently spoke with 
odd Howard, project leadet on 
The Elder Scrolls Il Morrowind, 
about Bethesda's plans for inclu: 
ding a powerful game editor for 
the game 

Bethesda'yı hatırlarsınız her 

halde Şu büyük yankılar uyandı- 
ran Daggerfall oyununun yapım- 
ası olan firma, daha önce görül 


memiş genişlikteki ve detay sevi 
yesindeki bu oyur 
pimalları arasında sağlam lir ye- 
re oturuvermişti, 1996 yılında 
Da allı yayınladıklarında 
Daggerfal'dan kazandıkları 
paraların haddı hesabı yokken, 
arkalarındakı bU maddı destekle 
firma şimdi yeni bir oyunu piya 
saya çıkarmaya ve bu kez daha 
buyuk bır deprem yaratmaya Na- 
zırlanıyor. İlk ekran görüntüleri 
bile rakiplerini bu piyasadan ka 
çırmaya yetecek kadar sağlam 
oyun hakkında firma çok detaylı 
bilgi vermekten çekiniyor ama 
biz yine de ulaşabildiğimiz butün 
pularını değerlendirerek size 


a oyun ya- 
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oyunun tanıtmayı deneyeceğiz 
Görsel açıdan çok kuvvetli ola- 
cağı beklenen ve Direct3D for- 
matını destekleyecek oyun, Elder 
Scrolls dunyasında geçecek yeni 
RPG oyunu olarak çıkacak karşi- 
mıza. Oyunu sadece single pla- 
yer olarak tasarlayan ekip, Bu- 
nun gerekçesini ise kendilerin 
bu gune kadar yapılmış en mu- 
kemmek single player oyunu 
odaklamak istemelenyle açıklıyor. 
Bütun firmaların artık multiplayer 
oyunlara bÜYÜk ağırlık verdikleri- 
ni dusunursenız Bethesda'nın 
angle player modda bir boşluğu 
doldurmak niye- 
tinde olduğu 
dusunulebilir 


Kayboldum! 
Ark bir oyun- 
da kolayca kay- 
bolmanın tadına 
da varabıleceksi- 
niz sanız çun- 
ku, zaten yetc- 
rince buyük bir 
oyun olan Dag- 
gerfall'dan 50 
kat buyuk bir oyunla karşı karşi- 
yayız u sefer Morrowindiin kum 
fırtınalı çolleirnde veya yuzlerce 
NPC ile dolu şehirlerinde ilerler- 
ken yabancı bir ülkede yalnız bır 
yabancı gibi hissedebileceksiniz 
kendinizi 
NPC demişken konuya girme- 
nin de faydası var, bu oyunda st 
zinle birlikte hareket edecek 
NPC'ler hem diğer oyunlara go- 
re çok daha yetenekli olacak şe- 
kilde planlanıyor hem de ekrani- 
nızın allırıdakı bir vesikalık fotoğ- 
raftan daha fazla anlamları olma- 
ları için görsel programlamaları- 
na da ozen gösteriliyor Öyleki, 
beraber yolculuk ettiğiniz NPC'le- 


rin, çöl fırtınası sırasında 
gözlerini kumdan koru- 
mak için kollarını yuzleri- 
ne siper etmeleri, huy 
suzlaşan yük ve taşıma 
hayvanlarınızın tepkileri 
ne kadar her şeyi ekrer 
nınızda göredileceksiniz 
Dolayısı ile bu kdar akıllı 
ve detaylı NPC'lerin bu 
lunduğu bir oyunda 
belki de Multiplayer ger 
çekten fazla onemi olmayan bir 
ayant olarak kalacaktı 


Yeni bir teknoloji? 

Bir bilgisayar oyuncusu olarak 
bu tur, henuz çıkmamıs, hazırlık 
aşamasında olan oyun- 
lar için yazılan ön bakıs- 
ların sizin için ne arr 
lam taşıyabileceğini de 
bır değinelim Belki 
RPG tarzı oyunlardan 
hoşlanmıyor olabilirsi- 
niz. Elder Scrolls dunya- 
sı size hicbir anlam ifa- 
de etmiyor olabilir 
Ama oyunun kullanaca- 
ği yeni motorun ekran 
resimlerinde de görebileteğiniz 
detay seviyesi sayesinde yakında 
bu motorun lisansını satn alıp 
bir FPS yapmak isteyebilecek bir 
başka firma çıkabileceği sanırız s 
a ilgilendirir. Dolayısı İle konu 
Veya tur sizi hiç ilgilen- 
dirmese de oyun dün- 
yasındakı her gelişme 
aslında pek çok oyun- 
cuyu dolaylı veya dolay- 
siz yakından etkilemek 
tedir. Birkaç ay çinde 
oynamayı umduğumuz 
XCom Allıance'ın şu an- 
daki guzel görunümur 
nun temmelerini Unreal 
grafik motoruna borçlu 


olduğunu bır hatırlayın iutfe Ne- 
reden ne çıkacağı hiç belli ot- 
maz Cunku Morrowınd'de du- 
dak harketelerime, goz kaş mi- 
miklerine kadar ince bir detayla 
islenen grafikler eminiz onumuz- 
deki dönem oyun piyasasındaki 


standartları belirleyecektir. Şimdi- 
lik herseyin daha iyiye gitmesini 
bekleyip ser verip Sir vermeyen 
ekibin dilinin çöaulmesini bek- 
liyoruz 
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Firma: Infogrames 


— it pazarlarına nur yağ- 


maya başlayacağını dü- 
Ma sunuyoruz çunkü genel 
bir değerlerndirme yaptığımızda, 
oyun piyasasında, Uzun zaman- 
dır devamı çıkmayan adı unutul- 
maya başlamış olan oyunların te- 
ker teker gelmeya başladığını gö- 
rüyoruz Bunlardan biri de Alone 
in the Dark serisi tabiki 

1994 yilinda piyasaya herkesi 
fazlasıyla etkileyen bir oyun çikti 
Adı Alone in the Dark idi ve bu 
günkü Tomb Raidertarın, Resi- 
dent Evillarin atası olan bir oyun- 
du Bilgisayarların henüz 386 iş- 
emdi, Ramların 2 MB, Hard disk- 
lerin 25 MB büyüklüğünde oldu- 
ğu, 3D ekran kartı fikrinin henuz 
keşfedilmediği bu dönemde 
Darkwarks isimli bir geliştirici 
grup, alı sene sonrasının Resi- 
dent Evil'leri ike boy ölçüşecek ka 
lite ve sürük'eyicilikte 3 boyutu 
bir korku oyunu hazırlamışlarcı 
Bilmeyenler için söylemek istiyo- 
rum, oyun Resident Evil 1'e o kæ 
dar benziyor kı, Alone in e 


Çıkış Tarihi: 2001 


Dark'ı oynamış olanlar, Resident 
Elli oynarken hıç yabancılık çek- 
memislerdir 

Bir dönem butun öyunseverle- 
rin çenelerini yere duşuren Alone 
In the Darkin gördüğü ilgi uzeri- 
ne, serinin Ikinci ve Üçüncü oyun- 
lari da cikti ama 1995 ve 1996'da 
insanlar RTS gibi yıldızı yeni parla- 
yan oyunlara rağbet etmeye bas- 
layınca, Alone In The Dark serisi 
kendisini daha fazla gelişiremedi 
ve olayın cıyığını çıkarmadan. 
efendiliğimizle çekilelim ortamdan 
gibi saygıya layık bir hareketle or- 
adamdan uzaklaştı 

Ancak 3D aksiyon oyunlarının 
altın günlerini yaşadığı bu dö- 
nemde hep bir eksiklik vardı çı- 
mizde Alone In the Dark serisinin 
4 oyununun haberini birkaç ay 
önce alınca eksikliğini unulmus ok 
duğumuz efsanevi oyundan kay- 
naklanıdığını hatırladık 

Eski dost Edward Carnpy isimli 
dedektifin, eski bir evde ruhlarla, 
zombilelerle ve bın bir türlü şey- 
tanla kapalı kalmasından sonra 
hepimizin 
kalbıne yer- 
lesen Alone 
in The 
Dark tekrar 
oyun dun 
yasında do- 
nerken, ilk 
oyunda ya- 
kaladığı at- 
mosferi ek- 
tantara tek 
rar İaşiya- 
cağını idda 


Tür: Adveniure 


ediyor 

3 boyullu ar- 
ka planlar ve 
karakterlerle do- 
nahımıs olarak 
geri dönecek 
oyunda, bol bol 
kesif imkani ve 
bilmece buluna- 
cağı ilk gelen 
haberler arasin- 
da Gerci su ha 
lie Resident 
Evil gibi takıple- 
rinden pek farklı 
bir şey vaad 
edemese de, 
Alone in the 
Dark serilerinin 
bir karakleristiği 
olarak, ses, mu- 
zik, kurgu ve 
sunumun hari- 
ka bir birlesimi 
den olusacak 
bu Oyunu oyna- 
mak ıçın deği, 
seyretmek içn 
bile alanlar ole- 
caktır Çünkü bu serinin arkasın- 
dakı ekip daha onceki işlerinde 
oyunları sinema filmi tadında 
oyuncuya surumus ve herkesin 
kalbini kazanmış Tekrar aynı h- 
leye başvuracaklarından emin ol- 
duğumuz Darkworks'un bu plan- 
larındarı elbette sikayetçi değiliz 

Bu kez Edward Carniby'den 
başka kareklerleri de yonetedile- 
ceğimiz oyunda, senaryonun her 
karaktere göre farklılıklar yöslere- 
cek olması oyuncunun oyundan 


İGNE in the 


sıkılmasını da önleyecek gibi gë- 
runuyor 


Bekliyoruz 

Bir zamanların mucizevi oyu- 
nu Alone in the Dark'ın yeni 
oyununu merakla bekleyin. Çün- 
ku bu seri en azından son bir 
sansı hakediyor, ama bize sora- 
cak olursanız karşımıza çıkacak 
ayun rakiplerini piyasadan silin- 
me tehlikesi ile karşı karşıya bira- 
kacaklır 


KAPAK KONUSU 


Firma: Activision/1D 


u gün çoğumuzun deli- 
ler gibi oynadığı ve oy 

narken de zevkten dört 
se olduğu FPS'ler hakkında bi- 
raz bılgınız var Mu? 


-Gunter-Sin 


ke oynamanızı sağlayan r 


nedir? Ya da RPG, Strateji oy 
ları FPS tadında oynayabilmemiz 
nasıl mümkün olabıldı? 

1992'de her şey olağan şekil- 
de ilerlerken ve “auv cuv" sesler- 


le uzay gemileri sağa sola kosus- 


turup bolum sonlarındakı boss- 
ID isminde 
1 duyulmamış bir firma, 
sebil babında bir oyun çıkartıp 
adına da Wolfesteln 3D koydu 
Ilk başta kimsenin fazla ilgisini 


çekmedi çünkü oyun shareware 


olarak 
deyse beleş bir oyundu. Kimse 


ılıyordu. Yanı nerc- 


oyunu ciddiye alıp yüklemeye bi 
le tenezzul etmemişti ama yükle 
yenler çok büyük bir suprizle kar- 
sılaşmıslardı. Tar Ik gerçek 
anlamda First Person Shooter 
kafşılarımcda duruyordu O anda 
kimsenin "Aman Allah'ım bu tarn- 


hin iik First Person Shooter" di 
ye mırıldar al sanmıyorum 
ama benim aklarımdan cıkan 
cümlelerin hemen bir arkadas 
ma telefon açıp, oyunu yükleme- 
sini söylemek ol 
tum Ayrıca bu gelişmenin bu 
kadarla kalmayacağını ve artık 
bilgisayar oyunlarında bu oyun 


iğunu nanrliyo- 


Yayın tarihi: 2001 


Tür: FPS 


sayesinde inanılmaz gelişmeler 
yaşanacağını eklediğimi de hatır 
lıyorum ki, hemen bir kaç sene 
içinde Doom ve benzeriei piya- 
sayı kaplarışlardı bile 

Elbette ID'nın diğer oyunları 
Doom ve Quake zaman icinde 
piyasadaki üstünlüklerini surdur- 
güler ama gelişen teknoloji ite 
başka yapımcılar da yaratıcılıkları- 
nı konusturdular ve Half-Life, 
Unreal gibi oyunlar Quake ı sok 
ladılar lġ se su siralar Activision 
ile birlikte kaybettiği üstünlüğü 
geri kazanmak için gizli bir planı 
hayata geçirmek uzere Bir al- 
man karargahında esir tutulan 
Amerikan subayının kaçış oyku- 


nusu olsa da Quake Ili motoru- 
nur gelisünimiş halı ile karsımıza 
çıkacak oyunda ikin 
cı dunya savaşı si- 


lahılarını kullanıp, 
Hoolwwood tarzı bir 
casusluk-bilim kurgu 
senaryosunu Oyna- 
Maktan hoslanaca- 
ğiz gıbı görunuyor 
ID'nin bu güne ka- 
dar yaptığı oyunlar- 
da {ki zaten hepsi 
aynı oyunun deva- 
Mi Sayılır) yakaladığı 
başarıyı ve işlerinde- 
ki tıtızlığı duşunurse- 
niz Return to Castle 
Wöltestein'de önü- 
müzdeki donemin 
hitlerinderi biri ola- 
cağı anlaşılır 

Libette oyun bir 
ID yapımı ve teorik 
olarak (hatta pratik 
olarak bile) Quake I'un devamı 
niteliğinde olunca, ister istemez 


sunun anlatıldığı Wolfesten 
3D'den neredeyse 8 sene sonra 
ID bu kez Return to Castle Wol- 
festen isimli oyunla “dönüşüm 
harika olacak" isimli şarkıyı miril- 
danıyor (bu espiriyi çok yapma- 
ya başadim-cem) 

Bu kez gizli bir amerikan ajanı 
olarak Wolfestein kafesine yeri 
dönecek olan askerimiz, Himm- 
lerin gizli planını hayala geçir- 
mesini engellemek için akil al 
maz düsmanlarla savasacak 7a- 
ten çk geçmeden de anlaşılacağı 
uzere Almanlar, olen askerlerini 
diriltmeyi ve ölü askerlerinden 
Llit bir zombi ordusu kurmayı 
başarmak Üzeredirler Bu kez il- 
kinden bıraz daha ucuk bir ko 


msanın aklina Multiplayer ve de- 
athmatch kelimelen geliyor 
Emin olabilirsiniz kı ID'ciler, bu 
oyunun da multiplayer aramalar- 
da deli danalar gibi oynanması 
ıçın elinden geleni yapıyorlar 
Ama burada bir parantez açıp, 
ID'nin, Quake serisinde on plana 
çıkardığı Deatnmateh modunu 
hiç sevemediğimi tirat etmeli 
yım Ne zaman ki hayatima Un- 
real Tournament ve daha da iyisi 
Counter-Strike girdi, kendımı yık 
ların özlemi ve sussuzluğu ile ka- 
na kana su içen bir divane gibi 
hissettim Multiplayer arenlarda 
Multplayer'in sadece önüne her 
çıkana ates etmek demek olma 
dığını da insanlar kısa sürede oğ- 
rendiler ve takım oyunlarının 
zevkini aldılar Umuyoruz nun 
de kafasına yakında bir taş duşer 
ve bu yeni oyunda insanları ta- 
km olup taktik yapma zevkinden 
mahkum bırakma yanlışından 
vazgeçerler Bekliyoruz ID 
Gozumuz uzerinde 
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Giriş 


Ayın Meraklı Okuyucusu 


LEVEL kadın düşmanı bir dergi mi? Neden durmadan 
yazılarınızda kızları eleştiren ifadelere rastlıyoruz? 


Sinan: 
Bu aralar ka- 
dın denilince 
aklıma sadece 
Yaylalar Yay- 
lalar isimli güzide türkümüz ge- 
liyor. Hani şu “Komşuuu kızını 
zapteylee, Yaylaaalar Yaylaaa- 
lar” şeklinde ilerleyen parça. 
Planlı tatbikatlardan Karadeniz 
Tilkisi 2000 bu ay oynadığım 
oyun oldu. İtirazı olanın 
kafasına havan mermisi 
düşebilir. 


Serpil: 


Eveet, dergi- 
nin tek “ka- 
dın" yazarı 
olarak kendi- 
mi ciddi şekilde bu sorunun so~ 
Tumluluğu altında hissettim 
şimdr. Bana kalırsa Level kadın 
düşmanı filan değil, yani en 
azından ben değilim. Bu konu- 
da aramızda eleştirilebilecek tek 
kişi Cem, nedenlerini siz de bili- 
yorsunuz. Onun da kadınlarla 
sürekli niye uğraştığı konusun- 
da kesin bir fikre sahip değilim. 
Belki soru şöyle olmalıydı: CEM 
kadın düşmanı biri mi? Bu 
durumda cevabım şu olacak: 
Hiç farketmez! 


Bence Level'in 
böyle bir 
sorunu yok. 
Cem'in böyle 
bir sorunu var. Sanırım kızlarla 
uğraşmayı seviyor ve elinde 
olmadan olayı abartıyor. Bunun 
sebebi çocukluğuyla ilgili olsa 
gerek. Ama sizi temin ederim 
Cem tam bir centilmendir. 
Bugüne dek tek bir bayana 
kabalık yaptığını görmedim. 


Batu: 


Kadın düş- 
manlığı mı? 
Sataşmalı ya- 
zılar yazan ve 
en göze batan Cem var aramız- 
da ama zaten yazılarında bi- 
zimle de alabildiğince dalga 
geçiyor. Hakkımızda yaptığı fo- 
toromanları okuyoruz. Ama bili- 
yoruz ki bizi çok seviyor, Sevdi- 
ğin insanları eleştirmek, onlarla 
ilgilenmek veya şakalaşmak as- 
linda çok hoş bir jesttir. Keşke 
hepimiz bu kadar hoş ve yaratı- 
cı bir şekilde gösterebilsek sev- 
gimizi, sevdiklerimize karşı. Bir 
itirafta da bulunayım, bütün 
ay Pokemon oynadım. İncele- 
memi içeride okuyabilirsiniz. 


Tuğbek: 


Kadın düşmanlığı mı? PUAHA- 
HAH! Güldürmeyin beni. Biz in- 
sanları medeni kılmaya çalışır- 
ken bu nasıl bir itham şimdi? 
Karanlık güçlerin ve rakipleri- 
mizin provokasyonuna gelen 
okuyucularla mı karşı karşıyayız 
yoksa? PUAHAHAHHAAA! Şimdi 
çatlayabilirim gülmekten. 


Kadir: 
Dergimizde 
yazan herhan- 
gi birinin ka- 
dın düşmarlı- 
ğı gibi cahilce bir davranış biçi- 
mini savunabileceğini düşün- 
mek bile bizi yeterince tanıma- 
manın bir ürünüdür diyorum. 
Elbette kadın ve erkek arasında 
farklılıklardan doğan çekişme- 
ler, tatlı rekabetler veya sürtüş- 
meler olacaktır ama farklılıkları 
yüzünden başkalarını küçümse- 
mek, onları mağdur etmek, hem 
bir ayıp, hem de medeni ülkele- 
tin anayasasında yer alan ve 
çok ağır cezası olan bir suçtur. 


Onur: 


Öncelikle ba- 
yan okuyucu- 
larımızdan 
yandaki res- 
mim için derin derin özürdile- 
rim. Göz zevkinizi bozmaya hiç 
hakkım yoktu fakat gelen ilgi- 
den artık sıkılmış olarak size 
bunu layık gördüm. Arkadaşla- 
ımızın kadınları eleştirmesinin 
aslı size dergimizle eğlenceli 
vakit geçirtmeye ve biraz katılı- 
mınızı sağlamaya çalışmaktır. 
Yazıların içeriği de görev bilinci 
ve aşkından kaynaklanıyor olsa 
gerek. 


Cem: ka- 
dın düşmanı 
değiliz, kız ar- 
kadaşlarımızı 
kazanmaya ça- 
lışıyoruz. Diyalektik nedir bileni- 
niz var mı? Kimsenin bahsetme- 
diği karşıt bir görüşü tartışmaya 
sokarak sağlıklı bir çözüme ula- 
şılmasına yardımcı olmaya çalı- 
şan insanlar Avrupa'dakinin ak- 
sine bu civarlarda genellikle pek 
anlaşılmıyorlar ne yazık ki. Yazı- 
ları ile en çok göze batanın ve 
tepki çekenin ben olduğumun 
farkındayım ama bu bana gurur 
veriyor. Ne de olsa, iyi bir yazar, 
yazdıkları ile dünyayı ayağa kal- 
dırabilendir. Ama şu çok acı ki, 
“tartışma” ve “kavganın bir tu- 
tulduğu bir diyarda yaşıyoruz 
dolayısı ile sorunlarımız hep çö- 
zümsüzlüğe mahkum kalıyor. 


Gökhan: 


Yet ve mekanı 
| atıyorum ama 
örneğin Boğazi- 
çinin bir dans 
partisinde tüm dertlerinizden 
uzaklaşmış karşınızdaki partneri- 
nizle kendinizi ritime bırakıp 
dans ettikten sonra, adınızı söy- 
leyip çalıştığınız derginin LEVEL 
olduğunu belirttiğinizde, karşı- 
nızdaki güzel tarafından kadın 
düşmanı olmakla suçlanmak ne 
kadar acıdır ben bitirim. Artık 
gerçek açıklık kazanmalıdır. 


36 sayfa boyunca 
23 oyun iy 
sanırız derdinize de- 
va, acınıza ilaç, kelinize merhem ola- 
caktır. Piyasaya çıkan en son oyunların 
incelemeleri, siz önünüzdeki raflardan 
oyunları tezgahtar da cebinizden para- 
nızı almak isterken en büyük yardımcı- 


İNCELEME 


nız olacak. Bu ay, bir sanat eleştirisi 
dergisi olduğumuz ulusal televizyonlar- 
ca da gel ama siz yine de bize alış 
veriş rehberi gibi de bakın. Bir oyun 
için harcanacak paranın ve boşa gide- 
cek azıcık emeğin zararından bile kur- 
tarabiliyorsak sizi mutluluklar bizim 
oluyor çünkü. 


yorsa eğer RTS değil, Clonlama İle çoğallılmiş l 


ir soru önümüzdeki ayın resim üstü sorusu ola- 
bilir. Herkes adina konuşmayalım), 


NAZ 


Cem'in kardeşi Duygu şöyle demiş: Rezervuar 
Köpekleri gibit 


Mad Dog, Sinarı'ı verdiği uçuş simülasyonları yü: || 
en istifa etmek üzereyken Cam yetişti, İki ayr | 
dır Uray simülasyonu yazıyor. 


Resident evil tara bir Adventure, ama... 


The Masquerade -Redemption 


Çok büyük umutlarla beklediğimiz harika FRF“RPG gyuru 


Değişik bir Taktik/ aksiyon oyühü. Gen 
avliyorsunuz ve-mutasyonü Uğruyorsunuz 


çocukluğumuzun masa üstü kasiğini kim. | 
urnutabilie, 


tean aar TOP]0 
Sıkı bir helikopter simülasyonu. | PC i Playstation 
| Starlancer ai Fear Effect 2% 
2 Euro 2000 “| Gran Turismo 2 a 
En zevzek uzaylılar burada. Aksürdlüğün baş yapılı / f 4 Gun Ship 19 | Mesidentivil3 20 
| á 3 Championship 2000 mi Parasite fvez i8 
Shadow Watch n F Medievil2 iş 
. Sims 9 l vins u 3 
66 Army Man» 67 Pokemon * 68 Life or Death * MN SRE 
71 Bugs Bunny * 72 Motocross Madness 2 « 74 Heroes I: SoD Na 7 | 
BHunter * 76 Earth 2150 lemmings Revolstion 4 : Final Fantasy 8 5 
Eru 3 i Driver 2 | 
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Yapım: Massive Entertainmant 


z , gergin bir ifadey- 
Junesin alında Uzayıp 
en Ufuğu süzdü dikkat- 
le. Gözleri ufak bır toz bulutuna 
takidi doğu kanadında Bu, düş 
manı arkadan sarması İçin gon- 
derdiği ağır zırhlı komando birli- 
ğinin eseri olmalıydı Birkaç sani- 
ye sonra, telsizde İstinbaral suba- 
yının sesi belirdi Doğudan onla- 
ra yaklaşmakta olan duşman 
zırhlıları radarda belirmiş Dur- 
bünunu doğuya doğrulttu. Evet, 
bir boluk düşman tankı üzerleri- 
ne gelyordu Doğuya gönder- 
dikieri komanda birliği, bu tank- 
lar tarafından yok edilmiş olma- 
lydi. Birkaç saniye sonra butun 
takım doğuya dönmüş ateşe 
başlamıştı Ağır tanklar, uzun 
menzilli toplar, piyadeler... Yer- 
gok, mermi ve boş kovan ile dok 
muştu. Arada bır duşmanın top 
mermileri de grubun üzerine 
duşmüyor değildi ama, barız 
ates ustunlüğü karşısında hiç 
şansları yoktu. Bir dakika sonra 
düşmandan geriye kalan; duma- 
nı tuten, taze, sıcak hurdaların 
arasından koşarak gelen birkaç 
zırhlı asker gözlerine çarptı Do- 
ğuya gönderdikleri komandolar- 
dı bunlar Ama biraz az görünü- 
yorlardı. Telsize sardı yüzbaşı 
"Rapor ver asker," dedi. Hiç ge- 
cikmeden rapor geldi "Düşmanı 
arkadan çevırmıştik komutanım 
Ama bizi fena vurdunuz 

Ateş ettiğiniz yere dikkat edin 

Sierra Studıos'un yeni OYUNU 
Ground Conirol bugune kadar 


GROUND CONTROL 


Dağıtım: Sierra Studios 


herkesin korku ile yaklaşlığı 3D 
real-time stratejilere yönelik ilk 
cesur denemesini Homeworld ile 
yapmıştı. Homeworld'un. siki ve 
iyi duşunulmuş kontrol sistemi 
sayesinde oynanabılırliğinın çok 
yüksek olması, görsel ve işitsel 
efektlerinin üzerinde dikkatlıce 
çalışılması sayesinde geçen yılın 
en iyi oyunlarından biri olduğu- 
nu gorduk Homeworld, 3D 
RIS'lere karşı olan onyargı duvar- 
lerimizi sarsıp, tuğlaları yerimden 
oynatmıştı 

3D real time stratejilere hala 
ısınamadıysanız, Sİerra'nın size 
bir surprizi daha olduğunu söy- 
leyelim hemen Bu ay sıcak sıcak 
piyasaya surüleni Ground Cont- 
rol, RTS severlerin zaten uzun su- 
redir beklediği bir oyundu ama, 
kimse bu kadar iyi olacağını tah- 
mın etmiyordu! 

Peki gerçekten de, iddia edil- 
diği kadar harıka bir oyunla mı 
karşı karşıyayız? Acımasız eleştiri- 
miz işte burada başlıyor Oyunu 
patır kutür oynamaya başlayıp 
da acemilikten kendi adamlarını- 
zı kendi mermilerinizle vurmaya 


Tür: 30 RTS 


cantuso eymen 


başlamadan once, şu yazdıkları- 
mıza bir göz atmanızı öneririz. 


Senaryo helvadaki 

irmiktir. 

iyı bir oyunun ılk çıkış noktası 
nım senaryo olduğunu gorduk 
su kısacık hayatımızda Half-ufe, 
Homeworid gibi oyunlar senar- 
yolerinin çekiciliği ile ünlerine un 
katarı oyunlardan sade- 
ce ikisi ve en son Ör ue 
nekleri. Slerra'nın senar- 
yolu oyunlara gösterdiği 
ozel önemi Gro. 
und Cont- 
rotu yükler 
yüklemez 
anlıyorsu- 
nuz Gelecek- 
te geçen oyun, 
ıkı farklı siyasi gò 
ruş arasındaki savaşı ko- 
nu alıyor Siz bu savasta düşük 
rutbeli bır subay olarak aksiyona 
dahil oluyor ve kendinizi gelişü- 
rerek duşmana kan kusturmaya 
çalışıyorsunuz, E'bette bu kadar 
genel bakıldığında konu çok bil- 
dık gelse de görevler arasında 
komutanlarınızla geçen diyalog- 
larda savaşı, surprizleri, ihaneti, 
insanların harcanabılırlığıni oku- 
yorsunuz. Ancak yıne de gözden 
kaçmayan küçük ayrıntılar var kı, 
midenizin bulanmasını engelle- 
yemiyorsunuz Elbette, “oyun 
şoyle olmalıydı boyle olmalıydı” 
demeye başladınız mı, olması 
gerekenlerin sonu gelmez. Ama 
yine de Ground Controlin se- 


em.. vti 


naryosunun Home World ya da 
Half-Life kadar güçlü olmadığını 
itiraf etmek lazım Oynarken 
“keşke” dediğiniz anlardan biri 
de diyalogların etkileşimli olmayı 
şı Yani, senaryonun ilerleyişine 
biraz elki etmek her oyuncuyu 
mutlu edebilecek bir ayrıntıdır 
ama, nedense birkaç basit "t -~ 
then” dongusü İle progra- 
Ma eklenebilecek 
elkilesimli senar- 


yuncdan 


Eris | 
iye 


rgenmiy Ol 
madı Sierral 
Gerçi, Sierra 
sadece dağıtı- 
cı, eleştiri okla 
rinm yonu ge- 
hiştiriaye donuk 
olmalı gerekir 

diye dùşünebllirsi- 
mz ama, Sierra'nın oyun dünya- 
sının en eski dağılıcılarından biri 
olduğunu ve artık oturmuş bir 
üne sahip bulunduğu, kutunun 
üzerinde eş$şek gibi Sierra Studi- 
os yazan bir oyunun oyuncular 
tarafindan tereddütsüz alındığı 
hatırlanırsa Sicrra'nın da geliştiri- 
cilerinin oyunlarına biraz etki ek 
mesi beklenir (Bunu adı sanatçi- 
nın eserini değiştirmeye zorla- 
mak değil, oyunculara daha oy- 
nanabılır oyunlar sunmaktır | 
Neyse, buna da katlanacağız 
Oynanış helvayı ısıtan atestir 
Gorev bazlı bir oyun olan 
Ground Contral'da, aldığınız Dri- 
fingle birlikte görevde kullanaca- 
ğınız askeri birlikleri konfigüre 


bileceğiniz bir ara ekrana 
ulaşıyorsunuz. Diğer RTSlerden 
farklı olarak, Ground Control'da, 
raya bina kur, buradan kaynak 
topla, suraya fabrika kur, ṣu ka 
dar asker, tank üret, düşmanın 
üzerine sür, bu arada geri dön, 
kaynak 


cd 


tamaya devam ct tu 
rü bir oynanısın esiri değilir Her 
gurevde kullanacağınız birlikleri, 
görevin en başında belirliyor. 
tum özellikleri ile oynayıp indir- 
me gemisine yüklüyorsunuz ve 
görev başlar başlamaz harıların 
uygun bir yerine andiriyorsunuz. 
içinde sizi 
tasıyan Ozel zirhli personel taşıyı 
anız ile diğer birlikler savaş ala- 
nında yalnızlar. Tabi kı başlarını 
da siz varsınız ve bülün amacınız 
görevinizi başarmak ipin dikkati- 
nizi çarpısmaya yonelimek. Kone 
rol ise son derece basit Alışılmış 
RTS kontrollerinin Üzerine yeni 
bır şey eklermemis ama 
yutlu alar 


Bu noktadan sone 


iç bo 


aki kamera açılarının 
kontrolu © kade 
kı, oyunda 
zi veya kontrolunu Kay 
mi sön de 


kolaylaşlırılMmış 


ndınızi amlarini- 


Ñ 
a 
> 


vetrne- 
ece zor Pek cok 3D 
RIS'de kamera kontrolunun 
insanı çileden çıkarmasının. 

üyük nedenle 
birazcık döndürmek 
islediğ 
kameranın 


i bir açı yapıp sonra biri 


için ck 


ru ilerleyip ani- 


den sola açı yaparak, 
yukarı döndükten 
à İki saniye san. 
ra aşağı arka köşe 
ye doğru depar 
yapan kamera hıç, 
anlamadığınız şekil- 
d de başladığınız noktaya 
gen donduğunde kafayı ye- 
memek için oyunu kapatırdınız 


den bir, 
son 


izde 


alıp başını 
gitmesi gibi 50- 

runlardı. Yanı ak tu 

şuna hafifçe bastığınızda 

bile ekranin neredeyse fırıl fri 


Ama simdi hakkını vermek lazım 
ki Ground Control, bu kontrol 
zuiluklarını cok basıt bir formülle 
yenmiş gorunuyor İnsan aklının 
anlamakta güçlük çekeceği hare- 
ketler yapmak yerine, kamera 
çok basit şekilde, sağa, sola, ileri, 
geri gidip geliyor Ayrıca yukarı 
ve aşağı bakabiliyor Bir de sum 
yeteneği le kendi etrafinda don- 
me özelliği eklenmiş Evet bunlar 
bütün 3D RTŞlerde olan kontrol 
ler ama, oyunda ağırlıklı olarak 
sadece sağ-sol, ierrgeri kontrol- 


İNCELEME 


lere yoğunlaşmanız sağlanmış. 
Bu da oyuncunun kafasının ka 
rışmaşını engellemiş 


Grafikler helvayı 

yapacağınız tenceredir 

Senaryo ne kadar guzel olursa 
olsun, grafikleri çağın gerisinde 
kalan hiçbir oyunun, oyuncular 
tarafından ilgiyle karşılandığına 
tanık olmadım bugune kadar 
Eski günlerde (10 yıl kadar once} 
6Xler dergisindeki Yım'ımız Mu- 
rat AdanC sık sik, grafik içerme- 
yen text adventure'ların tadının 
hiçbir oyunda olmadığını hara- 
tele savunmus olsa da artık bik 
gisayar oyuncularının grafikler- 
deki eksikliği hiç affetmediğini 
gözlemliyorum. Sierra'nın da DU 
gerçeğin farkına çoktan vardığını 
hepimiz biliyoruz ve Ground 
Conirol'da bir istisna olusturmu 


n 


yor 
Aslına bakarsanız Ground 
Contofun haberlerinin geldiği 
ilk günden beri, oyunun en çok 
Öne çıkartılan özelliğinin grafikle- 
rının mükemmelliği olduğunu 


levat. co 


eyer 


WWA 


ERTI 


| htto-//wwara he 


kabul etmek gerek Ve oyun çik- 
tıktan sonra da görüyoruz ki, 
gerçekten de görsel bir başyapıl 
olmaya aday bir oyunla karşı kar- 
Şiyayız Grafikler detaylı, tüm ta- 
sarımlar etkileyici Savaşın geçtiği 
alanlar, bavulunuzu, çadırınızı, 
sırt çantanızı alıp içinde tatil yap- 
mek isteyeceğiniz kadar etkileyici 
gorunuyor Dev ağaçlar, batan 
günesin kızıla çevirdiği ufuktan 
yansıyan ışığı kesip, olağanüstü 
gölge oyunları yaratıyor, kırmızı 
toprakta ilerleyen tanklar arkla- 
rında sadece palet izleri birakma 
yıp, hatırı sayılır bir toz bulutu 
kaldırıyorlar. Ateş eden her bir- 
mın silahından boş kovanlar firla- 
yip yere duşuyor Mermiler ha- 
vada ız bırakarak duşmanın 
üzerine yağıyor Zırhların uze- 
rinden seken mermiler ışıklar 
saçarak yön değiştiriyorlar 
timlerinin gölgeler 
yüksekliklerine bağlı olarak 
değişiyor ve s 
nın üzerinde dolaşıp 
gerginliği ıyıce 
artırıyor Kabul 
ediyorum, bu 
oyun Horre- 
world'dan bile ıyı 


vas alani- 


gorunuyor 


Ses helvanın 

şekeri, yağıdır 

Elbette, bu kadar güzel görü- 
nen bır oyunun sesinin zayıf ol- 
ması kabul edilemez Bu Matrix 
filmini sessiz seyretmek gibi bir 
şey olurdu herhalde Ground 
Conirol'de sesler de belirli men- 
zillere sahipler. Sesin kaynağın- 
dan uzaklaştıkça şiddeti azalıyor 
Üzerinde makineli top bulunan 
bir keşif tankına ateş ederken 
yaklaştığınızda once topun sesini 
duymaya başlıyorsunuz Ardın- 
dan tankın motorunun sesi gell- 
yor kulaklarınıza; biraz daha ya- 
kınlaştığınızda silahtan düşen ko- 


vanların tankın zırhı uzerine dus- 
tüklerinde çıkardıkları metalik cn- 
lamaları, sonrasında ise taretin 
dönmesini sağlayan motorun 
hafıf vizilusını duyabiliyorsunuz 
Bravo demekten başka bir seçe- 
neğimiz kalmıyor Maşşallanı da 
unutmuyoruz tabii) 

Ground Control, yılın oyunu 
olabilecek kadar etkileyici Özellik 
lere sahıp bir oyun Gerçi RTS 

sistemine çok buyuk yenilikler 
getirmiyor Sadece oyuncuyu 
bir zamanlama sorunu olan 
us kurma, kay- 
nak toplama 
derdinden kur- 
tanp, savaşma 
ya odaklıyor, bi- 
rimleri, gidecekle- 


ri görevin özellikleri- 


ne göte konfigüre ek 

menize de olanak sağlıyor 

Ama esas başarısını, görsel ve 
işitsel mükemmelliği Ne oyuncu- 

yu tam anlamıyla savaşın Içine 
çekmesiyle kazanıyor Çarpışma- 
nın ortasında, özel personel taş- 
yıcınızla birliklerini yönetmeye ca 


Işan bir kumandan gibi hissedi- 
yorsunuz kendinizi, 

Multiplayer konusunda ise 
slarcraflın ununu aşabilecek tek 


aday olarak duruyor kaşımızda 
| 


Arkadaşlarınızla, ondine kapışma- 
nın bilgisayara karşı oynamaktan 
daha zevkli olduğu muhakkak 
Her ne kadar yapay zeka zayıf 
olmasa da eninde sonunda bilgi- 
sayar kontrolündeki birimlerin 
saçmaladıkları anlar oluyor ve 
bunlar gözünüze takıldığında 
multiplayer oynamak istiyorsu- 
nuz (neyse kı çak sık değil) 
Gözlerinizi kapatıp satın alabi- 
leceğiniz bir oyun duruyor karsi- 
nizde Kredi kartı kullanabilme 
sansına sahipseniz, internetten 
vereceğiniz siparişler birkaç gün 
içinde oyunun orjinaline sahip 


olmanızı sağlayacakır Oyunu 

| beğenmeyen tek arkadaşımız 
olan Banu'yu, beğendiği tek 
oyun olan Tomb Raider ile baş 
basa birakarak biz Ground Conk 
rol oynamaya geri döndük Ken- 
disinn doğru yolu bulacağını 
umarak size de Ground Cont- 
rol'u oynamanızı tavsiye ediy- 
oruz 

Cem Şancı 


Şa anda daha İyisi yök piyasada Grafikler 
çok detaylı ve görsel yönü çok kuvvetli bir 
oyun 


Seslerin belli menzilleri var. Efehtier kaliteli 
mizik gaz. lyi bit oyun için yeterli 


Kamera kontrol basitleştirilmiş. Ava birim, 
#skerlerinize kolayca ulaşmanızı sağlıyor, 
Düşünülerek dizayn eriilmiy bir ayun. 


Kendinizi savaşın ortasında hissediyorsu» 
nuz Savaş lanmin mükemmel görünümü 
sizi oyunum içine çekiyor 


E 1 öpeklerden konu aç- 


| 4 q mak bir yazıya başla 


J mak için doğru mudur 
nama, Le 


.cla yazdığım 


Ik oyun açıklamasına başka Dir 


akışlıramadım. Yanlış anla- 


ım 


olması d dığim oyun 
dur. Dı f War, Avrup 
Starship Soldicrs gibi efendi bir 
sımle piyasa 
mizdeki kopya oyun furyesinde 
ya oyun 


da 


a çıkan ama ulke 


erleşen bir oyun 
ijinal oyunu ele geçirme ihti- 
maliniz varsa bu yazının da İlgin 


eğiniz umuyoruz Sade 
de gelelim, Do faul Ci 
üm görevini oynarken aklıma he- 


meri Tarantino'nun Rez 


kanlı olan filmde, yönetmen iha- 


nel ve döoslluk ne bir hika- 


da yab: g 
yaratıklardan kaçmaya çalışırken 
birbirlerini itip, arkadaşlarını ya 

ratıklara 
kaçmak çı! 
çalışan askerler ile kendi he 


n yaparak kendisme 
zamari kararmaya 


ayatını 
tehlikeye atarak düşen arkadaş 
larını ayağa kaldırmaya çalışa 
askerleri aynı anda görüyorsu 


nuz Hemen ardından gelen 

eğitim nutan- 
n iken, kimsenin sizi 

görsmeyec tuya götü 
rùp, uzaklarda devriye gezen bir 
askere nişan alıp 
yor, (Bu şekilde sizin nişancılık 


OrEVINGE 156, 


zi 


yeleğinizi ölçüyor guya.) İşte bu 
tür ayrıntılar, sızı bilmem ama 
öpek 


bana fazlasıyla Rezervu 
leri filmini hatırlattı 


Dağıtımcı: Take 2 


3D'nin dayanılmaz ağırlığı 

Dogs ol War, 3D bir real ume 
stratej diyesim geliyor ama 
oyun RTS ile Shooter tarzının ga 
rip bir karışımı, Evet, bunu da 
yaptılar sonunda Bir oyun hem 
RTS hem shooter olabilir mu s9- 
rusunuN cevabı da, “evel” oldu 
artik Daha önce de Uprising, 
Battlezone gibi oyunlarda ordu 
nuzdaki birimlerinden birinin 
içinde savaşa katılıp, kendi gö 
zunden savasi yaşayabiliyor du- 
nuz ama bu oyunlar RIS ile Sk 
imülesyon karışımı sayılarlardı 
Oysa Dogs ot War'da birebir 
kontrolunu aldığınız askeri birimi 
ücüncü kisi bakış acisindan ve 
arkadan goruyor, onundeki po- 
inler ile yonlendiriyor ve silahını 
kullandırıyorsunuz Yanı Tumb 
Karder'deki Lara Çroh'un yenne 
alın bir helikopter koyun, alın bir 
tank koyun, olmadı mı, savaş 
zuhlı bir trooper koyun, yetmedi 
ini ne bulursanız koyun İşle Kelt- 
sizda bir 3D aksıyon/Shooler 
oyunu Boylece artık RIS ler ile 
3D shooter lar da karısurılmıs al 
du Hayırlı olsun. Benim de, 
abimden (Cemi dolayı zorunlu 
olarak yıllardı çekmek, dinle- 
mek, okumak zorunda olduğum 
bu oyun dunyasına dergi edito- 
tu olarak girişim bu tur devrim 
sel bir oyuna rastladı çok mutlu- 
yum. Inanın, gevşeyip günün 
stresini atmak için kopuklu kive- 
le yattığında bile elinde on tane 
yerl-yabancı oyun dergisi veya 
orjinal oyun manuali ya da stra- 
tej guide bulunan bir adamla 
aynı evde yaşamak zorunda kal 
mak insanı çok geçmeden etkili- 
yor Yerine saçılınış önlaca det- 
giye Mutlaka gozunu takılıyor 
ve ister islernez okuyorsunuz 
Bir de beğenmedi 
ği dergileri parça- 
layıp klozete atmi 
huyu olmasa? Kaç 
kere tıkandığını 
unuttum bile 
(Duygu? Sen hıç 
abi dayağı yemedi- 
ğini hemen belli 
ettin okuyucumu- 
Za Bu Nasil yazı 
guzelim -Cemi 


Tür: RTS-Aksiyon 


Seslerin İnanılmaz 
Çekiciliği 

Oyundakı seslendirmenin beni 
ilediğini sö im. Daha 
ning görevinin başından iti 


baren, birim 


enn konus- 

mialarının, ses 
lendirr 
nin diğ 
oyunlardan 


farklı olduğu 
nu anlıyorsur 
nuz Kim geç- 
misse mikroto- 
nun başına 
q 


al bir sesle kö 


çekten co 


nusup, yönel 
tiğiniz kuçuk 


askerlerin her 


birinin gi 


için © ıssız gezegene gelmiş pro 


rçekten para kazanmak 


fesyonel kiralık askerler ya da ser 


seri, ayak lakimi olduğunu hisse 


diyorsunuz 565 tonunda ulume 


meydan okuyanı, para için mer 
ın önüne atlamaktan cekir 


insanlar oldu 


kaçık 


beni çok 


ile hep ayni 


tonda ve aynı yorumla "yes si 


diyen askerlerden çok daha çeki 


ci geldi 


An oyunun 


Üyük eksi- 
olünde oldu 


ginin kamera kor 


gunu da göreceksiniz. Kameraya 


veya kontrol elliğiniz 
ozellikle de Nel 


iriminize, 


oplerse, biraz 


yan vermeye kalktığınızda, kont 


olunuzü ve görüş açınızı käyt 
meniz sinirimi bozdu Ben böyle 


saçmalıklar fazla alışık değilim 


belki de o yuzden. Com 
uyunları ntelerken seyrederdim 
ama bu kadar gereksiz zaman 
kaybı alabileceğini hiç dúşünme 
miştim. Yani, bir duşmana ateş 
edebiln için pointeri düşma 
in üzerinden üç dori kez g 
kalıyorsunuz Bir 


mek zon, 


de duşman harekelliyse yandı 


niz Cunku 


yapışma özelliği d 
açılmasını istediğin 


|Warzonenoo | 


"S kiş 


Bilgi için: www.take2.de 2 


rimini secene kadar dusman za 
ten kuwwetlerinizin yarısını yok 
ediyor. Kısacası bu oyunu azla 
tutmadim ben, Kusura bakmayın 
ama Cem beni onyargılı olmakla 


suclasa da bon bir kez daha du- 
suncemin doğru olduğunu anla- 
dim Oyunlar, paketlerinde veya 
dergilerdeki resimlerde durduğu 
gbi durmuyor. Duranını bulur- 
sanız hiç kaçırmadan oynayın 
Bana da haber vern 


Duygu Başkaya 


Grafikler 


etkileyici görünüyor. 4D özetliği 
girebiliyorsumuz. Patlama, 
dumanı, parçacık efektleri yüz doldur 


| Orafikier çö 


ile savaşın iç 


tağilmaz. Kör 


malar oyuriun havadan tamamen değiştiri 
ahim gahi de: 


oynak alması hiç he 
rken, aizin de hasunura gitme 


Atmosfer 


Televtayonda dikiş naxi programı seyret 
meyi oynamaya terçih wdebileceğim bir 
durumdayım. 


LEVEL Notu 


İNCELEME 


Y 


1? Ki 


p, Ho! 


goi 


Yapım: Novalogic 


y # ahu nedir, atla deve mi 
» l yani? Tamam, kalkıp size 
Pa Í f yann Enterprise-E modeli 
gemileri tanesi elli dolardan pi 
yasaya çıkarın demiyoruz, ama 
insaf be yahu! Daha 1950'li yil- 
larda kafa ututeyip duruyordu- 
nuz, “On sene sonra Mars'ta ko- 
loni kurmayanı eşşekler kovala- 
sın!" diye, Eeee? Sene oldu 
2000, siz hala mutluluk çubu- 
ğuydu, iküdar hapıydı, suydu, 
buydu diye ipe sapa gelmez şey- 
ler icad edip duruyorsunuz Ya- 
hu zaten gezegenin nüfusu al- 
mış yürümüş, niye boyle saçma 
sapan işlerle uğraşıyorsunuz kar 
deşim? Nooldu, bir yaygara ko- 
pardınız ışık hızını 300 kat geçtik 
falan dıye oyle birden? Geçriniz 
de bana mı geçtiniz? Parçacık 
hızlandırıcıda gariban fotonu 
enegi yükleyip deli danalar gibi 
koşturmak kolay, peki aynı şeyi 
uzay mekiğine de yapabilecek 
misiniz bakalım? Hemen yarın 
Alpha-Draconis'e bir keşif gemisi 
gönderebilecek misiniz cart di- 
ye? Hayır, yani bunları yanıp da 
bizden saklıyorsanız çok ayıp edi 
yorsunuz amal Yahu zaten dun- 
yayı paylaşmaya çalışırken canı- 
na okuduk, simdi sira uzayı pay- 
laşma kavgasına mı geldi? Koca- 
man evren be, nesini paylaşamı- 
yorsunuz? O bır şey değil, yarın 


Dağıtım: Novalogic 


öbür gün elin adamı kalkıp gele 


cek "Bakalım bu dunyallar ne 
ayak?" diye, rezil rüsva olacağız 
iyice Yapmayın gözünüzü seve- 
rim, manyak mısınız nesiniz? 


Tesis yok baba, alt yapı 

yoookkkki... 

Ah canına yandığım, biraz 
maddi imkan olsa da barı ken 


dim şu gemi tasanmianm üzerin- 


de bir çalişabılsem o Ama yok ış- 
te, vermeyince mabul, neylesin 
Sultan Mahmut demişler, ben 
ne edeyim, nerelere gideyim? - 
En canımı sıkan da ne biliyor 
musunuz? Oturup saatlerce at- 
mosfer dışına uçak gibi çıkıp do- 
nehilecek ucuz bir uzay gemisi 
uzerine kafa patlaltıklan sonra, 
donup bu bilimkurgu filmlerini, 
oyunlarını, kitaplarını falan gör- 
mek Gerçekte sizin için lak- 
sim'den Beşiktas'a gitmek bile 
anasının gözü kadar zorken, bir 
bakıyorsunuz, adamlar filmde 
beş dakikada besyuz ışık yılını 
aşıvcrmışl Çok kolaydı sankı! Bu 
kadarla kalsa İyi, bir de bunun 
bilgisayar oyunları yönü var 
Günlük yaşamda ekmek parası 
kazanmaya çalışan garban bir 
cditarü oynarken, birkaç tusa 
basarak birdenbire kendinizi uç- 
suz bucaksız uzayda huluyorsu- 
nuz Hem de altınızda marifeti 


- THE FRINGE- 


Tür: Uzay simülasyon 


bir uzay gemisi, cebinizde kredi- 
ler ve rotanızı çevirebileceğiniz 
her yerde sizi bekleyen yeni ma- 
ceralarla dolu bir uzayda! Bir an 
kendi halinde o sistemden bu 
sisteme suruklenen yalnız bir 
gezgin, bir an filolara kumanda 
eden ve milyarların kaderini be- 
lirleyen kahraman bir avcı pilotu 
oluyorsunuz Eh, tabii k oyun 
bitip de sokağa çıktığınızda ger- 
ceği size son derece acı bir Þi- 
çimde hatırlatmayı bekleyen bir 
sürü insan oluyor 


Kalk gidelim Sadabâ'e... 
Neyse, bu kadar şarladığımı 
duyan da uzay oyunlarını sevmi- 
yorum sanacak, ama alakası yok, 
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sadece istim bırakıyordum Yer- 
cekimine mahkum olmak insanın 
sinirlerini bir hayli yıoratabılıyor 
doğrusu Şımdi, bakalım elimiz- 
de ne var? Ah evet, Tachyon: 
The Fringe, yeni bır gun, yeni 
bir uzay oyunu Jack Logan mer 
kez sistemlerde oldukça Ünlü 
olan bır pilottur, hayatını da ge- 
misini ve yeteneğini kiralayarak 
kazanmaktadır. Boyut kapılarıyla 
bağlı koloniler arasında seyaha- 
tin olağan olduğu bir çağdır bu 
tabii ki, ve kaçınılmaz olarak dev 
sirketlerin kâr kavgaları zaman 
zamen çatışmaları kaçınılmaz Ki- 
lar. Logan birgun yeni bir İş alır 
ve hayatı hiç ummadığı biçimde 
değişir, Çok mukemmel bır tuza- 
ğa düser, görünürdeki tek suçlu 
olarak yargılanır ve kanunsuzlu- 
ğun hükum sürdüğü "Fringe" 
bölgesine surgun edilir “Fringe” 
bilinen uzayın sınırlarındaki kolo- 
nilerden oluşmaktadır, burada 
belasız geçen günler resmi bay- 
ram ilan edilmektedir Ne var ki 
herkes hergün çalışmak zorun- 
dadır, çünku bu bolgede hiç res- 
mi bayram ve de tatıl yapılma- 
maktadır. 


Büyük uzay istasyonları... 

Tachyon acayip şekilli bir suru 
uzay gemisine ve devasa uzay 
istasyonlanına bayılanların seve- 
ceği bir oyun. Özellikle Fringe 
bölgesi pek çok terkedilmiş istas- 
yon ve asteroid kuşağı içeriyor 
Ama aynı zamanda bol mixtarda 
kana susamış korsan klanı da bu- 
ralarda huküm sürüyor, yanı or- 
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erip olaylar etrafınızı 
f sardığında önünüze iki 
: J seçenek cıkar Bunlar- 
dan birincisi arkadaşınızdan yar 
dım almak, di ise yalnız kak 
mak Her ikisi de zor ama sade- 
ce birinde yaşayabilirsiniz 
Eskiden de boyle yurürdu bu 
işler Birisi yeni ve orjinal bir 
teknik bulduğunda diğer nsan- 
lar da onu taklit ederlerdi. C 
- zaman git zaman etrafta © 
dar çok kopya dolaşmaya bas 
lardı kı artık 
önemini kayt 
kalan sey ise onu bulan kışınin 
yaptığı orijinal buluş olurdu. Ör 
nek vermek gerekirse elektrikli 
lambayı bulan Thomas Edi- 


son'un adını herkes hatırlarken 
aynı ürün ailesine dahıl olan 
Flùoresan (yazımı bite zor) lam- 
basının yaratıcısını pek az insan 
bilir (misal ben bilmem}. Oriji 
nallikten söz açılmışken bundan 
sonraki bir iki paragrafta yazaca- 
ğım şeyler hakkında yorum yap 
mayacağım. Bu basit bır oyun 


iantımı değil, bu Sizi gelecekte 
feran yarınlara taşıyabilecek 
olan kendini geliştirme yazısı 
Oyunun adı Martian Gothic: 
Unification 

Oyunu elinize ilk aldığınızda 
dikkatinizi çeken ilk şey kapakta- 
kı ınsanların neye bakarak bağır- 
dıkları kı ben oyunu oynadığım 
süre icensinde bunun ne oldu- 
ğunu bulamadım. Kapağın ar- 
kasını çevirdiğinizde oyunun 


adının hemen altında bazı açık 
lamalar ve sız oyunu oynarken 
yapmanız gereken seylerin açık- 
laması var. Aynen şöyle yazıyor 
"Warn the crew. Stay alone, 

stay alive” yanı; mürettebatı 

hayatta kal 

Bence bu adamlar hiç anlama- 
mışlar, ne demek yalnız ka 
yatta kal Madem birden fazla 


uyar, yalnız K 


kişiyi idare etmen gerekiyor, be 
raber dolaştırsana, yı 
nun kontrolüne uygur 


k illa Oyu- 


acısından adamları tek 

kontrol etmen gerekiyor 
Tamam, bir yere kadar buna 

uyulabilir. Hikaye ile bağlantılı 


ramcıların bunu motoru zorla- 
mamak içn değil de karızmayı 
sağlamak için yaptıklarını duşu- 
nebilirsiniz. Yazarın yaplığı açık- 
lamanın devamında ise şöyle bir 
açıklama söz konusu: Keşif mu- 
relebalırız olay mahalline gelir 
gelmez birbirlerinden ayrı du- 
rurken, nasıl diğerlerine yardım- 
cı olabileceklerini anlarlar “Ne 
yani, bu ne demek şimdi?” soru- 
sunu gözlerinizde görür gibi- 
yim Size bu konu hakkında bir 
açıklama yapayım da aklınız ba- 
sınıza gelsin (kafanız daha fazla 
dağılmadan bazı şeylerin farkına 
varın yani). 

Uç farklı karakteri aynı anda 
oynamanız gerekiyor Bu karak- 
terlerden birincisi karizmatik. 
zenci ve grup lideri olma özellik 


Tür: Adventure 


lerim aynı anda üstlenebilen 
Martin Karne Guçlu, kuvvetli ve 
bir o kadar lafını çekinmeyen bir 
karaktere sahıp olan Karne, bu 
tun grubu etrafında toplama 
yetisine sahip Keşif grubu ele- 
manlarından bir diğeri ise ner 
grupla bulunması gereken kız 
karakter Diane Matlock Güzel 
olmasına karşın, Saçlarını Kut 
kestirdiği için buyük bır deza- 
vantaja sahıp Saç rengi kızıl ol- 
sa, bi de mavi göz. neyse $u 
ana kadar saydığım standart bir 
grup Uç kişilik bu grubu ta- 
mamlayabilecek uçuncu Kişi isc 
tabii ki bir "jester" yanı halk tabi- 
riyle şebek. Bu kışıyi de Japon 
Kenzo Uji canlandırıyor. Kendis- 
nın maymun olması yanında 
farklı özellikleri de var Zeki ve 
aynı zamanda karate bilgisine 
sahip 


Konu 

Konu hiç bilinmeyen ve bir 
kesif ussu kurulan Mars gezege- 
rinde başlıyor (ve orada bitiyor 
ayrı konu). Uç grup üyesi deği 
şik bazı aksiliklerden dolayı bir 
araya gelememekledirler Kaldı 
kı üyelere sıkı Sıkı birbirlerinden 
uzak durmaları sâylenmistir 
Sımdı, bu uyelerin aynı Üste tek 
basına olduklarını ve beraber 
üssu tamır etmeye çalışacakları- 
nı düsünebilirsiniz, hatta haklı 
da olabilirsiniz Ama işler sizin 
de lanmin edebileceğiniz gibi 
hıç de sın beklediğiniz gibi ge- 
tişmiyor Etrafta sereserpe uzañ- 
mis bir kısım olu beden var. Sa- 
bah guneşine doğru yatan bu 
beylerin bazı gelişmiş ozellikleri 
de mevcut, Bu özeliiklerm en 
başında bir ölüden beklenmeye- 
cek şekilde canlı olmaları gehyor 
(Türkçedeki bu tur kelime oyun 
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Madami değil de Patman gıbı 
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layan bu oyunu alacaksanız 
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 nsanlar bir şey hakkında ne 
| kadar bilgiye sahip olurlarsa 
Li O kadar çok konuşu rlar 
Evet, bu hemen şımdi, burada, 
bu yazıya baslarken uydurdu- 
ğum fastfood ayarında bir veci- 
ze Ama en azindan genellikle 
doğru Hele konu başlığımızın 
ne olduğu düşünülürse hiç ŞUp- 
heye yer bırakm k şekilde 
doğru 


Açıklıyoruz... 

Konumuz Vampire: The Mas- 
guerade — Redemption isimli bir 
oyun, yani vamıpırler Sadece 
korku hıkayelerine konu olan ve 
yüzyıllarca ınsanların tüylerini Ùr- 
perten bir fenomen olarak efsa- 
neleri ortalarda dolaşan vampir- 
ler hakkında atip tutma sırası Da- 
na geldiği için nasıl mutluyum 
bilemezsiniz Uzun zamandır bu 
konuya en dogru ve hassas nok: 
tasından yaklaşanın Zaga oldu- 
ğunu düşünüyordum Hatta Du- 
tun yüreğimle Zaga'nın Vampir- 
lerinde söylenen o iki kelimenin 
her şeyi açıkladığına inanıyor- 
dum: “At sinaaal Ama bu dù- 
şünce Vampire: The Masguera- 
de — Redemption'ı oynayana ka- 
dar geçerliydi. Artık benim İçin 
Cristof Romuald var. Bu arada, ik 
ie de hayatımda bana yol göste- 
recek ve örnek olacak bir vampi- 
re neden ihtiyaç duyduğumu so- 
rarsanız cevap alamazsınız. Bilırsi- 
niz, bu işlerin başı gizlilik 

Durun bir saniye, bu ciddi bir 
konuydu, niye dağıliyorsunuz? 
Simdi sessizlik o Vampireti ilk açti- 
ğımda kendımı Gabriel Knighta 
geri dönmüş gibi hissetim ama 


Dağıtım: Activision 


sadece grafiklere ve kahramanr 
mızın endamina bakarak Onun 
dışında oyunun atmosferi GK'da- 
kinden butünüyle farklı ve ilk 
başta olmasa da giderek dozu 
yükselen bir şekilde ürpertici. An- 
cak sehir dokusu, iç mekanlar, 
renkler, doğrudan Ikı oyun ara- 
sında bir benzerlik olduğu hissini 
uyandırıyor Aslında yok da de- 
ğil. Hatırlarsanız Gabriel Knight 
3'de Fransa'da bir ortaçağ kasa- 
basına gidip sonu vampirlere da- 
yanan çetrefilli bır sırı çözmeye 
çalışıyorduk Bu kez de oyuna 
Prag'da, yanı yine bir ortaçağ 
Avrupa şehrinde başlıyoruz ve 
söylemeye gerek var mı, butün 
hikaye vampırler Ustune kurulu 
Her iki oyunda da mekanların 
gerçeğe uygun olarak yaratıldığı 
ni dusününce aradaki benzerlik 
daha anlaşılır oluyor 


„devam ediyoruz... 

Vampire: The Masguerad diye 
bir oyun yapma fikri Luca- 
sArts'tan ayrıldıktan sonra Nihilıs- 
tic Sofiware'i kuran Ray Gres 
ko'dan cok daha önce White 
Wolfun aklına gelmisti. Ama bu 
bir PC oyunu değil bir masaüstü 
FRP'ydi. Ray Gresco'nun yapmak 
istediği şey ise bu oyunun geçti- 
ğı evrene dayalı bir PC oyunu 
ürelmekti. Butün zorluklarına 
rağmen böyle bır şeyin altından 
kalktığı için bile en başından Ni- 
hilistici kutlamak gerekiyor VTM 
Redemption'ın ana fikrin! kavra- 
yabilmek ıçın aslında oyunun ev- 
renine aşıma olmak gerekiyor. 
Birçok oyun ıçın bunun anlamı, 
"oyunun oryjinalını oynamadıysa- 


dempton ıcın durum oyle d 
Kendi 
cunun kendini yabancı his 


jla kav 


yur 
Cime- 
Igiyi 
gerekli yerlerde uygun dozlar 


sine izin vermeden gerekli 


halınde veren İyi bir öğretici 
Oyunumuz Christof Romuald 
adında genç bir Hagh askerinin 


hikayesi üzerine kurulu. Haçlı Sa 
vaşı sırasında yara alan Christof 
bir gemiye bindirilip 
derilir ve orada bir manasurda 


Prag'a gon- 


genç bir rahibe Tarafından iyile 
kadar bakılır. Güzel rahibe- 


nin adı Aneska'dır ve kaçınılmaz 
olarak adamımız ona umutsuzca 
aşık olacaktır. Oyundakı ilk € 


zın gücünü bileğimiz- 
rekiyor "Anes 


ark 
kutan bir grup iri ve kötü 
çocuğa karşı biricik aşkınızı kur 
alısınız. Oyunda karşınıza çı 


arı yaratık 


a arın en güçsüz 
ve yetenek 
b 
yimi olmayan bir RPG karakteri 

olarak bile bu düşmanları kolay- 
ca alt edebilirsiniz Bu ısınma tu 
rundan sonra, yavaş yavas ger 
çek vampirlere ve daha zengin 

bir olay orgüsune doğru ilerle 

meye basliyoruz Zaten çok geç 


olanları haliyle 


inlar Ama henuz hi dene 


me 


en de vampir olup kendimi- 
ze yeni bir yaşam biçimi seçiyo- 

ruz. Oyunda Chnstol'un görünü 
su dana once de söylediğim gibi 
Ilk bakışta Gabnel Knighti andir- 


sa da aralarında ciddi farklar var 
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Chrslof bir asker için oldukça 
hantal bir görünüme sahip aslin- 
da Orellike, surekli kambur dur- 
ması ve yururken kırmızı pelerini- 
nin vücudun yapışıkmış gibi go- 
runmesi onu bir insandan çok 
kocaman bır böceğe benzetme- 
nize neden olabilir Hem Gabri- 
elin disleri hiçbir zaman Chris- 
tol unkıler kadar sivri olmamıştı 
Bir de oyunu ılk başlallığınızda 
karşınıza çikiverecek bır hatayı 
söylemek istiyorum sımdı, yeri 
burası olmasa da: Oyunun ka- 
mera hareketleri kesinlikle olması 
gerekenden çok uzak Oyuncu 
nun aşağıdan yukari bakmak ya 
da perspektifi değiştirmek gibi 
bir şansı yak. Butun yapabıldığı- 
niz kamerayı sağa sola dondur 
rup bir de kuşbakışı görüntü al- 
mek Insan kamerayla her şeyi 
yapabıldiğı, butun noktaları gö- 
rebildiği oyunlardan sonra Re- 
demption'un hareketleri çok S- 
nır ve ağır kamerasına iyı niyetle 
bakip ‘olur böyle" diyemiyor 
Oyunun yarattığı beklentiler de 
bunu diyebilmek ıçın hiç uygun 
değil, ama demek ki oluyor öyle. 
Oynanışa, dovuş tarzına, ara yu- 
zune, role-playing sistemine ve 
tabii kamera açılarına alışmanızı 
sağlayan ılk birkaç bolüm bitt- 
ğinde kendinizi cıddi şekilde hi- 
kayenin nasıl gelişeceğini merak 
ederken bulacaksınız. Surekli ara 
demolarla desteklenen ve zaten 
köklerini de çok sağlam bır kay- 
nak olan White Wolftan alan Ni- 
kayeyı bu kadar sürükleyici ya- 


de 
ri açabilmek 


niz kapıla 
ciddi bir sınırlandırık 
misl hissi uyandırıyor Ne kadar 

yol alırsanız, nereye gide 
gdm sonuçla diger bir OYUNCU 


niz 


dan farklı hiçbir yere ulasamaya 
cağınızı bilmek kötü Oyunu 
single-player oynamayı tercih 
edenler yapay zekanın fazla ya 
naylığı yuzunden, mulu-playorı 
tercih edenlers 


girebilecekleri 


bir çalisma bulmaya talişirker 


Oyunda araştıra 
$ a 
danlar olması 
çok hir şey ifade etmiyor çunku 


beri imda aynı mekanı 


ret ediyormuş hissine kapılma- 


pan en onemli etken senaryosu grafikler konusunda yapılabıle- makian cak az nedeniniz var 
ve diyalogları cek olumsuz bir eleştiri ıdanlarda planlar 
dece sehirler dregil karakterer ve değişiklik gösterse c miza 
bitmedi daha.. butun öbjeler için de çok detaylı hep aynı yaralıklar çikiyor. Geniş 
rE mamladıkta sonra çalışılmış. Şimdiye dek alı 1- alara atılan uzun köndotlarda 


çok kısa sürmesine ald; 


mp VIM 


gumuz RPGler gibi graħk 


plana atmadığı ve sankı bır first 


eng 


Redempion'n 


bir oyun ç 
duğunu düşünmeyin Tek k 


versiyonu 60 5 


rup yaratığın bekle 
yedeğini biliyor olmanın rahat 
ğı, heyecanı olduruyor, Zindan- 
larda asağıya doğru katl 


person shooter misçasina grafi 


ANEN UZUN Si ri leknolojyr kullanmasi 


lan Redemption olduk 


dir zaman Gerekiyor Zeit De 


arı indik 


Oyun hem çok geniş bir Zarar çe biraz daha zor olen yaratıklar 
aralığını hem de çok büyük bir bu özenli yaklaşım la ve en sonunda da andann 
Haçlı aynanışta germek mumkun de buyuk patronyla karşılaşacağınız 


gil Genel glarak aynanışta bir 
rahatsız 


biliyorsunuz Elinizi attığınız her 
yerden sağlık iksırleri, para ve 
genelliike değe 


ú yıllarda 


kve 


sıklık duygusu hiç 


7 lanır pesine birakiyor, Benim Igir siz silahlar bul 


kaklarına kadar ulaşan t 


unun en onemli neden daha mak da bir yerden sonra tari sik- 
delor e Viyana gibi durak- ONE e değindiğim gibi kamera maya baslıyor oyunda sağlı- 
larınız d Bu sehirlerde sisteminin ri eki kadar sik BO 
yol alirken çevrenize iyı bakın mek istediğiniz Bi 


almayan bır şekilde oradaki ka 
dar çok ilk yardım alıyorsunuz 
4 kek 


Vampire Ine 


çünkü Nihilisüc sehir dokularını 
ole 


kal 


çeviremen 


ildiğince gerçekci yansıtmak olabılır miz Onun eişinda 


la çi irunia L 


özenli çelişmi 
Bakıldığında 


bir hikayenir 


siyle line n Oynanıslakı 


Genel olarak 


yer almak 


dalla da kalınıyor 
Masguëad — Ri 


+ npiic IYIN SAVE 
sistemi bütünüyle anlamsız Oyu 


nu sad elli mekanlara gide- 
save edebiliyorsunuz ki ol- 


dukça 


bır harita kullanaır 


bir oyun ıçın bu çok kullar 


nun dısında kendi keridir 


san bir de autosave var ama 


diğinde otomatık olarak save Iş 


lemi yapan bu sistem butun Ser 


čeki nok 


ya donme IM 


vermiyor. İs 
niz de hep son kK 
devam etmek 


ımdasınız. Bu 


fonksiyonun sadece öle 


anda yeniden hayata donmek 


için eklendiği kelli ama bir vam 
pirin dirikilmesi için daha yaratıcı 
bir cözüm bulunabilirdi. Bir de 
yanınızda taşımayı göze adığını4 
surece istediğiniz yerde, istodiği- 
NIZ zaman save yapmanızı sağla- 
yan nesneler var ama bunlar 
gerçekten de laşınamayacak ka- 
dar iri şeyler 


-az kaldı... 

Aslında VTM yazisi Durada bi- 
tebitirdi ama oyunun belki de en 
başarılı yanını atlamak büyük 
haksızlık olur; multi player seçe 
negt Aslında multi-player seçe- 
neğmi basarılı yapar tek bir sey 
Var ve onu atlayip göçmek isle- 
mediğim şey 9 Bugune kadar 
germediğimiz bir şey, bir yenilik 
Mulüplayer'da varolan storytel 
ler modu oyuncuya oyun uze- 
ünde addi bir hakırmıyel kurmak 
hatta çok pralik bir şekilde kendi 
senaryosunu yazmak ıçın imkan 
veriyor Storyteller denen bU 
mucizevi "koca kafa" oyunda va- 
rolanı her türlü NPCyi istediğiniz 
yerde, istediğiniz sayıda üreme 
nızı sağlayan, Cheal gıbı bir sey 
Yapabiği baska seyler de var 
ama hala bu ilk haliyle çok 
yetenekli değil ve yeterince etkin 
olarak kullarılamıyor. Umuyoruz 
ki uzerinde çalışılıp daha fazla 
geliştirilmesi mumkun olabılsın 


Serpil Ulutürk 


Grafikler 
Daha iyisini beklernek haksiztık olur. VTM: Rë 
tion oyunu ilk açtığınız andar, itibaren 
leri pak grafikimtiye güen veriyor 

Ses ve Müzik 
Güzeli bir senaryo İçin yaz 
loqlar profesyonellerce sesin 


Sre. hava mi soğuk, beri ml Urperdim? Belki 
abartacak bir p Yine de ara demo 
an iriarken gercekten ürpercbiilrainiz 


y yok 


İNCELEME 


se 


£ 
$ 
$ 
è 


İNCELEME 


dor 
varmı? Adam sabah 
nda kendini kocaman 
bir karafatma olarak bulur ve 
sonrasında kitap adamın Bir bo- 
cekken ne düşundüğunu anlata 
rak devar eder. Dünya klasikle- 
nndendir, guzeldir, tavsiye ede 


"uşümunü okuyan 


riz 
Şimdi bu da nereden çıktı di 
yebilirsiniz. Eğer su an açıklama- 
sını okuduğunuz oyun dönuşum 
üze kurulu bir 3D-Action 0l- 
masaydı manın Kafka'dan bah 
sermeyi hiç duşunmuyordum 
Interplay, action dunyesına yeni 
bir soluk getirmeye ça 
lışmıs ve diğer ilerle-ok 
dür mantığındaki oyun- 
tardan biraz farklı bir 
çerçeve içinde güzeli 
güzeli bir oyun hazırla- 


mis 


Taptaze genlerim 

var, buyrun 

Şekil 1a; Uzak galak- 
silerin birinde dünya 
benzeri ama içinde akil- 
lı canlı bulunmayan bir 
gezegene garip ve ol 
dukça buyuk bitkimsi 
bir yaralık düşer. Ve büyük bir 
hızla gezegenin dort bir tarafına 
kollarını budaklarını salarak geze 
ele geçirmeye çalışır Tat 
e geçirme işlemi sırasında 


geni Jii 
bu € 
basta dev örümcek benzeri ol- 

mak uzere hılumum yaratığın da 


ortaya çıkmasını sağlar. Gezege 
ya ç 


ni içten içe kemirirken bu yaralık- 
lar da gezegende yaşayan ma- 
sum ve dplal devekuşu, dev kap- 
lumbağa ve dinozora benzer 
canlılara zarar vermeye başlarlar 
Siz de bu olaylar olurken o geze- 
genin knindakı uzay ge- 
minizle olayları seyrediyorsunuz- 
dur Ama dev bitkinin yayılma hı 
zina bir kaç sıfır daha eklediğini 
panik yapma vaktinin 
eldiğini ve bu ışı durdurmanız 
gerektiğini anlamanız uzun sur- 
Gezegene iner ve 4 tane 
"genohunter" denilen insan for- 
munda ve organık olarak epey 
bir özelliği olan yaratığı kontrol 


ederek olaya müdahale edersi- 
niz 
Simdi, öncelikle şekil Ta'da gö- 


züklüğü Üzere numUZUN kO- 
nusu belki öyle ahım şahım de- 
ğildir, ama kesinlikle de klasık bir 
konu olduğu söylenemez Oyun 
boyunca hu 4 yaratığı yönetip 


ortamdakı çeşit çeşit yaratığı ol- 
dürüp bize verilen görevleri bitir- 
meye çalışıyoruz Bu 
görevler daha çok 
bir yere ulaşmak, bir 
yeri korumak veya 
kocaman bır şeyi yok 
etmek gıbı çestiene 
biliyorlar Oyun go- 
rünüşü üçüncü kişi- 
nın gözünden ve bu 
da oyuna az biraz 
MDK havası vermiş 
Ama oyunu benzer- 
lerinden aytan esas 
özelliği görmek ısler- 
sek hizla şekil 1p'ye 
bakmamız gerekir 


Kaç kromozomlu 

olmasını isterdiniz? 

Şekil 1b: Oyunda yaratıkları ol- 
durdukce etleri ortalığa saçıla- 
caktır Eğer bu et parçacıklarına 
yaklaşırsanız sevgili genohun- 
terllarımız ellerin DNA'larını eme- 
cekler ve kendi vucutlarına kata- 
caklardır. Ve işte bu noktada hiç 
bir action'da görülmeyen bir 
olay gözumüze çarpıyor Buy- 
run, onu da sekil 22'da inceleye- 
lim 

Şekil Za: Lğer bu DNAllar ge- 
nohunter'larda olmayan bır geni 
içeriyorsa, o zaman genohun- 
terimiz 9 gene sahip oluyor ve 
yepyeni bir ozellik kazanıyor BU 
gzellik genohunter'in kolunun 
bir bomba atara dönüşmesi ola- 
bileceği gibi hızlı koşmasını sağ- 
layan bir gen de olabilir Ya de 
yeni bir zırh oluşur: belki de sağ 
eliniz bir lazer olur bir anda 
Eğer genlerde hiçbir yeni özellik 


olmazsa o zaman da © anki 
mevcut özelliklerinizi genişletebi- 
lirsiniz. Böylece oyun epey dina- 
mik bır yapı almış Her bolumde 
en az bir tane yeni özellik kazanı- 
yolsunuz ve bu özelliği genellikle 
o görevi tamamlamak in kulla 
niyorsunuz Aksı halde bolumu 
geçmeniz ımkansızlaşıyar Bu bir 
yere kadar güzelken, bir yerden 
sonra oyunda yapabileceklerini- 
zi, kararizrınızı kısıtıyor. Aslında 
bir acuon oyununda çok fazla 
değişkenlik beklemek haksızlık 
olur. Size verilen görevi paşa pa- 
sa biunr bölüm bölüm oyununu- 
zU oynarsınız 


Oyunda genehunterlarınızın 
kontrolu oldukça Dasit İstediğini 
zi F1-4 tuşlarıyla seçebiliyorsu- 
nuz Ve siz onları ayırma komutu 
("h") vermediğiniz sürece diğer 
genohunter'ler sizin seçtiğinizi 
takip edeceklerdir Siz nereye gi- 
derseniz onlar da oraya gidecek- 
ler, saldırırsanız onlar da Saldıra- 
caklardır Eğer bir şey olur yuk- 
sek bir yerdeyken falan gen avci- 
larınızdan biri düşerse, tekrar en 
akıllıca yollardan en hızlı şekilde 
yanınıza gelmek için elinden ge- 
leni yapacaktır Burada yapay ze- 
ka bayağı başarılı Genohun- 
terların kontrolü bilgisayar kont- 
rolündeyken akılıca yönetiliyor 
yanı Bombalarla dolu bir alan- 
dan hızla geçtiğinizde onlar da 
körü korune dumduz sızı takip 
etmiyorlar Onlar da bombalara 
basmamak için bır sure bekliyor- 
lar, yanlardan yürüyorlar, ellerin- 
den gelen: yapıyorlar Basit kuk- 
falarla dolaştığınızı değil de, ger- 


çek bir avcı takımı olduğunuzu 


hissede 


iyorsumuz yani Ekranın 


alinda genohunterlann youri 
den y 
KI görunusün 


söytenemez. Daha çok 


bilesin Yalnız Burada- 


akıcı olduğu 


eka 


t Uyorsunuz, yanı netten bir 


webcame 


a canli bir sey 


mek gibi, ama en azından 


lugu ko 


e rahatlikla bilgi ve- 


adamlarınızını nerede o 


nusunda 
rebiliyor Bunların disinda ekra 
nın sol alt 
bilgiler va 
anları inceleyelim 


mli 


şekil Ze'de 


Buyrun uçma ve aşık 

olma genleriniz 

Şekilde: 
genohuntü yasani DU 
anıdır. Bunlari kırmızı, 


alttaki yeşil bar 


ANINIZI 


kuçuk, zip- 
layari ve sırın sesler gikerten 5 
gena Denizer y 


ratiklara yakleiğet 


ak arttırabilirsiniz. Isterseniz òl- 
lurduğunuz yarat 


bir pe enez yenileyecek- 


ıl, ama bu epey yavas oluyor 
un altindaki kırmızı bar, atis 
1 belirliyor Kendi kendi 
ir. Onun yanında 


| atesinizi 


gücüni 


eren turun 


cu bal vardır. Eğer "shif" tusuna 


Dasarsaniz {tabii KI tum tuslari 


jistrmeniz mumkun) oradaki 


Turuncu grafik yükselmeye başlar 


en sona geldiğinde yanıp 50- 
Bu c 


ırumdayken basmayı 


o ankı sılahınıs oldul 


ça kuvvetli Gi sekilde atöslenc 


cektir fsllahları da Sayi tuş 


değiştirmeniz mumkun) Ama 


bu, kısa bir 


süreliğine, aynı anda 


since e cuk onemi olan mavi 


ar bu bar dolarsa "im" 


lann etleri de 


tuşuyla adamlarınızın özelliklerini 
artirabilirsiniz. Eğer yanip son 
meye baslarsa sevinin, gunku eli 


kle de- 


tik oyuna yeni bir 
vam edeceksiniz (Unutmayın kı 


nchunterlarn topladı 


OlUŞLÜrÜ- 
kuvvet 
dan 


ler hẹ 


si arasında &şil 


da bu mutasyon ekranina yt 


bilir ve Dir « 


dığernı arttırabilırsıniz. Mut: 


Rica ederim, yine 
beklerim gen dükkanıma 
genel olarak hızlı bir 


Oyunun 


havası var 
bir ş 
sunuz Oldurduğunuz yaralikle- 


evam ilerliyor ve 


n peşinde koşturuyor- 


nn genlerini kendi vucuduna ka- 
tip yerni özellikler ekleme olay! 

çok orjinal bir fikr, kesinlikle tak 
dir ettim. Boylesine bir fikir geliş 
tirilip çok d 
yapacak oyunlarda kullanılabilir 
Mesela 


sukse 


adaki gili satdlece 


olara 


layer dünyada günlük hayatta 
yapılabilen her öğenin bir gerin 


olduğu ve ancak o gene sahip 


birsini öldürerek 6 yenin yaptir- 
dıklarını yapabildiğimiz bir ayun 


Alternatii 


2 


çök tutabilir Hatla kirni yerler- 
den yeni genler satın alma ve 
yeni genler kesfetme gibi ozelik- 
ler de eklenebilir. Buna sağlam 
bir alt yapı da eklenirse, çok çok 
iyi bir on line game olabilir 
mesela 

Oyunun BU ana mamlığı 
dısında gozumuzden kaçmayan 
diğer onemlı bir oğe de grahk- 
leri Grafikleri daha önce oyun 
tasarımında tecrübesi olmayan, 
ama görsel efektler konusunda 
epey tecrubeli Computer Art- 
work ekibi tarafindan yapılmış 
ve şahane olmus su kadarını 
soyleyeyim, bu oyunun küçük 
bir demosu bir cok GeForce kar 
tinin yanında GeForce'ların neler 
yapabildiklerini karılerak için 
veriliyor ve gunumuz tek- 
nolojısını sonuna kadar kul- 
lanıyor. [Tabii ki ekran çözünür 
lüğü ve detay ayarlarıyla normal 
bir PA, 32ram de oynayabilir- 
sınız, ama oyunun nimetler 
den de sonuna kadar yarar- 
lanamazsınız | SONUÇ Olarak, DU 
oyun action severler ıçın epey yı 
bir firsat 


Ve biliyorsunuz, değil mi? 
Basket bu seye donusmeyen 
tek seyin değişimin ta kendisi ol- 

duğunu 


Gökhan & Batu 


Grafikle: 


Gerçi mekanlar biraz donuk ve siz gibi, da» 
bilirdi Arma grafik ve detay 


s duymak yek mümkün deği 
ü ayin basit bir 


ol makanizmasira sahip. 16 dakikada 
enebilisini. 


Atmosfer 


Mer ne kadas grafikleri ve mantığı çok 


ze! ve etkileyici olsa da. oyun boyunca bir 


nlar çak ayrı zamanla 


rın oyunla Bilgisa- 


OYUN 


destek vermediği 


verilmeyer 
toplanılarında, Irikler kesik- 
a yapacak doğru durust 


ken ye 


bir sey yokken imdadımıza kü- 
lar ve 


arlan. Bir gift zar, piya 


rardan başka talepleri yoktur, 


ne "Dusuk bellek!” diye bağ 


ne de "Yerin yo 


"liye Onlar us- 


lu oyunlardır. Piyonlerını kaybetti 


zamanlar da bile yerlerini 

artık kullanık 
durulma 
sina Izin verirler. Yatak altları 


ğiniz 


bi boyuk para ye 


Mayan bir dı 


me ilc 


dolap ustleride tozlarımayı, kö 


rinin eskiyip yırılmasını, her 


Zer OT 


üyunun ardından KUL 


, uysallıKle 
sıranırı tekiz gelmesi- 
nı beklerler 


Simdi sira tekrar eski sadik dost 


geldi. Artak beri kucuk 
dunyasının vahsi yuzuyle 

tanıstıranı “Monapoly"'nm odamın 
sinden değil, bir 


bilgisayar oyunu kutusundan çik- 


ması az buçuk tedirgin 
N oldu. Ki 
cak kimse bulamadığım Için kutu 
oyunlarını kös kös yerine koydu- 
ğum zamanlar vardı. Kulu oyun- 
ları dostların bir araya gelmesini, 
Bu- 
Isayanmgan 


a 


çukkeri, oynaya- 


birlikteliği anımsatırdı 


karşımda Ll 


kimsenin olmamasına Tag- 
ME 


n, binllerini bulmadan oynan- 
Masi uT 


lan bir oyunu oy- 
nayabik z 


Ama beceremedim. 
Kardesimle kuzenim "Aa 


ia mo 


yuna elimi sürmeye de 
pek miyeti jildim: Onların ha- 
tırına oyunu kurup oynamaya 


başladığımda Be -artik bilgisayar- 


gereksinim duyulduğ 
emin oldum. Kendimi rahatlamıs 
hissetim 

iyucunun dikkatine : Eğer 
den monopoly deneyim 


. doğrudan yazının sonun 


ı değerlendirme Bölümüne at 
2, CUNKU AZ SONTAK 


lersi se 


1IÇİN rez 


ları bilmiyorsanız okumanızı t 


nrm, en azından izde mo 


duncü aranırken 


nopoly ye de 
Fransiz ke 


AZSINZ 


EV DİKELİM 

Monopoly, 26 oyuncu Arash- 
da oy bir emlak alir- 
satim oyunudur diyebiliriz. 
yuncular, salin aldıkları semte 


nabile 


rin uzenne evler oteller kurmak 
suretiyle diğer oyuncuları SOĞUŞ 
lemeye çalışırlar Eri çok soğusle 


1 başarılı olur. Olayın ozeti 


ise formalitedir 


kar. 5-ö kiside de sıranın gelmesi 
r Benim 


UZUN surer, yine sik 


tavsiyem 3 ya da 4 kisiyle yne 


manızdır. Ardından oyun alanını 


seçersiniz Geleneksel oyuncular 
nayacaklar 
a kendi 


al dizeyi etme se 


klasık lahladan 5 


dır, ancak oyunum 
Oyun izle 
eğiniz de 
şekilde standart kurallarla oyra 


bulunuyor Aynı 


ğıniz gili kurallarda da 
ai r yapabilirsiniz. Orne- 
ğin ayuna başlarken alacağınız 
ya da vergi olarak ödeyeceğiniz 
paranin miktar degistirmek gi 
bi. Oyun alanı ka 
olup 40 haneden © 


läangiçta tüm oyurnc 
pound e piyonlar baş 
lange noktasına konur. Oyun 


ğitlir 


OTEL DİKELİM 

Zaman oyun zamanıdır, ik Zar 
atarak başlanır Eğer çift atarsanız 
normal oyununuzu oynadıktan 
sonra tekrar zar atma hakkına Sek 
hip olursunuz. Bir daha çift atars- 
nız bir el daha oynarsınız. Ancak 
ÜSt uste uçùncu çifti atarsanız di 
ğer oyuncular “Hooy, o zar ne 
öyle?! Kesin hile yapıyo bu heri, 
aun iceri de akıllansın!" derler ve 
doğru hapsin yolunu tutarsınız. 
Gorduğunuz gıbı yaşım bazen 
insana acımasız oyunlar oynaya 
bilir. Hapse duştuğunuzde neler 
alacağına êz sonra değineceğiz. 
merak etmeyin. Şimdi diyelim kı 
attınız zatınızı ve bir semtin üzeri- 
ne geldiniz Fğer burası daha on 
ce hıçbır oyuncu larafından satin 
alınmamıssa ya uzerindeki değeri 
öder, satın alırsınız (buy) ya da 
derhal açık arturmaya çıkarırsınız 
(acan) Yeri gelmişken, açık art- 
tirma ekrani çok şirin tasarlanmış 
Oyun boyunca surekli bize yol 
gösteren Bay Monopoly, elinde 
tokmak, kürsü başında artırmayı 
yonctiyor Açık artırmaya Napiste- 
kı oyuncular da katılabilir. Satılığa 
aken semt parayı bastıranın úze 
nine keli. Karstik olarak da ona 
semun tapusu verilir. Eğer sizin 
üzerine geldiğiniz semi başkasına 
ait ise tapu üzerindeki kiray! ode- 
mek zorunda kalırsınız 


SÖKÜK DİKELİM 

Her semtin belli bir rengi vardır 
ve o rengi paylasan iki komşu 
semt daha bulunur Zaten oyun 
alanına baktığınızda semtlerin ge- 
nellikle uçlu bloklar halinde yan 
yana dızılmış olduklarını GÖFUTSU- 
nuz Oyunun puf noktası bu Üç 
semte de aynı anda sanıp olmak- 
tr Eğer bunu basalırsanı/ -Ki ge- 
nellikle başaramayacaksınız, başka 
oyuncular sizin almış olduğunuz 
renge all diğer semtleri alıp size 
yuksek fiyata satmaya uğraşacak- 
ler, tabii sız de aynı seyi onlara 
yapacaksınız- bölgenize gelen 
oyuncudan alacağınız kıra iki kati- 
na çıkar {zaten aynı renge sahıp 
uc semi almanın adı "monopoly" 
yapmakl} Asıl onemlisi, o semte- 
rin üzerine tapuda belirtilen fiyata 
göre ev, otel gıbı gayrı menkuller 


— 


nutun. Hèr 


içir ) pour nakir ödeye 
iniz, ya bir adet hapisten gikr 
| tarak, yada bir Oyuncu 
ie parada anlayıp anun kartını 
ılacaksınız. B 
Giftamah 
ldùġo gii 
gift atmak yer 
geltkeğire 
hapse dusuri 
T ri gedi 
inde de ha 


í Ba 


vam DESTEK yam GEN ga ik çi 
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tinde bir edilmemiş 6 i p agetitebileceği gibi pa dü ie 
kinci evlerini inşaata Dash demen dah imeni Sab 
yz. Para tn) ederi drier LRE KA 
i T ia otelleri EEYAN Taly, | PENE geen bir 
fi , 1 geri Sata Tax) Üzerine geldiğiniz arda t kabul erdil 
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Wa edi ezsit t 3 ermek çekilir. "Custom nuli 
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\ hem daha sio fher ac 
iri İ ye “rnek 20 
ndasınız). hem c 1 tA W 
iyor Eskinin hatinne diyeçeğim 
na, eskinm hatırına kutu Mono 
pöly oynarım daha 1 
inlanniza yartık park bir kutu 
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m yolan güzel Mazi 
kli dönür 
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abit durunca ploci oluyor 
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ekvarlarısını bir güre sora yoruy 
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 YapımSimis 


emen açık açık soy 
yeyim, simulasyon 
oyunlarını pek sevmr- 
yorum. Hem de herhangi bir tü- 
rünü luçak, araba, helikopter, 
tank vi | değil, hiçbir turunu 
sevmiyorum Nedeni belki (a 
nuya çok fazla ilgi duymamam 
olabılır ama her oyun TÜrUNU 5€- 

iye bir kural yok elbet- 
neden geçen sayı 
Enemy Engaged Ran-o6 Co 
manche vs. Ka-52 Hokum ve bu 
sayıda KA-52 Team Alligator isim- 
lı helikopter simülasyonlarırıı n 
celeme görevini ben aldım? Ne- 
deni şu: Iyı bir yazar kendisine 
verilen görevi ger 
konu hic ilgimi çekmese 
satırları okuyan okuyucunun bu 
turc ilgi duyduğ 
doyurucu bir yazı yazmak zı 
dayım Eğer istersem baştan sav- 
ma bir yazı da yazabilirdim ama 
bu size haksızlık olurdu. Bu yüz- 
den önyargılarımı bir kenara bi 
takıp, helikopter sımulasyonları 
hakkında pek fazla bilgiye sahıp 
olmadığımı düşündüğümden, 
oyun hakkında araştırma yaptım 
ve oyunu kurup, sıkılsam bile bi- 
raz vakit geçirdim 


çevirmez !) Bu 


mu varsayarak 


Esas konuya geçelim 

Oyun hakkında gerçekten cok 
ilginç bilgilere ulaşığımı söyle 
meliyım. Oncelikle bu oyunu di- 


ğer helil 
dan ayıran çok önemli bir farkı 
var. Oyunun yapımı gerçekten 


r sımuılasyonların- 


kalay olmamıs sanırım, çunk 


Dağıtım: GT interactive 
henüz KA-52 Aligator isminde 
bir helikopter yok Aslında KA-52 
ator, Ruslarm uzun suredir 
nde çalıştıkları, gerçekten 
zelliklere sahıp bir ne 
İlkopter Kokpiti iki kişilik, bir pilot 
helikopterin kontrolün ustlenir- 
ri de silah kontrolu ve il 
iyor. Helikopterin aynı Ze- 
manda dönen iki tane ust perva- 
nesi var ve bu sayede muazzam 
bir manevra yeteneğine sahıp 
Çok genis bır silah kap: 
çesidiliğine sahıp Yani Lam bir 
savas makinası olan bır helikop 
KA-S2 Alligator. Ruslar bu ne- 


ınanılma 


itesi ve 


mada falan kullanılmadı, ya 
helikopler en kisi sayısı RUS 
ordusundakı arastırma-geliştirme 
personeli sayısı ile sınırlı. Ama bu 


beyle bir oyunun yapılması için 


enge! değil, çunkü Simis (9yu- 


nun yapımcısı) bu oyun için Rus 
ordusundan ozel olarak bilgi al 
miş ve gyunc vlikopter de 
aslına 1:1 sadik kalınarak tasar 
lanmıs. Elbette bu iddianin ne 


kadar doğru veya yanlış olduğu- 
nu bilmenin yolu yek, çünkü bU 
oyunu karşılaştıraDilev 
a KA-52 Alligator oyunu bile 
ğimiz bır 


gımız bir 


k Ama güvenebil 


nokta var kı o da Simis'in 


oldukça ıyı eleştimler almış olan 
Team Apache oyununun arka- 
sındaki isim olması 


Aksiyon-Simülasyon 

Oyunumuz takım tabanlı bir 
uçus sımulasyonu olarak sunuk 
mus ve tur olarak da “action-sim” 
olarak adlanıdırıımış Yarı öyle 
çok çok ayrıntılı bir sımulasyonla 
karsı karşıya değiliz Bu durum 
Team Apache'de sorun olmamış- 
t, boylece Apache helikopterinin 
tum sistemleriyle tek tek uğraş- 
mak yerine takım tabanlı savaşla- 
ra konsantre olunabılıyordu Ee, 
Team Apache çok basarili bir 
oyun olduğundan, bU oyundan 
da aynı sey bekleyebiliriz dıye 
duşunüyor msan Ve düşündü- 
ğümüz de doğru çıkıyor Avlonik 
sistemlerinin birçok ınce ayrıntısı- 
na ve işlevine girmenize gerek 


ep 


Fai) VE Jf 


SERKAN 


yok Oyun suresince radarlar, si- 
lah sistemleri ve uçuş modelle- 
mesi oldukça basitleştirilmiş ve 
bu da özellikle benim gibi yeni 
oyuncuların çok çabuk oyuna gi- 
rebilmelerini sağlıyor, Aynı du- 
rum HUD'lar ıçın de geçenli 
HUD'da gürduğumuz tek bilgiler 
silah nisanı, yukseklik, hiz ve gi 
deceğimiz yön bilgileri Boylece 
tüm odağın Takım savaşına veril- 
mış olduğunu anlayabiliyoruz 

Silah sistemlerinde alışık oldu- 
ğumuz tum silahlar gorcbiliyo- 
ruz: Makineli tufek, gudumlu ve 
güdümsüz füzeler gıbı. Tum bu 
silah sistemleri aynı HUD"! kulla- 
nıyorlar ve silahları değişlirdikçe 
HUD'da değişen tek şey nişan al- 
mamızı sağlayan 9 artı isareti 
oluyor HUD'a füzelerle Ilgili baş- 
ka sistemler de eklenseymiş biraz 
daha çekici olabilirmiş diye du- 
şunmeden edemiyor insarı 
Ozellikle güdümlü füzelerin kul- 
lanimi çok basıt görünüyor. Kilit- 
lenme sistemine, radar değişimi- 
ne gerek kalmadan ateş edebili 
yorsunuz Belki de bu KA-32 All- 
gator helikopterinin ana özelli- 
ğinden kaynaklarıyordur. Unut- 
unuz mu? Yanınızdaki koltukta 
silahlardan sorumlu bir pilot otu 
ruyor! Gerekli olan ince ayrıntıları 
o hallediyor olabilir Ama bir ş€- 
kilde bu belirtiliyor olsaydı oyun 
daha gerçekçi olabilirdi 


Bir simülasyonda 
görsellik önemlidir 
Bir simülasyonun üzerinizde 


gerçek bir simulasyon hissi yara- 


tabilmesi ıçın yalrı aracın her 
turlu özelliğinin bire bir oyuna 
geçilmesi yeterli değildir Mut- 


hiş modellenmiş bir helikopterle 
yere bina niyetine konulmuş ku 
tuların üzerinden uçmak, içiniz- 
deki gerçekçilik hissinin anında 
kLilenmesine neden olacaktır 
KA-52 Team Allı bu konuda 
k oyunlardan 
biri. Oyuna girdiğimde yap! 
Ilk ış Options ekranına girip çë 
zunurlüuğu 1024x768x32 duru- 
muna getirmek oldu. Oyunu 


tam puan 2 


gormeden önce, eğer bu çözü- 
nürlükte bile grafikler iyi değilse 
gerisine hiç bakmaya gerek yok 
diye duşünmüştum. Ama oyun 
beni hayal kırıklığına uğratmadı 
Bu çözünürlükte bile oyun kala- 


halik sahnelerde bile pek fazla 

yavaşlamıyor ve oyunun genelin- 
hızlı bir sekilde helikopter 
biliyorsunuz. Helikopterle- 


de çok 


layısıyla yerden çe 
ğINız- 


fazla yuk: iy 
dan, yeryuzunde oldukca ayrıntı 


ya yer verilmiş 


bu da oyunun 
keyfini BUYUK ölçüde arttırıyor 
aki yolların yan tarafların 


eya elektrik direkleri 
J sunuz Yerleşimin 
olduğu yerlerde oldukça ayrıntılı 
binalar ve ararlar bulunuyor Ft- 
ğaçl tepeler, ormanlar ve 
ukselen yer şekilleri gibi 
çok çeşit 
nun yanı Sira & 


okuları var. Bu: 
namik ışıklarıdır 
ma ve duman efektleri çol 
çekçi yapılmıs. 

Oyunun sırufte kaldığı yan ise 
ses kısmı olarak goze batıyor 
Açıkçası pilotların ve eğitimin Rus 
aksanı beni oldukça raha 
Oldukça ger 
men pek hoş © 


Jer- 


ığu soyleme 
mez Bunun dısında özel bir 
efel 


es 


ide yok Fuze sesleri, perva- 


ne sesleri, patlama sesleri, hepsi 
bildiğimiz sıradan sesler Size 
gerçekten füzeyi attığınız hıssı 
verecek bir ses düzeni yok oyun- 
da (Eser sık sik füze atar da- 
Cem) Oyun DirectSound3D kul- 
lanarak pozisyonel ses yaratmay! 
başarıyor ama yenci olarak ses- 


ler için iyi demek yanlış olur 
Henuz varolmayan bir heli- 
kopterin fizik modellemesine da- 
yanılarak yapılan bir oyundakı fi- 
zik ne kadar gerçekçi olabilir 
Valla bu konuda hiçbir fikrim yok 
ama okuduğum kadarıyla bu ko- 
nuda Iki görüş var Bırıncı görü- 
se gore fizik modeli oldukça sağ 
lam; ant tork efektleri, çift eject 
koltukları gibi özel ayarlar bile 
oyunda mevcut Diğer hir gorus 
ise oyundaki uçuş sisteminin Ba- 
sit tutulmasından dolayı helikop- 


terin fizik modellemesinin de cok 
fazla tutarlı olmadığı yonunde 
Bunun da en buyuk sebebinin, 
oyunun kontrolör ayarları [dead- 
zone mesela) açısından da 
yeterli olmaması olduğu söylen 
yor. Ama iki görüşten de 4 


Py 
nun fizik modellemesinin fena 


madığını anlıyoruz Açıkçası ben 
bu konudan hıç anlamadığım 
için bir yorum yapamıyorum, 
ama eğitim görevlerinde falan 
helikopteri çok rahat kaldırıp kul- 
larabildim, hem de hiçbir Bilgim 
olmadığı halde Zaten oyunun 
hedef kitlesi, ince ayrıntıya önem 
veren simülasyon delilerinden 
daha çok, biraz daha az bilgili ve 
aksiyona da yonelik bir oyun 1s- 
teyenler 


Campaign modu 

oldukça iyi 

Oyunda seçebileceğiniz mod- 
lar arasında Instant Action. Com- 
bat Missions ve Campaign bulu- 
nuyor. Bunların ilk ikisi hemen 
birkaç helikopter indireyim aşağı 
diye duşunuyorsanız pratik gele- 


j ye j; Ma 
İNCELEME 


neklik sağlıyor, çünkü objective 
sistemi kullanılıyor Campaign 
modu ise oyunun er guzel kis- 
mi Beyaz Rusya ve Tacikistan 


yorsunuz, her ikisinde de sekiz 
görev var. Campaign modu bir 
hikayeyi izleyen, yarı dınamık bır 
yapıya sahıp, Bır görevi basara- 
mamanız sonrakı görevleri doğ- 
rudan etkiliyor, ama başarısızlık 
oyunun sonu demek değil Ço- 
ğu görevde takımınızdeki heli- 
köpterle müthiş bir uyum içinde 
olduğunuzu göreceksiniz Bura- 
dan da oyunun yapay zeka ola- 
rak beklenilen verdiğini soyleye- 
bılırız Kanat adamlarınız kendile- 
nne verilen görevleri ve emirleri 
harfiyen yerine getiriyorlar Ama 
bu İyi yapay zeka dusman kuv- 
ellerine de aynı derecede yansi 
Lldığından Oyun biraz zorlaşmış 
BU oyunu alırsanız seversiniz. 

veya sevmezsiniz diyemem Ama 
helikopter simülasyonlarına karşı 
ilginiz varsa ve henuz ortalıkta 
olmayan bır helikopteri kullan- 
mak istiyorsanız KA-57 Team Ak 
ligator'un sızı pişman edeceğini 
sanmam En azından herkesin 
alıp denemesi gereken bir oyun, 
böylece bu türe ne kadar ilgi 
duyduğunuzu anlayabilirsiniz 
Aynı benim gibi 


Eser Güven 
Grafikler 
Grafikler son derece detaylı ve yüksek 
çözünürlüklü. Oyun dünyas ç 


çizilmiş 


vi güçlendiriyor 
zik düşünülenek yapılmış ve kuläk 
dolduruyor 


_ Oynanabilirlik 


Son de r bir simülasyon değil 
Biraz Arcade tadi katılmış diyebiliriz 


RE 


Kendinizi helikopter pilotu gibi histettire- 
çek kadar başarıl. Kanat pilotlarnızın akill 
olması heymcan verici 


campalgnlerinden birini seçebili- 


cektir. Instant Acılon'ın tek kötü 
tarafı, ne zaman oynarsanız oy- 
mayın sabit olması, görev amacı- 
niz, nesnelerin yerleştirildiği yer- 
ler falan hep aynı Combat Missi- 
ons bu konuda daha fazla es 


Ahan tevel com.tr 
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Yapım: Interplay 


omedi dünyası ikiye Ay- 
uhr, İlkinde okuyucu 
yuseyirciyi/oyuncuyu 
güldürmek ıçın yapılan bariz ko 
mik hareketler vardır, sulu eser 
lerdir bunlar. Diğerinde se konu 
olaylar gayet ciddi ve mantık 


terler buyuk bir © 
Bir 
da kimse gülmez, gayel € 


Oparlık yaparlar, ama ortam 


bu urun © 


karizmadır. İşte 
her zaman piyasada dah Değe- 
ni olmuş ve daha çok beğeni 
kazarımıstır. Su an okuduğunuz 
MDK da bu turun bilgisayarlar 
üzel bir temsilidir Kendi- 
ması ve şoparlığıyiz 


dakı er 


cilgin, yasak ve 


oyunu olan 
ML 
bir o k 
doğr 


Knn buyrun saşılası c 
dar da zavallı dünyi 


u bir gezinliye cikalım 


Mor Dağın Kızları 
MDK Tİ, isata gear 
nın en hid, nel 1, tull-acti- 
on oyununu oynayanlar biliriş 


orada orarısı/ acaip bir elbise 
giymiş kahramanımızı yunotyor 
elbisenin sağ elindeki sonsuz 
ortamdaki mum 
ığunü duruyor- 


makineli tüfeği 


ın cu 


yarati 


duk Halıtlarsanız, güzel gunler- 
wurtanrdik 


durup durup Ama evren bu, 


de o günler, evreni 
başıboş sakın bir sekilde uslu Us 
lu yerinde durmaz ki; yine başını 
belaya sokmuş bir şekilde bizi 


iyor. Neyseki bu sefer, yani- 


rbiyesiz uzaylılar, hem suçlular hem alaycılar 


Tür: 3Dactlon 
mızda 6 bacaklı, gayetdene zeki, 
1926'li yıların mat 
ma robot köpek Maxjbılıyortarı 
ilginç bi kombinasyon} VE Kya- 
gın 
s de olacak Beraber 


yasından Tirla- 


temizle Maxin mucidi 
Dr. Ha 
ce yine evreni kurtarmak ıçın bili- 
mum Yi TUS saygly- 
la acaz, sevgili okuyucular 
velikle oyunu daha once 
Oynarnamızler için kısa bir ô 
yapmamız gerekirse, MDKI 3D 
action türünde, hizli ve heyecan- 
baba bır oyundu. Elinisde- 


aralığın ç 


li gezip az biraz da bir iki 
ağı 
hareketli bir Atlon filrndeymiş 


Buimacayi ÇÖ/UP Dar 


cesine ortalığa mermi falan yağ 
dırıyorduk. güzeldi güzeldi ves 


Ğİ Ve 


selar ama bıraz eksi 


Web: www.İnterpiay.com 


ki. Şimdi bayağı sık olmus, güzek 
leşmiş, zenginleşmiz. Mesela artik 
oyunda ilkindeki Kurtun yanında 


iki karakler daha var kı, bunlar 
oyuna inanılmaz bir atmosfer ve 
zevk katmışlar Çunku diğer 
oyunlardakinın aksine kareikterle 
nn işlevleri ve mantıkları çok fark- 
k He bininin kendine ozyu yete- 
nekleri ve havası var, Isterseniz 
bunları daha yakından tanıyalım 


Mehtabın Dayanılmaz 

Küselliği 

Kurt Hectic ikört hektikj Bu 
arkadas Dr. Hawkinsin sıradan 
bir yardımasıykon, Dr'un üstün 
zekasının urunu olan bir kiyafet 
sayesinde gerçek bır süper kah- 
raman olmustur. Kıyafcı ona 
muhtesem bir zırh ve mermisi tU- 
kenmeyen bir makineli tufek su- 
nar Bunlann haricinde ozel sn- 
per moduna geçip bir çok dur- 
bünün ve kameranın ulaşamadı- 


ğı 75X zoom'a ulaşan yörüş açı 
sıyla limum dusmani çok daha 
etkili silahlarla yoketme mur- 
kun kılar. Tum bunlar yetmezmiş 
gibi bir de csi benzeri olmayan 
bir parasut sistemiyle donaulmış 
tr. Bu paraşüt sayesinde havada 
yavaşça suzülmekle kalmayıp 1s- 
tedıği yönlere doğru da super- 
matalik provası yapabilmekte- 
dir Muhtesem hızı ve karızması 
sayesinde Kurl gerçek bir kahra 
mandir Ama unulmamak gerc- 
kır ki, o kıyafet olmacları sıradan 
bir Lemizlik görevlisinderi fazlası 
da değildir. 

Max [meks] -Insan boyutların- 
da alt ayaklı bır kopek şeklinde 
elektronık devre bozuntusudur 
Ama devre diyip geçmeyin, BU 
kopiş Iki ayağıyla yururken yenye 
kalan dört ayağının (ya da kolu- 
nun) her biriyle ayrı bir slah tu- 
tup gerçek bir olüm makinesme 
de donusebilir. Ayrıca ağzındaki 
pürasu ve Dr. Mavkinis'in onun 
için özel ürettiği, mermisi luken- 
meyen magnum” uyla da bera 
ber gerçek bir mafya babasını 
andırır. Bu şan babasının en pu- 
yuk lavorisi sırlına takabileceği 
{ama önce bulmanız lazım) jet 
pack'ıdır. Bu jel sayesinde oyun 
daki tüm dağların tepelerin tadi- 
na bakan minik Max her action 
hayranının ve suslu finoların bir 
numaralı gözdesi olacaktır 

Dı Hawkins (daktır havkıns) 
Her muhteşem Katın, superkah 
ramanın ve her dunyaevren kur 
tanısının arkasında çok çılgın Hih- 
madamları vardır Ama ne hik- 
metse bu sevgili çılgın bilime- 


damlarının hakları hep yeni- 
lir. Her 
yapanın onlar olmasına 
rağmen kahramanlıklar, 
iller pücükler hep 
onların icatlarını kullanılan. 


eyi duşunenin ve 


ara verilir. Küçüklüğümden 
beri gıcık olduğum bu du- 
rum neyseki bu oyunda bir 
nevi dindir 
boyun 


5. Uc bölüm 


yör 


Hawkins'in { 
Tanıdık mı g 
ta Manyeto lazeri ne de sa 
nıyede 80 mermi atan bir 

makineli tüfeği var 


erine 


yin kıvrımları ve 
sında dolanan 
wyse IŞIK hızındaki 


onların 


nere 


trik sinyalleri var Ama 
emin olun, oyun boyunca 
aldığınız eşyaları biriestirirken 


doktorun r bir 


silaha da ihtiyacı yok Çunku o 


tost ekmeğiyle tost makinesini 


plutonyumla kanstirarak atomik 
bir nukleer te 
kac 


tek şey ise bölüm boyunca topla 


Al 
düşen 


sl alicisi Ya k 


lar Zeki SİZİ 


n Üzerinize 


dığmız objele 
kombinasyor 


e oynayıp biraz 
cak 
ilimadamlarını 


Ve son olarak t 
koruma ve geliştirme derneğiniri 
bana verdiği yetkiye dayanarak 

sevgili Dr Hawsıins'i oyunun tek 
ve biricik ka 


nani ilan ediyor 
lyasnı huzurlarınızda tak 


daMDaki Kemancı 
Oyundaki bu karakterleri bö- 
W 


lum bölüm oynuyorsunuz, Y; 
bir bölümün ortasındayken diğ 
bir karaktere geçmeniz diye bir 
durum söz konusu değil Her b- 
rini sırasıyla, Bölüm bitirdikçe 
Bu da oyunu mo- 
ırmaktan bir hayli uzak- 
ar, Ama bunun için bır 


bölümü bıurmekten bahsediyo- 
ruz Ve ilkinin aksine MDK2'de 
bazı bölümler bir hayh uzun Her 
bölum kendi icinde kücuk sub-le- 
vel'lara ayrılmış Her suplevel'da 
ya duşmanları oldürerek, ya Dir 
bulmacayı çozerek, ya da ikisini 
birden yaparak bir şekilde bo- 
lümleri geçiyorsunuz En büyuk 
güzellik istediğiniz yerde istediği- 
niz zaman oyunu save edebilme- 
niz (tabi kı de oyle olacaktı de- 
meyin, MDK I'de bu buyuk bir 
sorun yaranyordu) Aslında böyle 
olunca da oyun epey kolaylası- 
yar, adım başı quicksave lerle ışı 
garantıye alabiliyorsunuz (ozellik- 
le de altıncı bolumde doktorla 
belli bır sürede bomtzları işlevsiz 
hale geürmeye çalışırken : uzun 
uzun hangi kablo hangi düğme- 
ye alt diye bakacağınıza sırasıyla 
tüm dugme komkınasyonlarını 
deneyin doğruyu bulduğunuz- 
da, quicksave yapıp bir sonrakını 
arayın vs ancak bolümü böyle 
oynarsanız hiç zevkli olmaz ve 
geleceğe dönüş lin sonundakı 
gibi bir milyon tane aksiliğe rağ- 


men Merty'i kendi zamanına yok 
lamaya çalışanı Dr Brown'inin 
yaşadığı heyecanı yaşayamazsı- 
nız, benden söylemesi!) Tum 


subleyelları geçtikten sonra İse is- 
tisnasiz bir bölümsonu canavarıy: 
lâ karşılacasksınız, ve çok azları 
haricinde hiçbirine tamamen oy- 
le hade hödö diye saldıramıyor- 
sunuz Ya bir sekilde bazı meka 
nızmaları harekete geçirip zarar 
veriyorsunuz, ya da bazı zayıf 
noktalarını bulup oralardan saldi- 
riyorsunuz Oldurdukten sonra 
ise çok şık ve komik demolar es- 
liginde bir sonrakı bolume doğru 
buyuk bir hizla yollanıyorsunuz 
Oyundakı düşmanlar her ne 
kadar korkunç gözükse de bir 
kısmı super sopar tipler Size 
hedef gösterip “beni vuramaz- 
sın” şekline sallamalarını mı der- 
siniz, kurşun geçirmez bir camın 
arkasındaysa sıçrayıp kollarıyla 
bilimum maymunluk mu yap- 
malarını dersiniz artık bilemem, 
ama onlarla uğraşmak epey eğ- 
lenceli oluyor Her ne kadar 
bolüm sonu olanlar harıcındek! 
yaratıklar pek bir sorun Çıkar 


masalar da, oyun boyunca 
takılacağınız bir çok ufak ay- 
rinti ve geçemediğiniz bul- 
maca olacaktir Böyle 
durumlarda ekranı ace 
tarayıp dort bır tarafa dikkat- 
le bakmanızı öneririm. Elbet 
gözünüzden kaçan bir eşya 
ya da bir nokta vardır. Bazı 
durumlarda ozel bir karenin 
uzerinde olmanız ya da belli 
bır noktaya ateş etmeniz 
gerekiyor. Böyle yerler ille ki 
bir şekilde işaretlenmiştir 
Ama yine de eminim ki 
takılâcakğınız yerler olacak- 
tir, isteğe göre tam açık- 
lamasını da yayınlayabilıriz. 
tabı Talep meselesi 

Değerli Level halkı, emin 
olun ki böye güzellikle bir 
action oyunu kesinlikle bik 
gısayerlarınızı onurlanıdıracaktır. 
MDK2'yı kaçırmanız halinde 
“yaşamadığım ve kısmen 
yaşayamayacağım diğer 
bazı tüm dünyevi zevk- 
ler adlı denemeyi gun- 
luğunuüze yazmanızdan 
NE bu yazının sahibi ne 
de elinde tuttuğunuz 
dergi sorumluluk kabul 
etmemektedir Sevgiyle 


Gökhan & Batu 


Grafikler 
Grafikleri oldukça iyi, Özellikle 
arrtırdiysanız, baya gerçekçi 
ekranlarda oynuyorsunuz, 


Ses ve Müzik 


Müzikler hizli ve gaza getirici (kesini 
siklerin bir tanesinin hir yeri Matri 


nürlüğü 


ve pürüzsüz 


le mü 


Efeler de tatmin edici. 


Oynanabilirlik 


Kontroller için basit bir tute 


ul 


We çok 


dö her karakteri öğrenmeniz 


in. Hiç dert etmeyin, 


matik-popar stiliyle atmosfer 
Aratardali demolat çok güzel yapılmış 


FAnn Nevel com.tr 


Küçük; 


“Yapım: www.3do.com 


ulluğunda en azından 
lane dahi oyuncak as- 
ti olmamış biri yoktur 
herhalde. Yeri geldiğinde bu as 
kerlerderi bir odu kurabilir, yeşil 
çimler ve çamurlar a an çar- 
pıştırabilır ve savaşı ke 
en zevkli yöntem olarak Karargah- 
ları ateşe verebilirdik. Tabii kı yaş 


zanmak için 


ilerledikçe bunlardan geriye sade 
ce erimiş asker koleksiyonu kaldı 
tebii ki. Aslına bakarsanız artik 
kendi kültürünü oluşturmuş olan 
bi 
değil tüm dunyadaki en populer 
oyuncaklardan. Geçen senelerde 
bilgisayarımıza bir strateji olarak 
dalan bu oyun benim gibi, bu tür 
oyuncak fanla- 
rının beklentile- 


esll askerler sadece Turkiye 


nni kalşılaya- 

madığı içir pek 
tutulmadı. So- 
nuc olarak tar 
hı bar 
lannda kullanil- 
ması en zor 


e savaş 


olan hava kuv- 
vetleri desteği ile geri döndü Bæ 
kalım neler olacak. 


It’s Hurts Me S0... 

Ar Tacucs'te yeşil birliklerin en 
usta pilotu olan Kaptan William 
Blade, sarı birliklerin komutan! sa- 
General Plastro ve ona yar 
k dahi gri dokto 
run korkunç planlarını oğronıp, 
engellemek plastiğinin son dam- 
kasına kadar savaşacak Tabii kı 
Sar seçilmis birkaç ye: 
rin yardımıyla Neredeyse efsane 
olmuş olan Strike Jungle, De 
ile aynı yapıda olan 
ndaki oyunda uç farklı 


sert .) seris 
Action ta 
savaş helikopteri kullanabılırsınız 
Tabii ki bunları elde etme 
vaşlardea başarı eli 


wpe Ere li 


Dağıtım: www.3do.com 


açığa çıkan slah güncellemelerini 


gözden kaçırmamalısınız. Düş 


man sarı birliklere karşı hava 
avantajını Ki 


lanırken, değisim 
geçirmiş sineklere, deniz alllara, 
destroyer ve 
uçaksavar gıbı 
olüm makine- 
lenne de dik- 
kat etmelisiniz 
Toplam 20 bo 
lümdeni olu- 
san oyun dun- 
ya üzerindeki 
cesitli noktalar- 
da [kum havuzu, çiçek bahçesi, 
alp dağlarında bir koyde ve ban- 
yo) geçiyor 

Bu kuçuk askerleri çocukluğu- 
muzda savastırdığımıza benzer 
mekanlarda geçen oyunda arka 
plandaki bir çok aracı doğrudan 
değil ama kullanabilıyorsunuz 
Omuğın bir spreyi sıkıp, daha 
sonra bunu ateşe vererek karsisi- 
dakı askerleri öldürebilir veya su- 
yun kaldırma kuvvetini (12) kulla- 
narak pencerenin pervazina ka- 
dar yükselebilirsiniz 
Gralık olarak pek Iç 
açıcı olmayan 
oyunda sanki ilk 
Army Men'den bu 
yana herhangı bir 
grafiksel güncelle 
me yapılmamış gibi 
duruyor Bu- 
nunla bağlantılı olarak bir 
çak animasyon düşünce 
olarak guzel dahi olsa (A5- 
kerlerin erimesi, kafa bacak 
kopması vs) goruntu olarak 
pek güzel gorünmuyor 

Oyundaki en iç açıcı €k- 
lentiler ise ana oyun içer- 
sinde ulaşılabilecek Hava 


ni ile 
Bilgi İçin: www.3do.com 


Hotkey'i ve Go gibi kuçuk oyun- 
lar Bunlar haricinde tum oyun 
sonsuz bir dongü içerisnde Ku- 
çük askerleri, tankları, cırafınızda 
dolaşan böcekleri yani rengi yeşil 
olmayan ve hareket eden her şe 
yin öldürülmesi gereken bır 
oyun Sonuç olarak bır bolumu 
en başından bir kere daha oyna- 
mak bır işkence gibi gelebilir Za- 
ten strateyik olarak da yapabilece- 
ğiniz çok fazla bır sey yek Oyun- 
daki ses efektleri ıçın de soylene- 
bilecek pek bir şey yok Lllasız ve 
hatta kolu denebilecek muzik ve 
tabi kı oyunda kullanılan her tur- 
lü efekt de hiç kullanılmasa daha 
iyi olacakmış dedirtecek nitelikte 
Belki de bunun nedeni çocukların 
oynarken kendilerinin çıkardıkları 
“li Booom" veya "dikşyn” gibi 
ses elekllerini yakalamak olabilir 


...Baby Please 

Don't Worry 

Oyunu zevk alarak oynayabil- 
mek ıçın başka birine daha ihtiyaç 
duyabilirsiniz. Multiplayer Modun- 
da, tek 
kişilik gö- 
revlerde- 
ki sekiz 
haritayı, 
uc farklı 
oyun tu- 
rûnde 
kullana- 
bilirsiniz Savage Scavenge Bu 
oyun türündeki amaç rakibiniz- 
den daha fazla parça toplamaktır 
Eğer helikopleriniz parçalanırsa 
her seye baştan başlamak zorun- 


 havad an : 5i 


di ; 


da kalabilirsiniz Bunun için ar- 
kanıza dikkate din! 

Deathmatch Adı üstunde. 
Oyuna zaman veya olum sının 
koyabilirsiniz. 

Bug Hunt: Havaların ısınması 
ile harekete geçen ve insanları 
sıkca rahatsiz eden börlü böcek 
Takımına karşı savaşlarında insan- 
lara yardımcı olmalısınız Bocek 
deyip geçmeyin size san birlikler 
den çok daha fazla zarar verebilir- 
ler 

Sonuç, olarak pek iç açıcı ol- 
mayan oyun, ozellikle kuçük yaş- 
laki oyun severler ıçın, siddet ve 
kan içermediği İçin uygun bir 
oyun Bunun haricinde sadece 
Army Men serisinden hoşlanan- 
lara tavsiye edebileceğim bir 
oyun. İyi Eğlenceleri 


Phantom 


Grafiklerin na kadar kö 
dan ponta yüzünüzü yıkadığınızda farke: 
debilirsiniz 


Ses üjektleri İse neredeyse grafikler ile 
yarışacak derecede. Yani iyi değiller 


er bir de kontrol zorluğu 
aya neyin çıktığını tahmin 


Kötü grafik ve 
le birleşince o 
gitmeye çalışın. 


her zaman Tordur, Özellikle Yorundayıa- 
nia. 


İşte anlamsız minik yaşam formları 


Yapım: Yirgin Interactive 


i veletler piyasaya cikal 
ok zaman olmadi ama, 
yi is yaptıkları tarts 
Çizgi film, kart oyunları 
şörtler, şapkalar, çanı y 
gok pokémon oldu Yine karde- 
sim SAĞ , pek coğunun adi- 
ni sanmi öğrendim, ne yerler. ne 
içerler bilgi sahii 
dizi fena değil, ama bence Dra- 
gonball, çok daha iyiydi!) Neyse, 
Pokemon'un red green, yehow 
version adı altında ug adel PC 
oyunu çıkmıştı, ancak bu oyunla 
rin tumü Nintendo G 
meh 


um. [Çizg 


emulatoru ile 


naçin grafikler, renkler ve 
oyun kaltesi surumuy- 


du Bu son ve 


iyon re, 
bir oyundan rehber 
pro 


mış. Ne Dir camp: 


me ne de kendi döstenizi 
eneğin var 


le 


yaratma 
Asıl am, 


ri MENU 
sunden oyunun nasil oy- 
nanacağını öğrenmeniz 


play menüsünden de mevci 


ki desteden biriyle pratik 
yapmanız. ilin kotusu desleler 
de dengesiz, Mache 
ke'lu dovuş destesi, Goldeen ve 
Seakıngilı su destesinin canına 
okuyor!) 

Esti 


ve Macho 


e Acrobat re 


ader kullanan bir ara birim acili- 


as MENUSU 


yor ve buradan kendi Pokémon 
oyun alanınızı veya boz 


para 
nızı bilgisayardan basabiliyor. 

Duellisi dergisinin ki kendisi Po 
kemon'un ve Magicin ur 
Wizard ol Ihe 
dergisi olur- yazarlarının oyun 


taktikle pi Dir 
dema 
gibi lardaki mò 


isı 


Coast sirketin 


kalelerini okuyakılı 
unuz. Hatta 
her bin 1O sorudan 
uyan iki Pokémon 
DAGLAR Trenz 


hem gizli masaüstü re 
sımleri, hem de Profe- 
sor Oak imzalı bir men serti 


fikası kazanıyorsunuz 
Ka 


Oyunlu nasıl oynanır, ontu 
da kısaca anlatalım bal 
Oyunu bilgisayarda oynayacak 


Tūr: 30 Action 


sanız hiçbir şeye ihüyacınız yok 
Kart oyunu içinse bozuk para, 
hasarı belirlemek uzere bikac 
boncuk ya da zar bulmalısınız 
Oyunun amacı rakıbınızın poké- 
monlarına kendi pokâmonlarınız- 
la saldırıp onları yenmektir. Ka 
zanmann Üç yolu var, ya rakıbı- 
nizin altı pokèmonunu yenecek 
smiz, ya onun size karsi İOVUSLUF 
rocoğl pokemonu kalmayacak, 
ya da destesinde çekecek kartı 
kalmayacak 

Oyuna başlarken her oyuncu 


yedişer karl çeker ve elinde bulu 
nan bir temel pokémon kartını 
apalı olarak o Bu 
kart, O Oyuncunun AKLI pokérmno- 
nudur. isteğe bağlı olarak hese 
kadai lemel pukémonu da ye 
dekte bekletelalirsriz Bu kartları 
da aklif pokémonun arkasına di- 
zın Destenizden ustten altı * 
ekip. kapalı sekilde koyun Bur- 
lar rakibinizin her pokdınonunu 
yendiğinizde KAZANACAĞINIZ 
odullor olacak Simdi aktit ve 
dek p 


une koya 


ye- 
ları ters çevirin ve 


101 


yazı tura atarak oyuna başlayın. 


lik iş 


olarak kart cekersiniz Ar- 


dindan Şu şicmlerden 


Istodiklornn ya 


pabis 
Dir pokémona 

en ekleme 

Enerji kartları, pe 


monları salti- 


rabilmeleri ya da 


geri çekilebilmeleri için 
gerekli kartlardır. Elinizdeki 
enerji kartlarından birini akti 

,edek pox 


ya di 


manlanmızdan 


birine ekleyebilirsiniz. Ancak Bu 
işlem her el bir kez yapilabilir 


Hdeki temel pokemenu 


Web: www.vie.co.uk 


del rits 


iel yes 
ak yedek 
boş yeri- 
niz varsa yapabılırsı 
nz 

Eğitmen kartı 
kullanma Eğik 


men kartları bir 


ullanılır, Sa 


yazanlar "Œ 
uygulanır ve atılır 

Pokémon gucu kullanma Kımı 
pokâmonların ozel güçleri vardın 
Bu güçleri kullanmaniz, saldırı 
olarak sayılmaz. Ayrıca 
yedekteki pokâmenla 
rın da güçleri kullanila- 
bilir 

Aklıf pokémonu do- 
vüşten geti çekme: Bu 
işlem için pokémon 
karının sağ altındakı 
bedel kadar enerji kar- 
tn almanız gerekir 
Pokémon zor durum- 
daysa kaçırıp yedekteki 
bir diğeriyle değiştirin. 

Pokemon'u dönüs 
türme: Bir temel pokémon kartı 
üzerine 1. derece pokémon kar- 
u, ya da | derece pokémon 
Uzerine 2. derece pokémon kartı 
Oyneyarak pokémonu dönüştü- 
rebilirsniz Ancak bu işlemi yap 
mek için poktmonu açtıktan 
sonra on az bir el beklemis olma- 
tsmiz Dönüşen pakömenlar dä- 
ha güclü saldıriler yapabilirler, te- 
mel pokömonun hasar ve enerji 
kartları da üzerlerinde kahr 

Simdi saldırı sırası geldi. Aklıf 
pok&manun saldırabılmesı, 0 Sal- 
dır için yeterli enerji kartına sa- 
hip olması le mumkundur. Saldır 
rirken ozellikle belirüimedikce 
enerji kartlarını atmazsınız, poké 
monun uzerinde kalır Rakip aktif 
pokémon hasar aldıkça uzerine 
her TG hasar ıçın bir işaret ko- 
nur Rakip pokémonu yenidiğiniz 
fenegisi stinn aluna indiği} tak 
dirde onunuzdeki ödül kartların 
dan birini çekersiniz. Dediğimiz 
gibi, tümÜNU çeken kazanır (Bi- 
gisayarda kısâ Oyun sistemi var, 
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İNCELEME 


yanı altı 
değil úc 
odul užeini- 


den oynanıyor | 


Burna 
bile 


nunda 


işledi 


lerde yer verilmemiş 
olan confuse 
ep, paralyzed durumları da 
Val ama, yer darlığından değine- 
medik, belki Dir başka zaman 
Lğer Mmternetten yeni desteler 
indirme imkanı olacaksa ya da 
oyunun campagn içeren yeni 
bir bolumu yapılar aksa, Poké- 
mon İradıng Card Game fena 
hir başlanyıç değil, ancak şu ha 
liyle daha çok bır veri bankası gi 
Bi duruyor Yine de Pokémon 
tutkunu dasilarımızın anne-baba- 
larına bu oyunu aldırmak ıçın bir 
hayli Daski yapacaklarını tahmin 
elmek guç değil. (Ellerinize sağ- 
lık! Bundan sonra sizi Pokemon 
Batu ve Gökhan olarak anacağız 
arkadaşlar Cam) 


Batu & Gökhan 


Tin ir tarı tom bir müzik var. in fazla duru" 
vu kurtarır, 


Taten iki alert daste var, Dari $u deytesini se 
çin dit zoru başarmanım tadina varm, 


Bir oyun masasi ve bir dölü kart... Mistetti- 
Gir tek atmosfer, atrafımı çavrelayen hava 
süre! 


LEVEL Notu 


Boya koydum demedi, doluya koydun 
almadi, Eğer apuna bemsemeye bağlara 
belki daha slimi bir yeyler sdy- 
ieyehilitin 
Minimu: Pentium I 


HND bellek, mo 
MA sabit dish 

Önerilen: Pertas ili-500. © 
B sabit 

Multiplayer: 5 mar vi 

salik Desteği; 


ok derinliği (imecty0 Öde 


Üretici: www.eaglefiy.com 


. Ik RTS'lerin çıkığı zamanı 
fat p | | hatırlıyorum da y ne 
k ssj kadar guzeldi strateji oyun- 


cuları için, Firmalar geniş aralarla 
ürünlerini piy: dı 
Çunku üreticiler her 
taya çok daha iyi, bir önceki 


n çok daha gelişmiş bir oyun 


saya çıkariyorle 


iyunda 


koyuyorlardı Yeni gelecek bir 
oyunun çıkmasını dort gözle 
p 

Yine nelere şaşıra 
ederdik Fakat bu tabiki çok 
Korkunç bir hızla 


gelişen firmalar olabilecek en Üst 


neler yeni diye 


klerdik aca 


cağımızı merak 


uzun sürmedi 


sınıra Kısa surede ulaştılar 


Sah 


sen bir Starcratt hayranı olarak 
RTS'de on üst seviyeye ulesildiği- 
nı söyleyebilirim. Bundan sonra 


erek 


çıkan oyunlar gerek konu 


se Oynanış olarak önceki 
cülerini taklitten ileri git 
i diler, Çünkü ortaya birşey çl- 
karmak zordur Bir oncekin- 


den iyisini çıkarmak daha 
zordur E 
bir or 


yaptığını yapabilmektir 


ayı hiç değilse 
ını taklit edip onun 


Home sweet home 


Konu yine gelecekte yıne 


uzayda geçiyor. 2100y yık 
larda akıllı robotlar insan ze- 
kasına sahip oluyorlar 
gibi düşünüp bazen insan 
daha iyisini yapıyorlar Fakat bir 

sorunları var Duyular yok Akıllı 

al aslar duyularının olmaması 
ni evlerinin olmamasına bağlıyor- 
ev bulurlar- 


nsan 


lar ve kendilerine bır 
sa insan gibi duyulara sahıp ula- 


htrp://www.tevel.com.tr 


ENI S neun n 


Dağıtıcı; www.eaglefly.com 


bilecekleriri düşünüyorlar. Bir- 
gün hayal ettikleri gibi bir geze 


bulan akılı lar bu ge- 
enin kendilerinin olması ge- 


INI duşurmeye haslıyorlar. 


Fakat gezegende insan zekası 
huküm suruyor Ve insan zeka 


ında bir 


sıyla robotlar e vaş 


başlıyor 


Bu masal gibi konudan sonta 
yunun arayüzünden bahsede- 


rek sıkma sizi umarım. 'sterse- 
niz Masala sonra devam ederim 
Arayuz sade ama kullanışsız Yu- 
karıdakı kuçuk harıtadan pek bir: 
şey anlaşılmıyor. İsleni'diğinde 
kaldınlabiliyor. Boylece karşi- 
niza kocaman bir ekran dolu- 
su savaş alanı çikiyor. Bina ve 
urute yapımı hemen hemen 
her strateji oyununda olduğu 
gibi belli bır sıra izliyor Bu s 
ra zaten size görevler sırasın- 
da gösteriliyor Oyunun en ıl- 
gınç yanlarından biri ana ge- 
minizin hareket edebilmesi, 
Gemiye motorlar bağlayabıli- 
yorsunuz Belli ir buyuklukte 
gemiyi belli sayıda motor he- 
reket ettirebiliyor 


Gaptan motor ısınmadı... 

Diğer RISlerden bildiğimiz Nha- 
ritadaki fog olayı bu oyunda bi- 
raz daha değişik Oyun uzay 
boşluğunda geçtiği için sadece 
gemi veya ünitelerinize yakın ast 
roid veya gezegenleri görebili- 
yorsunuz Unitelerinizi yönlendir 
mek için bir kara parçası sart Fa- 
kat gemiyi boşlukta yonlendireb- 
lrsiruz Bu yüzden geminin hare- 
ket edebilmesi ve motorlar önem 
kazanıyor Kaynaklar yine her 
oyunda olduğu gıdı bu oyunda 
da mineral ve guç şeklinde 

Ufak bir dengesizlik Ünitelerin 
genel olarak oldukça Uzun bir 
atış menziline sahip olmaları Ya- 
ni br astroidin üzerine geldiği- 
nizde birden nerden geldiğini 


Bilgi İçin : www.eaglefiy.com 


anlamadığınız bir süru roket yi- 
yorsunuz Ufak çapta bir keşif 
ıçin bile oldukça fazla adam top 
tamanız gerekiyor 

Çok da özenle hazırlanmamış 
grafikler sönük efektlere sanıp 
Oyunun 3D desteği yok Bu yuz- 
den birkaç patlama ve duman 
efeklinden fazlasını bu oyundan 
beklemeyin Grefikler sızı tatmin 
etmeyecek Değisik gelebilecek 
şeyler belki etrafta oyun boyun- 
ca uçuşan Ufak Taş parçaları veya 
arka plandaki güzel gezegen 
goruntuleri olabılır Müzik ne et- 
kileyici ne de oyunun atmos- 
ferine uygun Sesler ise bildik bir- 
kac etektten ve emir komuta 
kelimelerinden ibaret 


Bekleyecen... 

Yapınıcısının sitesine bile 
ulaşılamayan bu oyuna para ver- 
meyin derim Teknik olarak 
zamanın gerisinde bir oyun At- 
mosfer bır turlu sizi aramıyor 
Vaktınızi daha faydalı şeylerle 
geçirin Emin olun bu oyunu oy- 
namayarak hiçbirsey kaybet- 
meycceksiniz 


Grafikler 


Hektlerden yoksun grafikler gör doldur 
yor. Combatlarda aktan çok karışıydr 


~ Sesve Müzik 


Bu oyunun müziktir oynamak daha ii ola: 
bilir, Arsa sesler de Tayf, En iyisi sesleri de 


kapatın 


Maritalarışi dizâyrnı ve fog c 
mazdan değişik olması oyt 
tiriyor 


fari sağlayabilecek düzey- 
desteğinden yoksun 


de ama grafik ve 38 
bir 


şe yaramıyor 


(1 


ri Aİ gi 


S 


BUNNY; LOSTIN TIME, 


Yapım: Virgin Interactive 


© uçukken iztediğimiz çiz- 
{£ q filmenn karakterteri 

© bizim için hep birer kah- 
ramanlardı, Hepimiz bir tanesine 
hayran olm 


k 


N 


NUN yenne geç 
mek ister Benim kahama- 


nım hep lom olmustur Hala tele- 


vizyonda Tomâ&Jerr'ye ra 
bakınmadan edemem. Eğer 
kahramanınız Ri 

tik ö kahramanın 


s Bunny ise ar- 
nne geçme 


Şansınız väl 


5 Buriny: Lost m 


in Time PSX için piye 
suruldüu ve simıcli PC'ler 


olan versiyonu l 


Konu 

çelikle bilmeyenlere 
bU oyunun platform Vurur 
deki oyunların iyı Örnekle 
rinden biri olduğunu s 
memiz t 
sonra yeni bir grafik motoru 
kullanılarak. hazırlanan 
oyunda Buc 
zaman makinesiyle yanlıslık- 
la Bilmediği bir 7 
diyor. Orada Merlin adında 
yaşlı bir adamla tanışan 
Bugs bu makinayı onun yaptığını 


kır. lik oy 


ılduğu bir 


na g- 


eniyc e kendi zamanına 


yi donebilmek için yardım is 


yor. Merlin ise Bugs'a NUNU ye 
bilmesi çin önü 
yapmasını gerektiğini söylüyor ve 
de Bugsı yani bizi oyuna Is 

mak içir 


yapılacağını anlamaya başlyor 


baska seyler 


belirli ha lerin nasıl 


Tür: 3D Action 


Merlin oyun boyunca neler yap 
manız gerektiğini size söyleyecek- 
tir. Bugs'ın genel olarak amacı 
kendi zamanına gen dönebilmesi 
ıçm her bölümde yanı zamanda 
gerekli sayıda saat ve allin havuç- 
lardan toplamak 


m 


vd 


Arayüz ve oynayış 
Merlin sizi alışardığı 
bolumde de göreteğiniz 
gıbı oyunda zıplama vur 
ma ve bunun gibi bir 
çok hareket var Oyunun 
omi var. Buna 


karısık olan kamera acilan dë ekle- 


nince bazı yerlerde çok zorlanıyor 
ve dolayısıyla da sıkilyOrUsunuz 
Yine de kontrolleri olabileceğin 
en Uyyununa ayarlamak işinizi Di- 
raz kolaylaştırabilir. 

Bugs Bunny'nin yapakıleceği il- 
gınç hareketler tavsan deliğine 
dalmak, kulaklarını NChkopter gibi 
kullanabilmek, yuvarlanmak ve 


A 


Web: www.vic.co.uk 


vurmak. Tavşan 
dalmak iki yer arasındaki 
kapısı amacıyla KU 
niliyor Kulakların dönmesi 
zıpladıktan sonra yumu- 
sak miṣler yapmak Için 
gerekiyor. Yuvarlanma 
ve vurma İse rakibinizi du- 
sürmek sayıllalımak veya saf- 
dişi bırakmak ıçın. Enerji ota- 
rak havuc kullanmanız 
sanırım kahramanı Bugs 
Bunny olan bir oyunda garip 
kaçmaz Aynca Bugs'ın birşeyleri 
mp çekebileceği ve Laşıyabileceği- 
m de unutmayın, her zaman ha- 
yalı kurtarıcı olabiliyor 
Oyunun en onemli gereksinimi 
save etme opsiyonu. Bunu sade- 
ce gyun içinde sağlamak 
mümkün Bazı checkpoinller 
sizin O anki durumunuzu kay- 
dedetken arada sirada da 
Merlin size oyununuzu kay 
detmek isteyip istemediğinizi 
soruyor. sadece bu noktalar- 
da oyunu kaydetmek mümkün 
ve de kaydetmezseniz 
bütün topladığı- 
niz eşyalar boşa 


ğine 


gidebilir 


Grafik ve ses 
Grafiksel açıdan oyunun Dir çiz- 

gi filmden tek farki renderlanmıs 
modelleri diyebiliriz 
Oyunun 1024X768'c 
cikabilen çozunurlu- 
ğu bildiğimiz Warner 
Bros karaklerlerini cok 
Iyi yansıtabilmesine 
olanak vermis Bir 
platform oyununa 
gore oldukça net ve 
keskin grafiklere sahip 
oyun çizgi İiimlerden 
hatırladığımız başka 
bircok karakteri daha 
ekranlarımıza taşıyor 
Animasyon ve gorun- 

tu efektleri bir platform oyununda 

alışılmamış sekilde yapılmış. Oyu- 

nun ses ve müzikleri de tam bir 

platform oyununa yakışan şekilde 

yapılmış. Oze! bir muzik veya ses 


Jazz Jack Rabbit 2 


yok fakat her hareket gap 
bir efekile ilsklendilmis Sonuc 
larak oyunu başlan sona 
Oynarken sankı bazi sati- 
nelerini kendimizin oyna 
dığı bir çizgi filmi seyredi- 
yormusuz gibi oluyor 


Sonsöz 
Oyunun zorluk sevi- 
yesi bana bır haylı 
yüksek geldi. Belki bir 

türlü kontrollere tam ısı 
namadiğimdandır Fakat 
yine de genel olarak 
oyunun motoru rahat oy- 
namaya yonelik değil. Bu 
da oynanabiliriği duşuru- 
yor $ahsen ben 
Tom&Jery'nin oyunu- 
nun cıkmasını tercihi 
ederm. Yine de pla 
form turu oyunlardan 
hoslananların kesinlikle 
denemesi gereken bir 
oyun Bugs Bunny Losl 
ın Time 


Onur Bayram 


Grafikler 


e platform oyunu için farla iyi, Rendertar 
miş grafikler 3D destekli kart gerektiriyor. 
Yüksek çözünürlük olanağı olan bir platjo 


o SesveMüzlk | 


m oyununa göre Cuv 
mda sesleri v 


Mürik de aynı şekilde 


Ama oy: etiyor: Amaç bu asten 


Konteoilerle ilğili sorununuzu aşabilirseniz yi- 
zi kimse tutamayacak 


rafikler ve yoterii 


eri ölün çizgi film kahramanlarındar 


oluşan tenm ki? 


LEVEL Notu ( 


nin en 


m yun dün 
Y cok iş yapanları ya tu- 
= “> ründe bir devri kapa 
up diğerini açan oyunlar, ya da 
orjinal ve hıç yapılmamışı yapan 
lar olmuşlardır. Iki sene oncesi- 
nin en orjinal fikri olan Motoc- 
ross Madness karşımıza devamly- 
la tekrar çıkıyor. Oyunun orjinak 
liği ise tabiki normal bır yarış 
oyunu olmamasından geliyor 
Sürekli O te onlarda gordü- 
ğümüz ufacık bi motorun Üstüne 


metrelerce hoplayıp zıplayarak 
“Bu sefer kessin oldül" dedirten 
hareketleri yapanı kisi sanal da ol- 
sa sizsiniz Zaten ilk oyunu oyna 


yanların bu yazıyı bekleme 
oyunun başına geçiiklerıne emi 
nım 


en 


Bu işler ince 

işler 

Sorunsuz bir kuru- 
lumdan sonra karşını- 
za gelen menuden 
ayarlarla uUğraşabılirsi 
niz. Burada ilk dikkati 


çeker 'y mali 
zun en ince ayarlarını 
yapabildiğiniz garage 
bölümü. Fakat tavsi- 

yem buradaki ayarla- 
süre 
ilgilenmeden dokun- 


Mamanız. Cunku BU 
ayarlar motorun süs- 
an frenlerine kadar 
e ayar" düzeyinde 

anhs bir ayar 


pansiyonu 
her seyi “Inc: 
değiştiriyor ve de y 


Dağıtım: Microsoft 


daha yeni kurd 
adapte olmanızı zorlaştırabılır 
Grafik bölümünde dikkatimi çe- 
yunun en yüksek çözü- 
kleri bile desteklemesi oldu 
Bütun ayarları yapıp oyuna 


nuz oyuna 


nda hangı oyun upinde 
la yarışmak istediğini, 
p sayınızı, rakiplerinizin zeka 
düzeylerini, harıtay'a ilgil diğer 
ayarları ve motar-sürücü seçimi- 


nizi yapabılırsiniz Bir cok mo 
arasında Honda, Yamaha ve 
KM ç arpıyor. Toplam ó lp 
oyun ve 70 civarında harita 
Oyun uplerinm bazılarını ilk 
oyundan da haürlayacaksınız 
Bunlar onceden bıldığıniz Baja, 
Stunt, Nationals, Supercross, ye 


var 


ni olarak Enduro, Pro-Circuit ve 
de sadece mulüplay için tasarlan- 
mış Mato-Tag tipleri. 


yayı 


Tür: Motosiklet Yarışı 


= Baja: Rakiplerinizden önce 
açık araziye yerleştirilmiş kapıları 
sırayla geçmeniz 
gerekiyor. Açık ara- 
zide yolunuzu kay- 
bederseniz sol altta- 
ki yeşil ok yonunü- 
zù bulmak için yar- 
dımcı olabilir. 

a Stunt: Yine açık 
arazide rakipleriniz- 
le belli bir surede 
özel hareketler ya- 
parak yarışıyorsu- 
nuz. En fazla puanı 
toplayan kazanıyor 
Harttalarının Ba- 
Jadan farki daha 
çok atraksiyon ya- 
pabileceğiniz tepeciğin bulun- 
ması 

« Nationals: Açık arazide fa- 
kat belli bır yolu izleyerek 
gitmeniz gereken bir 
tüp Atlama zıplamaya 
uygun 

a Supercross: Telc- 
vizyonlardan da Lanıdığı- 
mız asıl up bu Kapalı pist- 
lerde değişik ebatlardakı 
tumseklerde kontrol ol- 
dukça zor Benim en çok 
hoşuma gıden tip bu ok 
du 

» Enduro: Baje'ya 
benzer kapı sistemi bu Up için 
de geçerli Fakat haritalarda 
rakiplerinizden başka arabalar, 
kamyonlar, trenler, helikopter- 
ler ve de UFO'larla karşılaşa- 
caksınız 


gi için: www.Microsoft.com 


æ Pro-ircult: Oyundaki en bu- 
yuk yeniliklerden biri olan bu 
oyun tıpı kariyer yapmanıza ola 
nak sağlıyor. Yarışlara katılıyorsu- 
nuz, Kazandıkça paranız artıyor 
ve de kor, Tshirt ile başladığınız 
kariyeriniz giderek yükseliyor 

" MotoTag: Sadece multipla- 
yer kullanilabilen up Kendi için- 
de de cesitleri var 

Kapı geçme sistemi kullanılan 
tiplerde eğer hanta sayısı size 
yetmezse istediğiniz hantaya ras- 
gele kapı koydurabilir ve böylece 
yeni parkurlar elde edebilirsiniz 

21 pare top atışı 


Oyunun grafiklerinin kıymetini 
bilin çunkü grafikler hiç de yaba- 
na atılacak gibi değil Bilmiyo- 
tum ekranı görüntüleri sizi ne 
kadar tamin eder ama ben- 

ce oyunu en azindan bir 
kere gorup grafiklerinin 
gerçekliğin: kendiniz. 
hissedin. Oldukça 
özenli hazırlanmış 
grafikler açık mekanlarda 
“daha da etkili oluyor 
Özellikle açık mekanlarda 
geçen yarış üplerinde et- 
rafınızdaki atmosfer çok 
iyi yaratılmış. Sizi kısıla- 
mayan oyun tiplerinde 
alıp başınızı sağa sola 
gittiğinizde genelde yuksek 
bir dağa gelinceye kadar bu 
grafiklere şahit oluyorsunu 
Ama benim tavsiyem O yuksek 
tepeyi de aşıp ilerlemeye çalış- 
manız Oyunun sınırları bura- 


da kendini göstenyor ve de te- 
peyi 
çalıştığınızda oyun ramazan tœ 
pu gibiforda bariz top atısı sesi 
var cünkü) sizi ve motorunuzu 
haritanın ortalarına, olmanız ge- 
reken yere yolluyor Havadaki 
bu uzun ucus sırasında mekanın 


az daha ilerlerneye 


güzelliğini daha da Iyı fark ede- 
ksniz 

Grafık motorunda benim en 
çok hoşuma giden atmosferi 
sağlayabilmek için kul 
balar, uçaklar gıbı nesneler, pek 
kusur bulamadığım gölgelendir- 
meler de dusme çarpma sira- 
sındak! gerçekçi hareketler. Oyu- 
nun yerçekimi motoru ite ilgili 
ufak bır sorunu var. Bir tüm 
zıpladığınızda havadayken 
dönüp tekrar duzelediliyor 


ce 


lanılan ara- 


sunuz Bu da özellikle Supercross 
tipi oyunda konrolü oldukça 
zorlaştırıyor ve surekli duşmenize 


neden oluyor Fakat alısırsar 
bununda çok sarun yaralac 
sanmam 


Bişiy vızıldıyo, 

motora sinek mi kaçmış? 

Başlangıç de 
moltocross'lardari alınmış gorun- 
tulerden c 


mosundaki çesitli 


lusan filme oldukca 


hareketli ve hos bir muzik eslik 
ediyor. Bunu seyrettikten sonra 
oyunun oldukça iyi müziklere sa- 
hip olduğu kanısına varmıştım ki 
yanılmışım. Çünkü oyunda baska 
yerde müziğe 
rastlayamadım 
Fakat ses efekte- 
ri muziğin eksik- 
liğini örtüyor. 
Motorun devir 
sesinden tutun 
yanınızdan geç- 
tığınız arabanın 
sesi bile eksik bi- 
rakılmamıs 
Ozellikle yıne Su- 
percross yapar- 
ken seyirciler sizi 
desteksiz birak- 
miyor Zaten 
sesleri duyduktan sonra oyunun 
içinde müziğe çok da gerek ol- 
madığını duşundum İsterseniz 
bir yandan radyonuzu açıp oy- 
nayabılırsınız. Hatta gidin içer- 
den bı yarım ekmek sandviç yar 
pin meyve suyunuzu da alın 
Ama yok o kadar abartmayın 
oyunun kontrollen bi yandan bi- 
şiyler tıkanıp bi yandan oynama- 
ya Uygun değil Haa kontrol de- 
mişken, oyunun kontrolleri ilk 


oyunla oldukça benzerlik gös- 
teriyor. Eğer 4 tuşlu bir Joys- 
tick'e sahipseniz ne mutlu 
size, Ama oyunu klavye 
ıle oynamak da hiç zor 
değil Hareketler belli 
tuşlara basıp yön tuş- 
larını kul ak yapı 
yorsunuz Bir önemli ayrıntı 
ıse Joystick'de ileri geri har 
reketinin gaz vermeye de- 
gil surucunun kendini one 
ve geri çekmesini sağla 
ması. Yüksek bi yerden at 
larken kendinizi gen çe- 
kerseniz yere motordan on- 
ce siz inersiniz En iyisi yemeği 
oynadıktan 
Son zamanlarda bu ip ne- 
men hemen her oyuna ekle- 
nen tekrar izleme bu oyunda 


Ta yemek 


da başarıyla kullanılmış. Üstelik 
bu oyunda çok daha yararlı olan 
bu seçenek yaptığınız hareketleri 
dışardan istediğiniz kamera açısı 
ıle görebilmenizi sağlıyor 

Oyunun yapay zekasından az 
da olsa bahsetmek lazım cunkü 
her rakibin kendine ozel bır yanış 
stili var Hiçbir rakip aynı yolu izle- 
miyor veya aynı hareketleri yap- 
miyor Sizin duşmediğiniz yerler 
de düşebilir veya zıplanacak yer- 
lerde alakasız hareketler yapabilir- 
ler. Bir yarış içini oldukça ıyı 
sayılabilecek yapay zekayı oyun- 
ların başında zorluk seviyesi ile 
ayarlayabilırsınız 

Çok oyuncu desteği ola- 
bileceği kadar iyi Her türlü net- 
work protokolunu destekleyen 


oyunun tek kötu yanı maksımurn 


8 kısı desteklemesi İnternette 
MSN Gaming Zone uzerinden 


de oynayabilirsiniz Deneme şan- 


sım olmadı fakat Türkiye'den çok 


İNCELEME 


da sorunsuz oy- 
nayabileceğimisi san- 
miyorum 
Vazgeçtim 
yemek de yiyin 
Uzunca bir süredir 
hem grafik ses gibi 
ozellikleri hem de 
yuksek oynanabılırlığı bır 
araya yenren bir yarış 
oyununa rastlayamamış- 
tik. Kontrollerin kolaylığı, 
kısa alışma süresi, grafik 
ve seslerin desteği ve 
sımulasyordan çok eğ- 
lencenin önce cıkarılmıs ol- 
ması oynanabilirliği arttırıyor. 
Belki biraz oyunun motoru 
başlarda zorlayabilir ama alış- 
ması uzun surmuyor 
Arayuzun rahatlığı da ayarlar- 
la uğraşnıamanızı sağlıyor 
sonuç olarak 1998 senesinde 
piyasaya çıkan ilk oyunun çoğu 
otorite tarafından "yılın yarış 
oyunu" seçilmesinden sonra 
MotoCross Madness 2'de bun- 
darı aşağı kalmayacak Ler yarış 
turlerime merakınız varsa mut- 
laka, yoksa bile eğlenmek hos 
vakit geçirebilmek ıçın den- 
emelsini? Vaklinızı bosa har- 
camış olmayacaksınız {Yemek 
yemek aylı tabiki O başka bi 
olay | 


Onur Bayram 


Fazla söze gerek yok. Özellikle mekan grafik- 


heni başanlı 


Müzik yok gibi, Ama ses efektleri orjinaline 
uygun yapılmış. Motorun farklı devirlemde 


fav sesleri çok geryekçil 


— Oynanabilirlik. 


Oyranabilirliği sağlayan her ansur yaratil- 
miş, isa alışma sireni, kalay kontrol. Ksara 
eğlence İçin tam destek 


Mekanların başarilı çizimi seste destekle - 
nince oyun iyice televlryondan izlercesind 
bir havaya bürünmüş 


Runda saatlerce Başın 
in ekmayacağim bir 
in buldum İşte kesin- 

likte istediğim bunun gidi bır 
oyun Uzun suredir bu kelimeleri 
hakkında sarledeceğim bir oyun 
arıyordum ve de BHunter karşı 
Fsasında karşıma çıkışı 
madı Cem bu 


da Çı 
oyunu kımın yazmak istediğini 

sorduğunda Gokhan yazabilece 
ğini söyledi Oyunun kapağında- 


ki bir iki resme baktıktan sonra 
oyunu beğenmediğini soyledi ve 
bende oyunu almak istedim 
zediğini 
gorebilmek için heri kurup bi 
bakayım dedim Gökhan oyuna 
baktı ve de hayran kaldı Oyunu 
Tabiki ben 


Sonra uyunun neye 


geri istediğini söyledi 
vermedim. Oynamaklan yazma 
ya firsat bulamıyordum ki Cem'in 
de dürtmesiyle yazıyı dergiye 
koymak istediğimiz aklıma geldi 
Artık yazmalıydım 


Artık oyun benim 
ben yazıcam 
BHunter isterseniz ilk $ 


zünderi ist 
gözünden gorunen bir action 
oyunu Bu oyunu Sizlere nasıl La 
nımlayabilirim diye düşünürken 
su şeklin en uygunu olacağını 
dusündum. Descenlin ve 
GTA'nın aynanışını birleştirip 


oyunu 5 Element dunyasında 


çekmek. Binaların arasında uçan 


otomabirinizle dolasıp suçluları 
yakalamak. Ve bU konuyu olduk- 
ca fantastik fikirlerle süslemek 
Sanırım bu oyunu iyi yapan bir- 
cok oyun turunun belli özellikle- 
rini alması Bu özelliklerin hepsin- 
den bahsedeceğim 

Konu açısından oyun GTA ile 
benzerlik gösteriyor 2098 yılın- 
da, filmlerden gördüğümüz, ge 
lecek hayalleri üzerme kurulu bir 
dunyada sokaklar artık guvenli 
değildir Suç basa çıkılmaz hale 
gelmiştir ve heryerde suçlular 
dolaşmaktadır Bu suçlar ve suç- 
lularla ilgilenmesi için iki adet or 
ganızasyon gorev yapmaktadır. 
Bin bildiğimiz Polis teskiläti kı 
devriye gezmekten baska birsey 
yapmıyorlar Diğeri ise avcı pirlik- 
lerden oluşan sivi! BHunter teski- 
lati Siz B Hunter teşkilatının en 
güvenilir ve kıdamlı elemanların- 
dansınız Havada uçan, AĞIF Si- 
lablar yüklenmiş hover-craft tarzı 
arabanızla!) size verilen görevleri 
yerine getiriyorsunuz 

Kurulumdan sonra ayarların 
yapıldığı arabirim hoş dizayn 
edilmis Fakat biraz daha kulla- 
nışlı olsa daha guzel olurdu Çö- 
zenc kadar alışması zor Oyun 
arabirimi ise anlaşılır ve sade Ek- 
randa sılahınızın ne olduğunu, 
eregi, shield, kalan kurşun duze- 
yını ve yakın menzilli bir harita 
radarı görebiliyorsunuz Ayarlar- 
da çok fazla değişürebileceğiniz 


bir şey bulunmuyor Oyun eri 
fazla 640x480 çozunurlüğu des- 
tekliyor ve de ses ayar menusun- 
de seslerin seviyelerinden başka 
bir sey yok 


Geleceğe dair patenti 

alınmamış orijinal fikirler 

Oyunda 9 episode üzennde 
başarılması gereken 40 kadar 
görev var Bu görevlerin çoğu 
birini avlamak seklinde En başta 
Downtown adlı şehirde training 
görevi ile oyuna başlıyorsunuz 
Daha sonra görevler zorlaşarak 
devam ediyor Görevleri başar 
dıkça yeni şehirlere seyahat ede- 
bilme imkanınız var Zalen yeni 
bir şehrin seyahate açılması anca 
orda bir görev alınca oluyor 
Oyunun orjinal 
fikirlerinden Biri 
burada beni bu- 
yuledi. Bazı şe 
hirlerin bir baz- 
larının dirden 
fazla çıkışı var 
Bu çıkışlar Þildi- 
ğımiz otoyola ç- 
kiyor Fakat oto- 
yollar tüneller 
şeklinde ve de 
şehir kavşakların- 
da yol üst ve alt 
olmak Üzere iki- 
ye ayrılıyor Alt 
laraf oradaki 
şehre çıkış, ust- 
teki yol ise bir 
sonrakı şehre gi- 
den yol Bu ṣe- 
kilde İstediğiniz 


t mesman 


şehre gelene kadar ust yolu ta- 
kıp edip istediğiniz şehirde alt 
yola girerek şehre çıkıyorsunuz 
Göreviniz bitirdikten sonra yine 
bu otoyola girip istediğiniz başka 
bir şehre gidediliyorsunuz Şehir- 
ler ise ana standyum, çın mahak 
les, madenlerin bulunduğu en- 
dusiriyel merkez, uzay Üssü şek- 
linde orjinal mekanlar Bu şehir- 
ter gayet ince delayına kadar du- 
şunülerek dizayn edilmiş. Bildiği- 
miz otoyollardan başka Iki yanya- 
na şehir arasında geçişi sağlayan 
kısa tuneller, bazı şehirlerde met 
ro eltyapısıkı bazı görevler bura 
da saklı, ana meydanlar, tamir- 
naneler ve silah cephane satanı 
dükkanlar var 

Hoşuma giden diğer bir orj- 
nal bir fıkır ise tabela sistemi. $o- 
nuca oyunda uçsa da bir araba 
kullanıyorsunuz ve de halkın için- 
desiniz. Malum yollarda gidere- 
ğiniz yolu göstermek için tabela- 
lar olur Fakat 50 katlı apartmán- 
ların duvarlarına koca tabelalar 
acmak zar olur diye 3D görüntü 
sistemi siz gerekli kavşaklara yak- 
laştığınızda size yolu gösteren ta- 
betalerı gösteriyor 


0000ps5... 

Burada da mı para? 

Her oyunda olduğu gıbı bu 
oyunda da para baş kaynak He- 
deflerinizi vurdukça size görevi 
veren kişi tarafından ödüllendiriti- 
yorsunuz Ayrıca şüphelileri 
delüstlerinde suspect yazanlar) 
vurunca bir ihtimal suçlularsa pa- 
ra kazanıyorsunuz Fakat yanlış 


Erat $ D 


eri, yanı başka BHunler'la- 


ri, halktan birlerini veya önemli 


isiyelleri vurdu 
ceza puanı 


yazılıyor ve de bu odenme- 


rı beili bir smir geçince 
BHunterlar size 


melerin 


Idmyor Ode- 


çoğu sehirde bulur 


bank offire'lere yapabilirsiniz 


Oyuna baslamadan once zor 
luk seviyesini seçiyorsunuz. Zor- 
uk seviyesi düşmanların Allerinc 
ve hızlarına etki ediyor. Fakat s 


ını kullarıdığınız tec ee zur 
artünildikça hızlanıyor Bu € 
sağlamıyor Tam ters hi 
artınca aracı kontrolünüz zorlaşı 
yor. Tabi bilgisayarın kontrolün 
de pek bi sorun yo 

Silahı sistemi deha gok bir FPS 
oyununu anımsalıyor. Primary 
ve Secondary Weapon sistemi 


burada da var ve de bir cok 


Hini var Bunlardan bazıları gu- 
dumlu luzele Namlanuzu Ne- 
defin uzerinde biraz tutmayı ba 
sarabilirseniz hedefe kitleniyorsu- 
nuz ve de uçak simülasyonlarını 
aratan bir sekilde füzeleri atesli- 
yorsunuz. Zorluk seviyesi ne de- 
rece yuksek olursa hedefe kitleri- 
mek de o derece zor oluyor Kit- 
lenme ve ateşleme gerçekleşse 
bile hizli gemi bundan kurtulabi 
liyor Silah ve kursunlar vurduğu- 
nuz hedeflenn veya aracların 
üzerinden alınabileceği gibi pa- 
taylla şehir içindeki dukkanlardan 
da alınabiliyor 

Geminizi bir güç kalkanı koru 
yor Bu kalkan surekli kendini yc- 
niliyor fakat yenilenmesine m- 
kan birakmadarı shield inizi Liti- 
nrenz geminizin enerjisinin bes 
te biri gidiyor. Bunun dışında sı- 
lanlarınızn arasında sizi kalabalık 


şmadla bir süre damage 
almamanızı sağlayacak bir de 


kalkarımız var. 


Basit oyunlar 

daha mı güzel? 

Oyunun grafikler yaşırtacak 
derecede ayrıntılı yapılmış. Tama 
men 3D modellerden olusan 
mekanlar ve de araclar kullarık 
mış Grafik motorunda halaya 
rastlamadım Goruntu efektler 
de göz dolduruyor Bir çok deği- 
şık silahın hepsinin ayrı ayrı efekt- 
leri var Başarılı patlama ve du- 
man efektleri çarpışmalara ayrı 
bir hava katmış. Grafik motoruna 
farklı kamera açılarından gorebik 
me opsiyonu eklenmiz I akat bu 
açılardan en fazla ıkı tanesini ra- 
hat kullanabılırsınız. Diğerlerinde 
zaten zor olan kontroller iyice 
zorlaşıyor Oyunun giriş demosu 
yok Bu grafiklerin ve efektlerin 
hepsinin 640x480 çozunurlukte 
olduğunu da unutmayin. 

BHunter ses efektleri acısından 
eksiği olmayan fakat fazlası da 
almayan bir oyun. Silahlar, patla- 
Malar, çarpma ve hover-craftın 
uçuş sırasındaki sesleri hosuma 
gidenler oldu Muzik ise CD'de 
Audio Track şeklinde bulunuyor. 
Hareketli techno tarzında muzik- 
ler çarpışmaların atmosferine etki 
ediyor 


Asıl kolay olmayan kontrollerin 
eyarlanması ve de alısılması sani- 
yorum Ugan bır arabayı yonlen 
dirmek çok kolay değil ve de 
menüde ayarların yapılmasını 
çözdükten sonra bir de ayarlara 
alısmak bir surenizi alacaktır Fa- 
kat alıştıklan sonra kontrolleri du- 
sunmuyor sadece görevleri dü 
şunüyorsunuz Sabırla oynayın, 

Oyun geniş multiplayer özel- 
liderini destekliyor Fakat dergi- 
deki denemelerimiz network 
üzerinden Oyunu Oynayamar 
Meyla sonuçlandı. Eğer sız oyna- 
yebilirseniz çok zevkli olacağına 
eminim. 

Sonuç olarak oynanabılırlığı 
yuksek bir oyun olarak BHunter 
yavas oyunlardan sıkılanların se- 
am olmalı Gelecek konulu ve 
bu kadar action iceren Descent 
bu kader orijinal fikirlere sahıp 
değil Mekanlar, ses,ve giafik ye- 
terni atmosfer yakalamanızı sağ- 
layacaktır. Son olarak çok İlginç 
birşeyden daha bahsetmeden 
edemeyeceğim. Oyunun CD'sin- 
de audio ve DirectX dısında 
10MB dosya var ve oyunu Bil- 
gisayarınıza kurunca 20 MB 
oluyor hepsi bull Denemeden 
geçmeyin. Başından kal 
kamayacağınız kesin. 
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Grafikler 
OMB içinde GçomaBe çözünürlük Kin üm 
kün olandan iyi modeller ve efektler kullarıl 
ms Acaba pasil yaptılar? 

Ses ve Müzik 
Abarıya kapmadan 
nuE Seslerde kar 


Me eksiĝi v 
gerek harşe'yl duyabi 


abililiği tek zorlayacak goy kontr 
pman zet olması, Fakat bu kasa süre 


Mekani lerle atmoster çok lyi sağ 
larmış, Müzik yerine göre atmosferi iyi 
yönde direk #tslilyer. 


y 


İNCELEME 


rkadaslar bilirs 
ri ve siyah 
Tü gözleri vardır. Hatla bir 
kıza iltifat etmek istediğinizde 


lerin çok 


ona "inek gözlü" dersiniz ama 


bu modeller o kadar sığır anla 
yışlı ol. 
ince bir ilufal etliğinizi anlamaz 
lar £ Şunu hatırlarım hep, ha 
yal, dar bir patikada ilerlediğimiz 
sırada, karşınıza aniden çikive- 
imizin içine 


rlar kı, szin ona ne Kadar 


ren Dir ineğin gi 
deerin deerin baklıktan sonra 
“MOOOÖ" dıy unup git- 
mesinden daha anlamlı değildir 


bu lakırdıları sar- 
dur 
MUSUN - 


Simdi nede 
fetiğimi merak ediyorsu 
Aranızda, yazıya gi 
da iyice zorluk çekmeye başladı- 


ğımızı ve aklımıza her 
geleni anlamlı, anlamsız 
yazdığımızı düşür 
çıkacaktır. Oysa 
ayağı perdelidir. Dunya, 
çalışıp çabalayıp didirip, 
Aya'a bir us kurunca im 
sanlığın artık Tüm sorun- 
larının biteceği di 
muştur ama aydaki 
lar, “Di2 burada çalışıp 


kazanıp Ureliyoruz, sız 
aşağıda semerisini toplu- 
yorsunuz, hadi oradan 
kıytırık firlamalar" diyerek 
pağınısızlıklarını ilan 
ederler Ardından çıkan karmaşa 
da duny: 
aya birbirine duşman üç frak 
çikar. Bunlardan en kendi- 


da ikiye bölünür ve 


erini eri akıllı zanneden ay ÜSU 
alfa saki ayalım beş altı 
nük, ne halleri varsa görsünler 


“Yayıncı : Mattel 


derler ve Yandım Allah hadi ey 
vallah diyip gönderiler savaş 
başlıklarını mavı geegene. O 
bombalar öyle bir patlar kı, olu- 
şan depremleri, hasarı, canı, 
maddi hasarı bir kenara birakin, 
sermayenin kendisi, gezegen 
yörüngesinden çıkar ve güneşe 
doğru sürüklenmeye başlar Iste 
o anda, çalışıp didnıp Ay'a us 
kuranı insanciklar hayatın ne kä- 
dar anlamsız ve kısa olduğunu 
anlarlar çunku dunya kısa bir sù- 
re sonra yaşanmayacak kadar sı 
cak, eriyik bir hale yeleceklir B- 
raz daha süre sonra Ise, güneşin 
dev bedeninin üzerinde kuçuk 
bir damla halıne dönüşecek yaşlı 
gezeyenimiz elbette uzerindeki 
herkese mezar da olacaktır 


Yine 3D 

Warzone 2100'u gorduğu- 
nüzde şaşırmıştınız du mi O yü- 
ne kadar bir görevden diğerine 
yeçerken, binbir emekle kurdu- 
ğunuz üssunuzü, teknolojilerini 
za, üretüğiniz birimleri nep eski 


ksini uij 


Tür: Strateji 


haritada birakmak zorunda kali- 
yordunuz Ne kadar dcı bir du- 
rum olduğunu her RTS sever bi- 
lir kı, butun upgrade lerini yapti- 
iniz, tek tek ureup, yaralandık- 
larında tek tek iyileştirdiğiniz © 
güzelim, devasa ordunuzu eskı 
haritada bırakıp yeni hantaya UÇ 


beş kıytırık piyade ıle geçtiğiniz- 
de kendinizi, bir onceki haritada 
buyuk bir zafer kazanmış başarılı 
bır komulan gibi değil de, 
onemli bir gorevi başaramadığı 
için ordusunun başından alıp 
Allah'ın bir dağındakı sınır kara- 
koluna kumandan olarak suru 
muş zavallı bir general gıbı pis- 
sederdiniz Ama Warzone 2100 
ile RI$lerde, birimlerin yetenek 
ve kabiliyet kazanabildiklerinc, 
bir önceki görevde ele geçirdiği- 
niz haritayı bir sonrakı görevde 
kaybetmeden de oyun yapılabı- 
leceğine şahit olmuş beğenmiş- 
tik. 

Earth 2150'de aşağı yukarı bu 
konsepte uyan benzer bir oyun 
Uç fraksiyondan istediğiniz birini 
oynayabildiğiniz oyunda, bar 
ana Ussunüz bulunuyor ki bU 
Us, duşmandan uzak sağlam bir 
bolgede kurulmuş oluyor. Gö- 


Bilgi için: www.mattelinteractive,.com 


m 


revlere ise bu úslerden yayılıyor 
ve düşmanı vurup geri donuyor- 
sunuz Üssünüzde ise kaynak 
toplama, ureum ve araştırma fa- 
alıyederini yurutuyol sunuz 

Oyundakı ilk traksıyon United 
Ciwilized Stated, isimlerden de 
anlaşıldığı üzere, "biz medeni ve 
ileri bir toplumuz ve eri- 
telektuel potansiyelimiz 
çok yuksek Sizin gibi 
haktan Basit insanlarla 
muhatap olamayız” mo- 
dunda bir grup ki, 
adamların orduları da 
robotlardan oluşuyor 
Kendileri savaşmayı çok 
gereksiz buluyorlar çun 
kü 

Diğer grup ise Curo- 
asla Dynasty, yanı bizim 
gıbı avrupa asya ulkele 
rının karıştığı bir toplu- 
luk Bu zavallılar da, eski 
rus silahlarına muhtaç kalmış $c- 
kilde, birkaç tank ve Hind, Ho- 
kum gıbı bir yüzyıl öncesinin s 
lahları He {ustelik Rus silahları! 
Durumlar! içler acısı. | rakipler 
ne karsı koymaya çalışıyorlar 

Aydakı fazla akıllılar ise The 
Lunar Corporation olarak adian- 
dırılıyorlar ve teknolojileri, diğer 
ikisinin teknolojisine beş basacak 
pozisyondadır Ama, asağıdaki- 
ler birbirlerini yesin sonta biz gi 
dip kalanı doveriz gibi bir man- 
uklari var 


NUHUN GEMİSİ 

Dunyanın yörungeden çikma- 
sından sonra se herkesin tek bir 
amacı kalmıştır. Dev bir uzayge- 
misi yaparak buyuk kitleler halir- 
de Mars'a gidip orayı koloruleştir- 
mek Ama sorun şudur ki hem 
ortalıkta sadece bir gemi yapabi 
lecek katat materyal vardır ve üç 


grup da hayatta kalacak olan 
fraksıyonun kendisi olması için 
ölümüne savaşmaya hazırdır 
Dolayısı ile oyunun 
dınizi ve halkınızı mu 
vlustarı kurtaracak bir iy ge- 
misi yapmaktır. Elbette bu ışı ola- 
bildiğince kolaylaşımmak için 
ayunda sadece işin maddi yönü 
ile ilgileniyorsunuz. Yani her Da- 
lum oncesinde, uzay 
e kadar 


amacı ken- 
yok 


misir 


yapımı için ni 


ayıracağınız soruluyor. Zaten ay- | 
rıca da geminin tamamlanması 
için ne kadar kaynağa ihtiyaç 
duyul | 
lyor 

Oyunun grafik detayı, 
şayan ve ölümden ka: 
harıl harıl çalışıp savaşan bir dün- 
yayı hissetirebiliyor. Oyle ki, fabri- 
kalarda çalışan araçların, küçük 
kutuları kaldırıp binalara taşıdığı- 
n seçebilyorsunuz. Nişan almak 
igin namlusunu doğrultan bir 
tankın ince ayarlarına sahit olabi- 
liyorsunuz Pek çok ayrıntı ile 
oyunun gerçek yaşama olabildi- 


uğu size devamlı hatırlat 


ya 
için 


yal 


gince benzetilmeye çalışıldığı an 
lasılıyor 


Ancak oyunun çok ayrintili 
grrafık sisteminin olması bazı an- 
larda dezavantaj olarak da çıkı- 
yor karşımıza Kalabalık savaşlar- 
da birimlerinizi seçebilmek bir 
hayli zorlaşabılıyor İçiçe giren 
birmleri meydan savası sırasında 
ayirt etmek zor olabılıyorken bu 
enstanteneye bıraz da sis eklen- 


diğini düsünün, gerçekten go 
yorucu bır görüntüye karsılasa- 
çağımıza emin olabılırsınız 


Ne çorbası yapalım 
Oyunun güzel bir yanı, War 
zone 2100'de olduğu gibi, yeni 
bir silah veya araç teknolojisi ge- 
lişürildiğiride, araştırma merkezi- 
nizde, hangı silahi harıgı kaporta 
ile kullanmak istediğinizi belirle- 
yıp, kafanıza göre farklı amaçlar 
için oplimize edilmiş araçlara ula- 
şabiliyorsunuz Sürekli okuyucu- 
larım bilirler kı, oyunlarda olabil- 
diğince seçimlerin oyuncuya bi- 


rakılmasından yana olmuşum- 
dur Yanı aslında bu oyundaki 
sıstemiri de mukemmel olmadığı- 
ni iuraf etmeliyim. Hayalimde her 
zaman, üreteceğim, tankını, to- 
pun, uzay gemisinin, özelliklerini 
bir bir benim delirleyeceğim bir 
oyunu kurarım Kullanılacak ka- 
portanın sekli, boyutu, grafik çızı 
mı, mateyalı, zırhının kalınlığı, 
monte edilecek silahın kalibresi, 
menzili, atış sıklığı, güç kullanımı, 
kullanılan mermilerin özelliği 
(patlayıcı, delici, yangın, elektro- 
şok, ses, flas, duman vs |) aracın 
motorunun hacmi, yakit kullan- 
mı, güç verimi... Anlatabildim sa- 
ninm. Ne kadar çok secenek 
oyuncuya birakılırsa oyunun © 
kadar eğlenceli olacağını dusu- 
nuyorum ame elbette bu du 
tumda çok büyük bir bilgi bom- 
bardımanına tutulacak oyuncu- 
nun sıkılmaması içim bu secimle- 
rin kolaylıkla yapılmasını sağlaya- 
cak sağlam ve rahat Dir arayu- 
zun geliştirilmesi de gerekecektir. 
Neyse, bu kadar olmasa da, 
Earth 2150 de, oyuncunun bi 
rimlerin dizaynında soz sahibi ol- 
duğunu görmek mutluluk verici 
bir gelişme Yeni bir şey olmasa 
da çak sık kullanılmadığını gör 
mek insanı üzüyor 


Elbette oyun sadece birim 
üretip saldırmaktan ibaret değil, 
birimlerinizin gerek tecrube ge- 
rek upgradeler yoluyla gelişebilir 
olması oyuncudaki heyecan duy- 
gusunu canlı tutuyor Ayrıca her 
fraksiyonun tamamiyle birbiri» 


İNCELEME 


den farklı olması, bir Oyun içinde 
uç oyun bulunması anlamına 
geliyor. Gorevleri, teknoloji ağaç- 
ları ve birimleri tamamiyta birbi- 
rinden farklı olan bu fraksıyanler 
nn herbirini ayrı ayrı oynayabilir- 
SINIZ 


Güzel sonları sever misiniz? 

Biraz gerçeklerle de karşılaş- 
manız gerekecek Sonuçta birisi 
kurtulsa de, iki fraksiyon ve onun 
milyarlarca insanı, eriyerek akma- 
ya başlayacak kayaların, asvaltla- 
rın, binalın içinde karbonlarına 
ayrılacaklar Bu sona uğrama- 
mak için, her yaplığınız hareketle 
bir sonrakı adımınızın doğrudan 
ilişiklerdiği bu oyunu oynarken 
adımlarınızı İki uç kez düşünerek 
atacaksınız Bazan bitirip kazan 
mak uzere olduğunuz bir Dolu- 
mů yeni başlan oynamak isteye- 
ceksiniz çunku bir sonraki gorev- 
de yanınızda olmasını isteyeceği- 
nie bazı birimlerinizi kaybettiğinizi 
farkedebileceksiniz. Ama dediği 
miz gibi me kadar kazansanız da 
bu oyunda güzel sona ulaşama- 
yacaksınız. Milyarlarca insanı 
olume terkederek kazandığınız 
yaşamınız, kırmızı Dir gezegenin 
uzerinde siz kendinizden tiksinir 
ken devam edecek Buna da ne 
kadar kazanmak derseniz artık? 


Cem Şancı 


Detaylı vi yoğur grafikler ik bakışta etkile 
yici görünse de kalabalık çatışmalarda kanı 
#klığın bir numarali sebebi oluyor. 


Herşeyie: yerli yerinde ölduğu tek kenu ser 
olsa gerek, Oynarken ne eksikliğini çekiyor 
sunuz me de “Vay” diyonlunuz. 


Mer ikin kecdi göre zorlukları ve kylayhk- 
lari var. Ama seçtiğiniz a göre oyunun dz- 
ölgrini bilmenizde fayda wie 


Oyundaki en sağlam Pree atmosfer, 
kendinizi kapnrinanz çok kolay va biy kez 
bitirdiniz mi ónünürde Ik ırk daha var, 


à 


` m ~- 
Oynaması sıkıcı, incelemesi sıkıcı, yazması sıkıcı. Ama okuması zevkli... 


DIGITAL MAKEOVER 


Firma: Bakma bana oyle kocaman kocaman 


HANDKERCHIEF 


Level Puani: 67 


Tür: Platform 
emmings'i bilirsiniz sanı 
num: Kuçuk vucutlu beyin 


L li bu yaratıkları önlerinde: 


ki tehlikelerden koluyarak yü 
venli bir 


eye goturduğunuz 
bakis- 


hos bir oyundur. Bu 
ta pek hoşumuza gitmeyen ve 


kısa kisaye 


aldığımız bir oyunu 


uzun Uzun incelemeye 
ca bir de gorduk kı, o ne musik 
ler, a ne sürükleyicilik, ane he- 


saşlayın- 


yecan, o ne sırinlik, o ne tatlı Bır 
oyun Ya Rabbim 
dırsın, şu embesil görünümlü 


dar tat- 


oyun bu kadar sinn bu k 
lı olabilir mu 
olabilir mi? Ağzımız açık kaldı 

Çok basit, başlangıç vide 
bile olmay 
medi filmlerin 


DU kada üldeyici 


u 


jir oyun åt 
fırlamış bir 

tank bir eve ateş edip kaçuktan 
sonra, üzerimdeki donu ve elm- 


p, ko- 


deki silahı ile sinirlenip dışarı çl- 
kan bir adamın koacamn 
duya dalması, bu arada Karşılaş- 
tığı dusman derini kendi ta 

rafına çekip kuçuk bir ordu kur 

masından ibaret oyunun muzik- 
leri gerçekten gâza getirici Rock 


or- 


tarzındaki müzikler her bölümde 
değişiyor. Silah sesleri falan da 
ahım sahım değil Aadamlarınız 


yururken veya vurulduklarında 
da komık sesler çıkartıyorlar 
Ama bütün bunlar bu oyunun 
eğlenceli olmasını engellemiyor 
kardeşim 


Bu arada aslında Kısa Kısa'nın 
diğer bolumlerinde değinmek is- 
tediğim bir de Serpil problemi- 
miz var bu ay. İncelemelere giriş 
bölümünde yaptığı yorumu son 
anda gordum kı, anladığım ka- 
darı le bu hatun benim kadın 
duşmanı olduğumu sanıyor Ya- 
zya mudahele etmedim kendisi- 
ne olan saygımdan ama aklınız- 
da bulunsun arkadaşlar, hu der- 
gide ne ben ne de başka bin m- 
sanlari ırkları, renkleri, cinsleri ve- 
ya başka farklılıkları ıçın ayırcak 
kimseler değildir Böyle prova 
kosyonlara gelmeyeceğinizi 
umarız. Elbette hepimizin ve 
mutlaka sizin da, kimi zamanlar 
kızıp, afkelenip, “biktim bu kadin- 
lardan, bıktım bu esmer insanlar- 
dan, bıktım bu kara kedilerden, 


biktim 
diyebilinz di 
Konu kapandı. Diğer yazı 
geçin. (Lemminasden N 


eyyar satıcılardan” 


mı? Tamam 


anıyorsanız oyunu oynayın. | 


Handkerchief. 
r 


0000890 
MONEY 


uh! Bu kadar da olmaz 
Y Birkaç ay once kendi 
aramızda bir muhabbet 
çevinyorduk Galiba birisi bir yer- 
iede "bayle giderse yakında 
oyuncak bebeklere makyaj yap- 
mayı da oyun halıne getirecek- 
ler" yazmış Konuşup konuşup 
yüuluyorduk Şimdi bir oyun olsa, 
kızlar bu oyunu alıp üzerinde de- 
ğisik makyaj modelleri denese fa- 
landı fılandı diyorduk Sonra bir 
bakuk ki duşundüğumuzu yap- 


| Tür:Gözlerin koyun, göğüslerin kuzu gibi 


mış birisi Hem de ne oyun yap- 
mış Aslında bu bir oyun da de- 
gil. Bir makyaj tahmın etme 
programı. Yani kendi resminizi 
bilgisayara yüklüyorsunuz ve uze- 
rine makyaj yapıyorsunuz, Böyle- 
ce hangi renklerin yuzunüzc git 
tiğini alçebiliyorsunuz Bizce ga- 
yet yararlı bir program Ama bize 
yuh dedirten işin içine oyuncak 
bebekleri de katmış olmaları Yanı 
kuçuk kızlara bu programı sata- 
Bilmek için igne küçuk çaplı bir 
oyun eklemişer Zaten pragramın 
Tümü, küçük kızlar için hazırlan- 
mış bir oyun gibi duruyor Ama 
burada ilgimizi çeken, daha mim- 


cik kızlara, makyaj gıbı sahtekar 
bir mantığın öğretilmeye çalışıl- 
ması oldu Nazik bir konu, sakın 
yanlış anlaşılmasın, makyajın gü- 
nah olduğu falandı filandı gibi 
terişmalar bizi ilgilendirmiyor 

Işın özüne değinmek istiyoruz 
Makyaj, aslında insanların birbir- 
lerine ve kendilerine duydukları 
saygının bır ifadesidir Gün içinde 
temiz giyinmek, hoş kokmak gi- 
bi Başkalarını, goruntunuzle ve 
doğal ya da değil hos olmayan 
kokularınızla 
rahatsız et- 
meme neza- 
ketnin bir 
urunudür 
Term gyin- 
mek, kokma- 
mak, yanı ba- 
kımı olmak 
gerekir sosyal 
yaşamda 
Ama bunlar 
belli bir yasın 
üzerindeki ın- 
sanlar için 
geçerli kurallardır 6, 7 yaşındaki 
küçük çocuklar henuz ne makyaj 
yapmayı gerektirecek kadar çır- 
kırıdırler ne de deforme olmus- 
lardır. Küçuk bir çocuğun ma- 
sumluğu, oru yeterince güzel 


yanmaktadır. Ama sanırız, mak- 
ya; piyasasındaki artan rekabet 
artık hanımların makyaj yaşının 
düşürülmesini gerektiriyor Yok- 
sa onca ruj, onca allık, onca 
fondoten kime satılacak. Bu 
adamlar yakında erkeklere de 
fondoten kullandırmaya başlaya 
caklar ben esas ondan kor- 
kuyorum  Yuhl 


F 


ALCHEMIST 


Baktığında öyle bana 
hoş oluyorum şapır şupur 


iliyoruz kı Diablo 4 bir- 
yun önce çıktı o za- 


> j a 
man bu Diablo ve 
Warcraft taklidi oyunu dahâ faz- 
fa tanımaya çalışmakla zaman 
öldürmeyelim di mi? Daha 
önemli dir konu var arkadaşlar 
Biliyorsunuz Sinan askerde Sim- 
dı bu adam, bunca yı 


ırlarla 


U 
ceği son gün bile, şirkettek 
sanlar onu uğurlamaya gel 
rinde masasına kadar, oyandığı 
oyunu terkedemedi 
den bile kalkmada 


raşmaya alışmış, askere gide 


n yerin- 


lun 


sonra konuşuruz" diye herkesi 
başından savusturan bir adam 


dayanabiliyor diye düşünuyorsu 
nuz dil m? Hemen açıklayalım. 


Elbette, sevdiğimiz bir arkad: 


mızı böyle bir durumda oyunsuz 
birakamzdık Gitmeden onte 
ona ozel bir gozluk yaptırdık. Bu 
gözlük, su "gerçek yö 
mindeki gibi üzerinde minik bir 
ekran olan I bir gozluklu. Ay- 
nı zamanda da içinde kablosuz 


bilgisayar bağlantısı sağlayan bir 
sitem vardı. Şimdi minik bir cep 
bil; 
takhanede herkes uyudu 
o gözlüğündeki 


yarı sayesinde 


geceleri ya- 
unda 
zel ekran saye- 


Level Notuz. f 00 


sinde bizimle net uzerinden Co 
unter oynamaya devam edebili- 
yor 

Ayrıca Sinan'ı askere yolladığı- 
mız akşam, muhabbet masasın- 
da grafiker Gokhan, san kuçuk 
top àtan tabancalarla dergi bina- 
sının altindan geçenleri vurmak 
konusundakı fantezisini açıkladı- 
ğında, derginin bir kısmı bu fikre 
karşı çıktı çünkü 4 kattan aşağı 
düşecek olan sarı bilye, hedefe 
vardığında, yer çekiminin de et- 
kisiyle namludan çıkış hızırıdarı 
cok daha hızlı olacakti ve bu du 


rum masum insanların yaralan- 
masına yol açabilirdi. Işte Du tar- 
ıışma sonunda geldi dayandı fi- 
zk kuralları tartışmasına döndu 
Eğik alış, yatay alış, dık alış, iv- 
me, kuvvellerin bileşkeleri der- 
ken yaklaşık ıkı sâat boyunca fizik 
muhabbeti yaprak geçirdik Si- 
nan'ın son gecesini, Ve adam as- 
kere gidip Havancı oldu Yaklaşık 
Uç ay kadar eğik atış, yor çekimi, 
ılk hiz gibi fizik terimieri ile boğu- 
sup kafayı yedi Şimdi hepimiz 
vicdan azabi içindeyiz çünkü si- 
vildeki son gününde de bizden 
de farklı bir sey duyamadı zavallı 
( Ama çok da güldük bu arada, 
aramızda kalsın MUAHAHAHHA- 
HAHAJ Neyse yakın- 
da doner, olayları 
onun ağzından din- 
lersiniz bir de Olayi- 
mız bu Oyun hak- 
kında bir şeyler duy- 
mak istiyorsanız, ŞU 
kadarını söy 
leyeceğim: HANGİ 
OYUN? 


madik; olayımız 


ylik, Oyunun 


amacı oyunculara 3D 
oyunlardak modeler 


yi öğrelmek Yanı bu 


oyun 3D bir | 


mak isteyip 


leme yapmayı becere 
insanlar ıçın ya- 


pilimis Gerçketeri genis 


bir kıla. Sanırız bu se 
ne çir on milyon 
satarak satiş rekorları kırar MU- 
AHAHAHA Nesiniz alum si, Ne 


nuz sisl Su 
mız, 3D sanatçımız yoklu Butçe- 
iz de azdı Doğru düzgün bir 

oyun yapamadık Biz de 
dını böyle ğ 


yunun 


irdik Sanki 


zellikle böyle karu bir oyun yap- 
misiz ÇUNKU esas amat NIZ insan 
lara 3D modellemeyi öğretme 


muş gibi görünmek istedik!" dıyın 
belki acıyıp. oyunu alan b 


Bune 
Allahdan oyuna 


aygısızlık 


bakmak ıçırı ilk yüklediğimde ne- 


men scrsenshotlarını aimısırı De 


min dayanamayıp CD" de parça 
ladım büyük bir zevkle Bu aşama- 
dan sonra screenshot da alama 
aktırn Oyun cleştirmenliğinin 


Insanın aklını yıpratığına deha 
çak İnanıyorum artık. Annem her 


aman "Yaviury olma fut 


bolcu ol, olan me 


olup, 


tuel olunca karnın mı do- 


THE MONKEY WRENCH CONSPIRACY 


Firma: Çünkü pirzolasıdır en sevdiğim kısmı 
Tür: Bir koyunun ve de kuzunun, 


yatak?" demişti. Dinlcmemiştim 
Bir daha dunyaya geletek olur- 
sam ben de futbolcu olucam Var 
mi mraz olan? Bu arada yazarlık 
dedim de eskiden, 6 yaşımday- 
ken, Sokaktaki bir erik ağıcına taş 
alp erik düşürmeye çalışanı arka- 
daşlara özenip ben de ağaca tas 
atınca attığım tas bir arabanın ta- 
mını kırmış Aralanın sahibi de 
babama gidip ağlunuza biraz erik 
alın demisti. Rahmetli babam da 
mutfağa gıdıp buzdolabına bak- 
mıştı. Evde erik kalmamış olduğu- 
nu gorunce birlikte çarsiye mip 
etik, çilek, kiraz, sebze Talan filan 
almıslık firsaltan istifade Bu arada 
sabahları okula gidip gelirken de 
dikkatimi çekmışti, o adam da 
arabasını bir daha erik ağacının 
yanına park elmemisti hic. Işte 
ben de her araba park edişimde 
bunu halılarım ve etrafta erik 
ağacı olup olmadığına bakarım. 
Baska bir fırlama veledin de 
benim camı karmasını istemem 
doğrusu 


Cem Şancı 


PLAYSTATION 


PARASITE EVE 2 


ITE EVE 2 


Yapım: Sony 


ilent Hill ve Resident Evil 
türü oyunların playstat- 
on'da buyuk ilgi gördüğü 
ve peşlerinden pek çok 
rını sürüklediği kesin. Alın 
Parasite Fve 1, RPG İle ac 
veniyre'u harmanlayan bir oyun- 
du, oysa ikinci oyun diğerlerinin 
basarısını ve kendi eksiklerini de 
ğerlendirip belirgin bir şekilde 
action-adventure'a kaymış. Aslına 
bakarsanız hiç de fena olmamıs, 
çünkü... Bı sanye, usule göre 
önce öyküyü anlatman gerekmi- 
yor mu? -Neden, bir kerecik 
oykuyu yazının sonunda anlat 

sa Olmaz, kuralları 
biliyorsun! -Peki, tamam, kurallar, 
kurallar!) 


olmaz mi? 


Eğer bu ara... 

Ilk oyundaki mitokondriyal de 
neylerin (Mitokondri napar? - 
Hücreye enerji sağlar! Aferin, 
devam eti) yol açtığı dehşetin 
üzerinden üç yıl geçmiştir. bu 
arada hala tek Luk vakalar rapo 
edilse de çarçabuk gözden kay 
bolmuşlardır. Tam bu ışın sona 
erdiği duşunulürken 9 Eylul 
2000 tarihinde melekler şehrinin 
en ünlü gökdelenlerinden Atro- 
polis Tower'da bir grup MtO- , 
kondriyal deney urunu yaratık 
(neo-mlochondria creature, yanı 
NMC] görülür. O akşam gökde- 
lene bir SWAT ekibi gönderilir, 
ancak ekiple nt kaybedilir 
Caudan 
Saldırma- 
ya çalışır- 


lar, bu 
kez de 
heiikop- 
terleri 
patlar, 
bakarlar 
bir türlü 
olmaz, 
FBI en 
yeni birliklerinden biri olan 
MIST'e (Mitochondria investigati- 
on and Suppression Team, Turk- 
çesi ıse "Mitokondri olayını sorus- 
turma ve baskılama timi") gorev 
verir. Gelin görün ki polis de- 


Dağıtım: Sony 


Tür: Action 


parımanından ayrılmış sevgili 
kahramanımız Aya Brea da MIST 
adına çalışmaktadır. Ancak o da 
mitokondri deneylerinin etkilerin- 
den nasibini almış ve bazı ozel 
güçler kazanmıştır 

Oyun boyunca Aya'yı yönete- 
rek hem insanlığı onunuze çıkan 
yaralıklardan arındırmaya, hem 
de bulmacaları çözerek görevini- 
Zi surdurmeye çalışacaksınız Ta- 
bii sıze yardımcı olacak bazı ka- 
rakterler de bulunuyor Bunların 
başlıcaları bay pompali tüfek, 
bay M4A! ve bay bomba firlatıcıl 
Saka saka, oyunda silahlarınızla 
yalnız değilsiniz. çeşitli bolumler- 
de NPCer de size yaralıklerla 
olan savayınızda destek verecek- 
ler. 


„başlıklar olmasaydı... 
Parasite Eve 2'de ilk oyunun 
aksıne rakiplerinizi haritada gorc- 
biliyorsunuz Eğer siz onu daha 

önce fark ederseniz ilk vuruşu 
yapıma hakkı da sızın oluyor 
Yok, dışınize göre değilse fark 
edilmeden kaçmanız da MUM- 
kün, Size verilen radar sayesinde 
gizlenmiş yaratıkları bile tespit 
edebilirsiniz Eğer yaratıkla göz 
göze gelirseniz ekranda siyah-be 
yaz bır ısık parlaması 
sizi dOYÜŞECEĞİNİZE 
dair uyarıyor ve ger- 
çek zamanlı bir çar- 
pışmanın içine giri- 


Web: www.playstation-europa/medievil2.com 


yorsunuz. Savaşmaya başladığı 
nızda sılahlarınızı kullanabileceği- 
niz gibi parazit enerjinizi de kul- 
lamabilırsınız Parazit enerjisi, 
oyunda buyu yerine geçiyor ve 
yaratıklara hasar vermek ya da 
kendinizi iyileştirmek Için kullana- 
biliyorsunuz. Parazit enerjisini 
kullanmak için MPnizden [Mito- 
kondri puanı; harcamak zorun- 
dasınız Parazit enerjileri iyi den- 
gelenmiş. Etkili olanlarını kullan- 
mak uzun sürerken auil durum 
larda daha düşuk güçte ama da- 
ha hızlı kullanabileceğiniz enerji- 


leri seçebilirsiniz. Üstelik 
silahlar yalnızca karşı- 
nızdaki dusmana hasar 
verirken bazı parazıl 


enerjileri ile çevrenizi saran duş 
manlardan da kurtulabiliyorsu- 
nuz. Oyunda dort element var 
ve dört elementin her biri iki 
farklı parazit gucu içeriyor Bu 
güçleri de en fazla uyuncu sevi- 
yeye kadar geliştrebiliyolsunuz 
Aslında her elementin bir adet 
daha gücu var ama bunlara an- 
cak oyunda gizli bir eşya bulur 
sanız sahip olabılırsırız 


pek çok şey.. 

Parasıte Eve ?'de ilk oyundaki 
gibi seviye allamıyor, onun yer 
ne exp (Experience pomt-tecru- 
be puanı) kazanıyorsunuz. EXP, 
parazıt güçlerinize yenileri ekle- 
meye ya da var olanları gelişür- 
meye yarıyor Gelişürdiğiniz güç- 
ler hem daha etkil! oluyorlar, 
nem de onları kullanırken daha 
az MP'ye 
gereksinim 
duyuyorsu- 
nuz Kimi 
zaman ye 
ni bir gücü 
öğrenebil 
mek için 
bildiğiniz 
eski bir ta- 
nesini 
unutmay! 
da seçebilirsiniz Belli bir yerdeki 
tum yaratıkları ortadan kaldırdığı: 
nızda Ise exp, BP (Bounty pont- 
ödu! puanı), bir miktar HP (hit 


am enerjisi) ve MP kaza- 
niyorsunuz. BP, para gil kulları 
lyor ve belirli yerlerde slah, cep- 


hane ve zirh almanızı yor 


bir duşmanla savaşa girip 


ürmeden kaçarsanız RP'nız 


iyor. bu nedenle savasa Q- 


unun 


rerken iyı (ve hizli] £ 


silahlarınızı eskisi gıbı modifiye 
edebiliyor jin 
M4Al e ekley iniz şarjorler sı 
ahin mermi kapasitesini arttır 


Silahlar da tıpkı parazit ener 
pen gibi hızları ve etkilerine göre 
ayrılıyorlar. Ağir rak 
ağır, hizi rakiplerinize 


acaktır. Aldığı 
niz ceşitli zırhlar 
da Aya'nın HP 
MPsine etki 


ediyorlar An- 


Cak paranız çok 
fazla olmayaca 
ği için her şe- 
yin en iyisinden 
alamayatalirsı 
miz Bu durum- 
da Iyı bir silar 
ile iyi bir zrn 
arasından se- 
gim yapmanız 
gerekebilir 

Bir savastan galip çıkabilmeni- 
den 5 yolu var. Bunun 
manız gereken ise biraz 
takiplerini- 
işlirmMek. Or- 
ınndak 


elektrik k 


lirsiniz. Ya 
zayıf noktaları 
kimileri arkadan ci 


alirlar, kimilerinin saldırılarını da 


son anda Dir boğa güreşçisi mi 


säll savusturarak oraya buraya 
çarpmalarını sağlayabılırsınız. Sa- 


vaş sırasında tel isi | 


AN, para- 


ait eneyisi kullanacağını. zamari- 


larda oyunun dunmesı, Böyle bir 


erinin daha 
kird 
Oyunu durdurup “Hımm, şuna 


oyunda savaş sahne 


hareketli yaşanması ger 


bu büy oburu 


yu atayin, sanr 
ne di 


lanca silahla saldlırırımı!" 
diye düşünmek pek de I de 


ği 


«eskisi gibi olmazdı! 
Oyunda kımı sahnelerde e 


planın da hareketli olması çok 
ustaca tasarlanmış bir grafik oyu 
nu Böylelikle attığınız her adım 
kamera tarafından izleniyor ve 
tipki bir filmde olduğu gibi ha 
ketli kamera kullanımının tadina 


e 


varnyorsunuz Zaten karakter mo- 
apılrken poligon esir 
ememiş, bol keseden kulla 
lar, ellerine sağlıkl 

Müzik ve ses efektleri konu- 
nd 


a eli sıkı davrandikleri soyleme 


miş- 


ise yapımcıların Dira 


[i 
Bilir. Ornegin oyunda yuzde yuz 
k efektler 
başarıyla kulle 


seslendirme yok, anc 


gereken yerler 


nimis. Gerilimin arttığı bir nokla- 


da duyulan çığlık ya da homur- 
tu, istenen etkiyi yaratmada ye: 
terli oluyor Arka planda çalan 


parçalal amı, bu Konuda da 


sınıf Ge 
Kimi zaman ba oyunu yeniler- 
ken onu tum bolumleriyle geliş- 
tirmektense bazı bolumier cikar 
tip, diğerleri üzerine gitmek daha 
olumlu sonuçlar doğurabılıyor £ 
Sizce de biraz zorlama bu cumle 
olmadı mi? -Zarınelinyorum, 
okurlarımız daha önceleri pek 
çok uzun ve yorucu cumlenin 
üstesinden geldiler, bunun pek 
bir zorluk çıkaracağını sanmam - 
SIZ bilirsiniz | İşte PE2 de yerinde 
rotuştarla bayrağı Resident Evilin 
elinden {simdilik} alabilecek 
durumda bir oyun. Oynamak 
lazım (Bir de şu yazıya parantez- 
le korsan giris yapanları 
yakalayabılseml1) 


Batu & Gökhan 


Grafikler 


Cinematic adventura” kavram vardır 


ya, gerçekleştirmek için etlerinden gele- 3 


ni yapmışlat, hakikaten güzel olmuş, 


a — 


tam söslenditme yapsalardı tadın- 


iğ 
dan yermeyecekti. Yine de iyi 
Resident Evil oyuncuları kontrollere 
beren alışacaklardır. Taktige açık olması 
Olumlu. 


LEVEL Notu 


http://www.level.com.tr 


zellikle vıdeo denileni 

aletin yaygın olduğu 

günlerde (off, bu ay 
amma da nostalji yapımı) Jackie 
Chanin besinci sınıf ancak seyret- 
mesi pek eğlenceli filmleri mes 


sim de Jacke ile İlk ta 
nmam "Kartal Gölgesi" adlı filmle 
olmuştu. Filmde "yılan yumruğu” 
tekniğini bilen son usta, bu tekni- 
ackie Chan'e öğretiyordu Hik 
mın sonunda Jackie yılan yumru- 
ğu ile kendi icadı olan kedi pen 
cesi tekniklerini dirleşi 
kötu adamı yeniyordu. Herhalde 
a filmi sekiz dokuz kez seyretmiş 
el kanallarda 


hurdu B 


rerek baş 


tim. Simdilerde ise © 
bol bol Jackie Chan filmine rasia 
niyor. Tavsiye ederim, dövüş film 


i Grafikler 
Mİ Demek ki çak fazla akmadan da insanlarm 
İÜ boyuna gidecek şeyler yapilabiliyorrnaş: 

kimileri karşı çıkabilir ama ben beğendim 


Orijinal seslendirme Üzerine hareketli 
güzel müzik. Daha ne isterim ki? 


Ses ve Müzik | 


Her platformda olduğu gibi yine takılıp 
sinir olunan bölümler mevcut, Dört 
değil geçilir ama şü yükleme olmasa! 


Bir Chan filmi seyretiiysemiz si 
vereceksiniz, kesinlikle tam pen! 


de hak 


| 


lerine meraklı olmasanız bile keyif 
ebilir Bu adam huldu 


yi KENK 


le seyretli 
etine kulli 
mir. tek kullarımadığı jubor 


tür. Sialırsarız kanal değiştirin, 
on beş dakika sonra hemen her 
seyin bıraktığınız gibi devam ctt- 


ğını gorrec 


Bir sıçrarsın çekirge... 
ie Chan Stuntmaster da bir 
Jackie Chan filmindeki tum oğele 


gnde bar ran bır oyun. Za- 
oyun başından sonuna film 


gibi dizaytı erilmiş. Giri 

ndar 
yorsunuz Jacke, bùyükbabasıru 
kötu adamlardan Kurlarmak için 
yediği Çın lokantasından 


Mayın 


yeme 
uçarak çıkiy 
atlıyor, tekerlekli çop tenekeleri 
lı bir yol 


or, kutulanın üzerinden 


yzennde nizi 
ve yere indiği anda kontrol 
geçiyor. Jackle'nin filmlerde yapti- 
ği tum harel etleri yapaldılr 
sınız var Seri tekme ve yumruklar, 
yuvarlanma, duvarı 
mın arka 
Bu hareketleri karıştırarak 
yeni kombolar da ge'işürebiliyor- 
sunuz. Mekan Uç boyut! 
nanış tarzı da Final Fight gibi eski 
ilerle-dovuş oyunlarını anım: 


culuk yapıyor 


c san 


sup ada- 


daha neler 


u ve oy 


yor. Arıcak tahmin edeceğiniz gibi 
daha 
harekete yer 


< platforma ve akrobatik 


'enlmuş 


İki sıçrarsın çekirge... 

Bilirsiniz Jackie'nin Uç kaplı buz- 
dolabıyla bile dövuşme yeleneği 
vardır. oyunda bulacağınız silahlar 
da bu nedenle bıçak, tabanca de- 
ği Onun yerine supurge sopası, 
Tava, hatta çiğ balıkla nankalar ya- 
ratiyorsunuz. Ara sira oryinal Jac 
kie Chan filmlerinden alınmış ya 
da oyun ıçın ozel Kaydedilmiş 565- 
ler de duyuyorsunuz Örneğin 


klasık Chan replikleri: 
“Bela istemiyorum!” 
“Canınızı yakmayayımı” 
“Bugün şanslı gunum!” 
ve en iyisi (yere senlin- 
ce] "Kees! Hastane!" 
oyunda bolca yer ali- 
yor Yine filmlerdeki 
belli baslı mekanlardan 
Çin lokantası mutfağı, 
fabrika, çatı tepeleri 
karşınıza çıkacak ve el- 
bette meşhur kovala- 
maca sahneleri de ek- 
sik kalmayacak Her 
bolümun sonunda do- 
vus tekniğinize göre bir 
puan alacaksınız Bir 
de her bolumde topla- 
manız gereken on 
adet kırmızı ejder var 
onunu cha topla 
lilir olur 
nunda bir adet atın ejder bonusu 
kazanıyorsunuz ki bu da gzh DO 
lüme ulaşmanın anahtarı Ama bu 
on ejderi toplamak özellikle ilerki 
bölümlerde hiç kolay değil, en 
ufak bir hatada kendinizi ejderi es 
geçmis buluyorsunuz ve gen dön- 
me şansınız da olmuyor, aman 
gözünüsü dört açını [i 


Patron, bu adam 
üçüncüde de sıçradı 


1 file "MUNI ın olarak 


#odutlamatsa da kaplarlar cok 
yumuşak ve gözü rahatsız etmi- 


yor Ustelik boylesi, oyuna çok da- 


ha sevimli bir hava kat- 
mis Yaptığınız hareket- 
terin Chanin motion 
capture ile dyitize edil 
miş gerçek hareketleri 
olduğunu da soyleye- 
lim. Zaten oyunu ben- 


zer dovus 
oyunlarına gö- 
re avantajlı ki- 
lan da hep ay- 
m hamleleri 
yapmak zorun- 
da kalmama- 
nız Yalnız aki- 
alık oyun en- 
de çok başanılı 
iken bölüm 
aralarında yük- 
lemelerin uzun 
sürmesi buyuk 
nandikap 
Tam gaz çata 
Çota gitmişs- 
niz, bolum ge- 
cerken bir an- 
da hızınızın ke- 
silmesi hoş de- 
gil Üstelik su- 
ya düşme fe- 
lan gibi kesin olüm getiren du- 
rumlarda tekrar başlamak Için yine 
aynı yükleme suresini göze alma- 
niz gerekiyor Belki oyun sistemi 
üzerinde bıraz daha değişiklik ya- 
pip ileria bölümlerin kendini tek- 
ralamesını önleyebiirterdi, ama 
bu haliyle de pek çok alternatifin- 
den daha onde 

Arkadaki muzık, Jackie'nin bıldık 
konuşmaları, sürekli koşuşturmaca 
ve lehinize kullanatağınız binbir 
turlu alet edevatla klasık bir Jackie 
Chan fılmı makinelerimize gelmiş 


Bulumuyı etle aşka yeğ 

a de vere Oy 1 
ceğiniz bir 
oyun Düşün- 
ce guzel, uy- 
gulama belki 
biraz geliştir- 
meye açık 
ama, aimeya 
deger! 


Gökhan 
&Batu 


DOFMANA 


KONSOL 


Yapımcı firma: Universal Studios 


guare adı kimlere Larıdık 

geliyor arkadaşlar? Peki, 15 

leri kolaylaştıralım, Final 
Fantasy diyelim, yaa hemen kal 
kan ellerin sayısı arverdi! Asit adı 
Seiken Densetsu olanı 


Mel Far 
tasy sensinini sor oyunu Legend 
of Mana, ashinda turun önceki 


ayunları ile pek de büyük 
miyor. Yine bir RI 
diğerlerinin komplike 
oyun yapısının yanında 
masum durduğu söylenebilir 
Toplanın dünya kurucaz ! 
Oyun, buyulu Fa'Diel dünya 


zerlik gi 


olsa d 
çok daha 


sında or. İşe karakterinizi se 
çerek başlıyorsunuz lster Escad'ı 
ister Dacna'yı secin, AMACINIZ Ay- 


nu Fa'Dipli Mana LANIÇASININ Yek 
ratlığı eski guzel halıne çevirmek! 
Bunu hasaralılmek ıçın 
ise “Land Creation 
System" adlı bir sistem 
den yararlanacaksınız 
çalışma prerisibi 
ukça basit Bulduğ 
nuz bir arlılactı Çartırac 
nedir?” diy: Arti 
tact'ler insan yapısı de 
ğerli, büyülü nesnelerdi 


ve hemen hepsinin gizl 
güçleri vardır.) Bos bir 

alana yerleştirdiğiniz gibi 
lenbire Dir kasa: 


orayı bi 
baya, ormana 
dağa taşa dönüşturuveroceksi- 
nız. Elbette a 
tişmediklerinden sarı beli 


ovaya, 


acer ağaçla ye- 


yür 


etmeniz ge 


ler alarak onlan he 


zo- 


rundaşınız, Ama oyunda tonla 


SUKDAAİ 


ability (sıçrama, savunma vs | 
dorl adet skil/püyü {s 


Dağıtım: Dark Horse 


adet ar 
olunca del 


görev ve ye 
fact bulunuyor Boyle 
unda bir artifact 
abı. Odulu- 


alnızca 


her görevin 


AMIyOrsU: 


en bır silah, bir buy 
da yiyt iiyor Ama aldığı- 
niz bu diğer nesnelere burun kr- 
çünkü Lege of Ma- 
na'nın en buyuk ozeliklenunden 
Bin, sze kendi buyulenruz, zir 


virmayır 


nizi ya da sılafuruzı yaratma im 
kanı sunması Bulduğunuz eşya- 
ları atölyede uygun şekilde bir 
leştirerek yeni edebi- 
lirsiniz 


syalar eide 


Özelleşelim, güzelleşelim ! 
Aldığınız görevle çeşiti 
olsalar da genellikle temelleri 
m. Bır bölgeyi keşfe çıkıp, Onu 


1 ikiye biçip sor ade 


mi da yenip geri dönmek! Ancak 


akterinizi istediğiniz sekilde 
enk « 


Ign iki e 


stirebilme 


7 oyuna 


AV AKİETINI 


iller 


Türü: Arcade RPG 


belli bir slah dalında uzmanlık 
sağlıyor) seçebilirsniz. Eğer belli 
yetenekli izi sik sık kullanırsa- 


nız onlan geliştirin daha etkili 
hale getirebilir- 
SNI 

Oyunun size 
diğ’ bir di 


ger serbestlik 
de görev alma- 
dığınız zaman- 


larda sebze- 
meyve yetiştir 


cicim canet- 
var yakalama 


Dir 


golem yap 


RE e olma 
Hem çeşitlilik. 


Göreve iki, göreve iki! 
Ancak Legend of Mana'nın 
sitli açıkları var Bunlardan 
yundak 


görevlerin birbirle 


rinden bağımsız olmaları ve duz 
bir öykü akışının bulunmaması 
YPG'de t 
gereken IIKI pki öykü birli- 
ğınırt bulunmaması gibi oyunda 
olusturduğunuz ye 
birbirlerinden bağımsız duruyo!- 
lar. Hepsini birlestirince tama- 
men clkileşimli bir dunya oluş- 
ması gerekirken ortaya farklı 
farklı pek çok Ufak birim çıkıyor. 
Ustelik ikinci Oyu ğı de 
tuhaf tasarlanmış. Ikinci oyuncu- 
ya an 
adam aldığınızda ihtiyaç 
luyor Bu karaklerler de gruba 
bir gınp bır çıktıkları Için yanınız 


Isle hiç bit 


ınmaması 


simler de 


cu des 


örevlerde yanınıza 


ya da kendinize 


ma gibi iaalyet- 


daki oyuncunun sizi dövmesi 
olasılığı oldukça yuksek 

Eksikleri olmasına rağmen sirin 
ıkı boyutlu gralık yapısı |Aslında 
tam iki boyut değil, Final 
Fıghttaki gibi asağı yukalı kâye- 
biliyorsunuz), ve güzel muzikleri 
ıle oynanabilecek bir oyun Belki 
Final | antasy kadar uğraşlırma 
yan bir RPG oynamak ya da türe 
yumuşak bır giriş yapmak iseyen- 
lere 


sevimliler. Arada bir keskin poligondan 
yarıları gözlere iyi geliyor 
— iğ 

dik 
Orkestra eşliğinde gerçekten güzel 
müzik dinleyeceksiniz. oyun bu konuda 
vddiali 


Görevietin birbirlerini tekrarlâm, sikici 
gelebilir, ara sra tatil yapıp kendinizi 

geliştirin derim 
b nun 


kilerin oyunlarını arumsalar hoş bir 


havası Var, 


Y CD sayını: e 

Y Oyuncu sayın! 4 

Y Memory blok: r 

Y Analog joypad desteği: var 
Y Dual hock desteği: var 

Y Link desteği: yok 

Y monse desteği: yok 

Y Direksiyon desteği: yok 

P Multi tab desteği! yok 

Y Tabanca desteği: yek 


İSANYYA 13431 


CONSOLE MASTER 


MASTER . - 


ernaba değerli arka- 
daşlar. Hemen söyle- 
mek Istiyorum, geçen 
iki sayıda Console Masterin ya 


yınılarımamasının sebebi sandığı 


£köşeniz birkaç kuçuk 
teknik aksaklığa teslim oldu. Sağlik 
olsun diyorum ve bu aykı "Nuriye 
ile Tartışalım, Guiuselim ve 
Parende Atalım" prograrımıza 
haslıyorum. Ben sizleri çök 
özledim, peki siz ben 
yokken kendinize iyı 
baktınız mı? Hadi o 
zaman bu ayin 


meğinin tanine ge 


celim s$ uzala- 
u Rac 


amal" Hepinize 


dan dı 
cor zombi ba 
kolay gesin ve afiye 
dört kişiliktir ve titreşimle beraber 


olsun. Tarif 


servis yapılır 


RAM KODLARINA DEVAM 

Geçen bölümümüzde sizlere 
ayun ram kodları ile ilgili yu 
bilgiler vermişim. Bu seler soz 
verdiğim gili Biraz d: 


girme 
adeleninizle. Ancak eder ram kod 
lari ile ilgilenmiyorse 
bu kışını atayıp “Okurd 
enler” başlığından okumaya de- 
z Çunkü bu açıklamala- 
n anlamak iç 
manız gerekebilir. Ben yazdıkları 
sonra bir okudum da, ne olur ne 
olmaz diye uyarayım d 
Öncelikle Ksa Dir halırlatma ya 
payım. Ram kodları, makinenizin 


stiyorum y 


niz, yi 


vam edir 


hafızasındakı bilgilerin adresini 
değiştirerek, pr 


rinde de 


am (oyun) uze- 


şiklikler yapmaya yara- 
andır [bkz Nisan CM) 


yan ke 
Gelin bu c 
m (aker Command) Ade 
resleri, t 


er komutlarını 


taniy 


am'deki beli pozisyonlar 


olan bu kodlar, joypad deki bir 
düğmenin basıldığını işaret eder- 
ler. Boylece sız bir ram kodunu 
Joker komutu ile birleştirebilir ve 
sadece istediğiniz bir düğmeye 
basığınızda aktif hale geçmesini 
sağlayabılırsıniz 
Joker komullerin kullanılma s€- 
bebi ise demolarda veya yukleme 
ekranlarında meydana gelen kilit 
lenmeleri önlemek olabileceği yi- 
bi sadece istediğiniz anlarda kod- 
lari aktf hale getirmek de olabılır 
Boylece kodların sebep olduğu 
yan etkilerden kurtulmanız mum- 
kun Sonuç Olarak amaç. kodlar! 
bir düğmeye dokunmayla akuıf 
hale gecmek 
Bütun oyunların Joker komut 
ları vardır, fakat bazıları normal 
alrnayan veya ters joker 
kodlarıdır. Biz nor- 
mal ve ters Joker 
komutlarının Da- 
samak degerleri- 
ni aha şuradaki 
tablolarda veriyoruz 
zaten 
ker komutlarının, GameShark 
yi cihazınızdaki 
kısmına yazılması 


(Acton ii 
“Master ( 
gerekir. Böylelikle çalışması 1 
işaretlediğiniz tum kodlan Dii tus 
ile aynı anda çalışlırabılirsınız Jo 
ker komutu, Ma 
madığı takt 
yazılınış 
Pela bu kodları nasil kullanacak 
sınız? Anlatayım 


Code'a yarık 


e sadece kendi alti- 
olanı kodu çalıştırır 


ğer joker ko 
ımutunu Master code kısmında 
değil de normal k 
yacaksanız, çalıştırmak isted- 


sraber 


Ğ kodun hemen uzerine yaz- 
malı ve hangı düğmeyi kulan- 
mak istediğinizi de son dort base- 


makta beliramelisiniz. Bunun çın 
son dari basamağın yerine yaz- 
manız gi n duğrne kodlarını 
bilmeniz gerekli (quanbty digits 

Bu kadların ve di 


nı bu sayfada bulacaksınız 


lerin listesi- 


Joker komutunu Master C 
umune yazarak külle y 
normal kodların uzenne ekleme- 


nize hiç gerek oma 
zaten iaretlediğiniz Wum kodlara 
etki edecek 


ak çünkü 


joker komutlan içi düğmelerin 
değer listesi 


Select 
start 
(Yukarı 


Çoklu düğmeler: Select+2 şek 
linde kombinasyonlar kullanmak 
isterseniz iki kodu onatili sslemde 
toplamanız ve bU sekilde kullan- 
manız yeterli. Örneğin Select 
kodu 0100 ve L2'nın kodu 
0001V'dir Toplamı Q101 edecektir 
ve bu şekilde kullandığınızda iri 
tusa da basılı olması gerekir Da- 
ha karmaşık işlemler için matema- 
tik kıtabınıza bir göz gezdirmeniz 
gerekebilir 


Teri joker komutları sin 
düğmelerin dağır fintesi 
-- 


Quantity Digi 


Ri 
Üçgen 
Yuvarlak 
X 

Kate 
Select 
Start 
Yukarı 
Sağ 
Aşağı 
Sol 


Peki bu kodları kullanabilmem 
için bir Ornek gösterebilir misiniz? 
Tabii kı gösteriniz. Diyelim ki eliniz 
de herhangi bır oyun için bu 
ölumsuzluk kodu var ve bu kod 
801 2T04C-00AA Joker komutu- 
nuz ise D0012876 /77/ ve bu 
normal bir joker komutu Ayrıca 
oyunda Select hiçbir işe yaramı 
yorsa işte size İrseti Quantity Di- 
gis listesine kisa bir göz atıktan 
sonra Selectin Normal değerinin 


0100 olduğunu hemen anlaya 
caksınız. Bu 0100 değerini Joker 
komutunuzdakı "7772" şeklindeki 
son dort haneye yazacaksınız 
Şimdi yazacağınız kod Şu olmali- 
dır. 
Do012876 - 0100 
Bo12Coyt - oOAA 

Simdi bu kod açıkken oyuna 
girdiğinizde, her select tuşuna 
basıldığında enerjimz maksimum 
olacaktır Veya Select basılı tut 
tuğunuzda hiç enerjiniz gitmeye 
cektir. Diğer butun oyunlarda da 
bu mevzu aynı sekilde işleyecek- 
tr Son olarak; her oyunun Joker 
komutunu bulamayaiiiirsiniz 
Normal kodları incelediğinizde bu 
kodların genelikle birleştirilerek 
verilmiş olduğunu fark edersiniz 
Bu bilgilerinizi kullanarak Dasa e 
ğinız duğmeyı değişlirebilirsiriz 


OKURDAN GELENLER 

Hazaa, hakin burasi yeni Artik 
sizlerden gelen enteresan veya 
işe yarar bilgileri de burada yayin- 
ayacağım. İşte bunların ilki Gök 
han Muharremağlu simli okur 


mun kendi yaptığı ram kodları: 
Baogy2C8 FFFF 

A coif 

Boog92CC 03 


Boog 


800992CE 0005 


DAASCE 00080002 
Bo0AA6DD 0012 
BODAAĞDD 0013 

Bu kodlar Tekken 3 Japonca 
versyonunudakı karakterler el- 
selerindeki hareket eden parçaları 
çıkarıyor. Örneğin Xeoyu yu stari 
tuşuyla seçip, İkinci maçlaki yükle- 
me ekranında Re basip, Maç 
başladığında birakarak kızla etek 
siz oynayabilirsiniz (fanteziye Da- 
kar mısınız?) Ama binnci maçın 
yükleme ekranında yaparsanız 
oyun çöker ona göre Kendisi DU 
kodu bana bizzat gosterdi, çalış 
urdi Bu arada ben bu arkadaşla 
tanisum, kendisi kuçuk yasına rağ 
men gayet bilgili ve yetenekli Qy- 
le kı benim yapamadığım Acton 
Replay cihazin Dile tanir Ctt Te- 
sekkürler Gökhan, kutlarım 

Bir de Nihat Ozpay, benim içn 
fotoğraf manlajlayıp göndermiş, 


kalarıyla p 
gerçekten onem verdiğiniz 
bilgiler yok mu? Eğer işe yarar bi 
siler varsa ve Console Mastor'da 
yayınlarımasını istiyorsanız, he- 


cdiği 


men bana gönderin mega 


emin&level cor b 


AYIN RAM KODLARI 


O kadar ram kodlarını anlattın 
peki ben nirden buliciym pu k 
ları diyenler için de artıkın bur 
düzenli olar: 
layacağım, Kodlarının yayınları 


Ja 


an yayin- 


masını çok istediğimiz oyunlar var- 
sa barnia bildirin, hemen size Du- 
lup yayınlayayım. İşte bu ayla ramı 
kodlarımız 


Gran Turismo 2 - 

İngilizce versiyon 

layer 1 Nitro (Analog 
pad'de sağ topa [R3} basıldığı za 
man çalışır) 


DEVAŞ22B- 4000 
800499DF-0020 
DOGA9228-4000 
BooAs9DA 0020 
» Sonsuz para (kod çalışırken 
olabilecek en yüksek miktarda pa 
a sahip olursunuz. Save edip 


raya 
kapatınca aynı paraya sahıp olur- 
SUNUZ AMA azalır) 
BolDoFCE -EoFF 
801DoFCA-05f5 
a Saati durdurma (oyun krono- 
met , ehliyet sınavları- 
namında altın alabilme 


çalışm 


Bö02f810-0000 
8voL6E84-0060 


uk kazanma (baslama 


çizgisini geçtiğiniz anda t 
niz. Uzun yarışlar Için birebirdir 
ylen seyretmenizi tavsiye ek 


mem, oyun çokerl) 
DooAşgAC-0000 
BODAŞŞAC-0002 
BolDs2CA-0200 
Colin McRae Rally 


tdurma {Ralli 2. 


yaris olduğuna göre 
»du kullanarak tüm yarışları 


kazanabilirsiniz) 


B0oL607D-0007 


* Hep kazanma (Bazen sorun 


çıkarabılıyor) 


B007B0F0-0000 


8007BDF2-0000 


» Aracınızm normalden bira 


daha hizli girmesini ister misiniz? 


80163238-0001 


= Para para para servis para- 


niz hiç eksilmiyor fakat araba ka- 
portasında istenmeyen sekil Do- 
guklukları oluşabiliyor} 


B00C5FD3-003C€ 
Command & Conguer 
Retaliation 
= Sonsuz para (Allies) 

Do0l0124-0000 

B002A3D4-FFFF 
"Sonsuz para (Soviets) 

Do0i0i24 70000 

8002A798-FFFF 
The Need For Speed 5 
Porshe Unleashed 
» Nakit sıkıntısına son 

BooRDC9A-FFFF 

B00BDC96-0FFF 
Final Fantasy VIIN 
= Max Status 

Do0231B6-1066 

800231B6-1000 


D00231CE-1440 


8002 
~ Otomatik HP doldurma 

Do0232F8-1040 

8002 
a Bir dovusle 999 ex 


B0078C9}-03E7 
80078C96-03E7 
80078C98-03E7 
80078C9A -0000 


80078C9( -0090 
80078C9E-0000 
» Bi dövüste 255 AP 
80078CE0-00FF 
80078CE2-00FF 
Bo078CE4-00FF 
» Her yerde save imkani 


3007814300603 
» Sonsuz para 

80077E84-E0FfF 

89077£80-ö5F5 
» Zaman hep 0000 


8007804A-0000 
= Hep limitleri kullanma 


3007874 


0004 
3007891 -0904 
30078A OOCL 

» Draw Pont 100 {select+x] 
Doo8ziE8-0140 
BonDEADO- 0084, 

* Duşman yok 

80078DF8-0008 

= Hizi GF kullanma 


8007873470000 


8007890470009 
80078AD470000 
Not: bu kodlar benim tarah- 

dan versiyon 2 0 kod uhazında 
denenmiş ve başarıyla çalıştırılmış 
UL Sizde çelişmiyorsa, sorun oyun 
vernyonunuzun UYUŞMAMASI ve- 
ya kod cihazınızın versiyonunun 
dusuk olmasıdır. 


TAŞİINEYBIL PLAYSTATION 

TULER YOLDA... 

Buraya "Portatit PSX" resmi ge- 
lecek. Yazının içersinde ise Game 
Gear, GameBoy ve Neo Geu 
Pocket de Ilgili resmlennden gu- 
zel olanları konulacak. 

Sevgili okurlar, inanmeyceksiniz 
ama bu haberi bana annem ver- 
di {walla billa} E o bana ada 
uzaklardan haber yallayınca ben 
de araşlırıp yazdım tabı. Teyek- 
kürler anneciğim } 

Dunyanın en çok satan konso 
lu olan Playstation üreten Sony 
Computer Entertainment Anorice 
sirketi, bu efsanevi aletin beşinci 
yıldönumu anısına, konsolun yeni 
ve kompakl bır versiyonu olan PS 
öne! piyasaya süreceğini açıkladı 
Sega'ya yaptıkları Sony Campu- 
terc yetmemiş olacak kı, bu kez 
de gözünü Nintendo Game 
Boyun pabucuna dikt Playstatı- 
on Um taşınalılır versiyonu olan 
PS onen, Japonya'da Temmuz, 
Amupa'da ise Eylül 2000 tarihin- 
de piyasaya çıkması bekleruyor 

Orginal PlayStallon ile aynı 
Gecliikere ve teknolojiye sahıp 
alan PS öne, ucte bir oranında 
daha kuçuk olacak. Boylelikle da 
ha kolay taşınması amaclanmış 
Bu yeni mode! ile beraber, orjinal 
PlayStationin yavas yavaş kaldır- 
ip ve yerini PS onea bırakması 
hedefleniyor Yeni PS one, su an 
da piyasada clan 800'den fazla 
oyuna ek olarak, bu yılın sonuna 
kadar hazır olacak 150 yeni uyu- 
nu daha destekleyecek PS one 
Japonya'da / Temmuz'da çıkacak 
ve 15 bin (vergileri hariç yaklaşık 
150 dolar) Aynca önu- 
müzdeki kış, Playstation 
ailesinin (Paystatıanı, PS 


ane ve Playstabon 
2} cep telefonlar 
nna bağlanması- 
na olanak sağla 
yan özel bir adap 
tor üretilecek. Boyle- 
likle milyonlarca Playstation 
kullanıcısı, bılgı, eğlence ve yazı 
lum proğramları indirebilecek ve 
hatta başkalarıyla veri alışverişi ya 
pabilecek. Aynca CD'Ii sisteme sa 
hip ve taşınabilir olmasının bir 

a avantajı da DıskMan görevi 


KONSOL 


görebilecek ol 
ması Yen mak- 
ne Beraberinde 
Ac adaploru, ge- 
tekli Dağlantı 
kabloları ve bir 
adet ütresimli 
analog Joypad 
lle gelerek 

Bu yeni Playstatlon'ırı ilerlemesi 
bununla da kalmayacak 2001 
baharında PS onca özel dizayni 
bir LCD monitor piyasaya çıkacak 
Biz ve bizim gibi bir çak konsol 
tutkunu, A ing boyutundaki yeni 
TFT LCD sayesinde diptal dunyala 
rının zevkini her yerde yaşayabile- 
cekler. Ancak aksosuarlarını çıkış 
tarihleri ve tam özellikleri su anda 
bir kesinlik kazanmış değil 

Dunyada bu yüne kadar en 
çok satilan oyun konsolu olan 
Playstation’ Üreten Sony Compu- 
ter Entertainment (hep tekrarlıyo- 
rum ama hatbiden de abart ya- 
ni, bir konsol 73 milyon adet sat- 
Ir mi yav?) bu yeni konsola ait 
detayları da şoyle açıkladı: 


GAME BOY 


Ürün adı: PlayStation PS One 
Satış tarihi: Eylül zoo0 

2001 yılı için 8 milyon adet 
makine üretilecek 


Boyutları: 193 mmx38 mmxışı mm 
Ağırlığı: sso gr. 

Desteklenen formatlar: 
PlayStation CD-ROM, Müzik CD 
CPU: 32 bit RISC (R3000 custom) 
Saat hizi: 33.8688 MHz 

Main Memory: 16Mbit 

Grafik: PlayStation GPU 

Grafik hafızası: SMbit 

Ses: SPU 24 Kanal 

Ses hafızası; Mbit 

Disk 5i : CD-ROM z hızlı 


Gelecek ay Console Master'da, 
Playstation aksesuarlar ile ilgili 
aneml bilgiler, yine ram kodları 
ve enteresan haberler bulacaksı 
niz Belki de hiç duymadığınız eğ 
lence aparatlarını görecek, alacak 
ve oyun zevınızi dörde karlaya- 
CaKSINIZ. Ayrıca onurnuzdeki ay 
incelememi istediğiniz 

oyunların isımlerini en 
geç 10 Ağustos 
2000'e kadar bana 
ulastırın. İsteklerine 
71 MÜNKUN Ol- 
duğunca yerine 
getirmeye 
çalışacağım 
Ağustos'a kadar ken- 
dinize iyi bakın ve beni özleyin 
anacım, Eyeseceeresimile 


MegaEmin * 
megaemin@level.com.tr 


STRATEJİ USTASI KKND 2: Krossfire 


KKND 2: KROSSFİRE 
e vene 


KND 2: Krossfire oyu 

nunda seçebileceğiniz. 

üç taraf ve buna bağlı 
olarak yapmanız gereken tonla 
görev var. İki ay sürecek olan bu 
stratejimizin ilkinde Survivor gö- 
revlerini ve Evolved görevlerinin 
bir kısmını anlatacağım. Gelecek 
ay ise Evolved görevlerinin kalan 
kısmıyla Series 9 görevlerini bula- 
bileceksiniz. KKND 2'deki görev- 
ler için bir görev ağacı oluşturul- 
muş, bir görevi tamamladığınız- 
da ona bağlı olarak seçebileceği- 
niz bir veya Iki tane görev olabili- 
yor. Size oyundaki tüm görevleri 
açıklamak yerine, iki görev seçimi 
olan yerlerdeki görevlerden yal- 
nızca birini açıklayacağım. Böyle- 
ce sahip olduğumuz yeri en ve- 
rimli şekilde değerlendirmiş ola- 
cağız. Anlaşılması kolay olsun di- 
ye tüm birim ve bina isimlerini 
İngilizce yazdım. Strateji köşemi- 
ze Şurvivor ile başlıyoruz 


SURVIVOR GÖREVLERİ Machine Gunner (100), © (800), Oil Tanker (1000), The En- (2500), Laser Destroyer (3500) 


Binalar: Outpost (1500), Barracks © Technician (100), Grenadier forcer (1250), Juggernaut (1500), © Duvarlar: Barricade (100), Force 
(400), Machine Shop (800), Po- (125), Flamer (200), Rocketeer Mobile Outpost (5000) wall (500) 
wer Station (2000), Armoury (200), Kamikaze (250), Laser Rif- : Airlifter (z000), Orville 


(500), Research Lab (700), Repa- Jeman (250) Fighter (2000), Wilbur Bomber LEVEL Ta - 
ir Bay (500), Drill Rig, Solar Col- Araçlar: Dirt Bike (200), ATV (2500) Impending Annihilation 
lector (1000), Thermal Exchanger © (300), Mobile Derrick (1000), Ho- | Kuleler: Sentry Gun (800), Can- Direniş: Hafif : 


(2000) ver Buggy (500), Anaconda Tank non Tower (1200), AA Tower Teknoloji Seviyesi: ı 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Dağlık 
işgalci: Series 9 


Etrafınızda iki tane köprü bulu- 
nuyor. Barracks'larda devamlı 
olarak machine gunner birimi 
üretin, machine shop'ta 6 veya 
daha fazla biker üretin ve sahip 
olduğunuz tüm birimlerle kuzey 
köprüsünü kullanarak düşmana 
saldırın. İlk olarak büyük topa, 
sonra da birimlere saldırın Diğer 
topu da hallettikten sonra düş- 
man kampı çevresinde saat yö- 
nünün tersine dolanın, ama bu 
sırada tanker-powerstation ikilisi- 
ne dikkat edin Geri kalan iki to- 
pu, aynı anda her iki yönden de 
vurarak halledebilirsiniz, zaten 
bu olaylar sırasında büyük bir ih- 
timalle yardım kuvvetleri de ala- 
caksınız ve bu sırada daha da 
fazla machine gunner birimi üre- 
tilmiş olacak. O yüzden hiç zor- 


lanmadan bilirgebileceğiniz bir 
görev bu 


LEVEL 2a - 

The Great Escape 
Direniş: Orta 
Teknoloji Seviyesi: z 
Kaynaklar: Orta 
Arazi; Çöl 

işga 


Evolved 


Doğuya doğr 
kıntıya tırmanın. Bir 


eyin ve çı- 
çember çize 


rek koşturan iki düşman birimini 
görmüş olmalısınız. Onları izleyin 
ve çemberin dışına çıkın, SIZI ya- 
kz 


amayacaklardır Bir sonraki çi- 
kntiya ilerleyin ve orada durarak 
aşağıdaki iki oyuncak askerc ba 
kın. Bekleyin. Bir anda kuzeybalı- 
nızdan yardım birlikleri c ak 
Araçları kullanarak asagida 
yaçoları haklayın, sonra d 
de birimlerini kullanarak fte 
dahil) tünelin diğer tarafına ge- 
çin, Tech birimini bina ile ekra- 
nın kenarı arasına saklayın ve dk 
ğer piyade birmlerinizi de ona 
giden yolu kapamak için kulla 
nn Bu sirada iki olay meydana 
gelecek. lik olarak yardım birlikle 
ri alacaksınız. Yine ayrı $ 
pin piyadeleri tech birimini koru- 
maya gönderin, araçları da 
techn bulunduğu çıkıntıya yolla 
ay ise haritanın gù- 
ney sınırında ortaya çıkan Mobile 
Outpost, o bölgeye giderek 
kamp kurn; ymn Simdi 
bir sure bu iki bolge arasinda gi- 
dip gelmeniz gerekecek Ama 
kampınızı savunup, düşman anti 
aircraft kulelerini yok etmeye ye- 
tecek kadar birim Ürettiğinizde 
(ve elbette bu birimleri kullanip 
kulelerden kurtulduğunuzda 


yn Diğ: 


technician biriminizi guney kam- 
pina getirmek igin Arlıfler gon- 
derebileceksiniz 


LEVEL 3 - 

First To The Middle 
Direniş: Orta 
Teknoloji Seviyesi: 3 
Kaynaklar: Orta 

Arazi: Çöl 

İşgalci: Evolved 


Kampın hemen doğu taratin- 
da bir petrol yatağı göreceksiniz. 
Outpost'u oraya gönderin Üssü 
nuzu kurun (Asıl kampınıza ulas- 
maya çalışırsanız zaman dolacak- 
tir), bir machine shop ve onun 
hemen yanına bir power staton 
yapın Machine shop hazır oldu- 
ğu anda mobile drill rig üretimi 
ne başlayın. Bu sırada birimlerini 
zi toparlayıp, harita etrafında sa- 
at yönunun tersinde biraz dola- 
şın Bır kule ve birkaç piyade ta- 
rafından korunan bir big pig ve 
piyade yerine pit scorpi 
on birimleri tarafından 
korunan bir diğer big 
pig ve terkedilmiş bır 
blue 


UWvör kampı Bu 
lacaksı Tech birimler- 
nizi kullanarak kampı 
onarın, bir research lab 
ve bir armoury kurun. 
Upgrade yapmaya baş- 
layın. Bu a 


guney- 
deki power stallon'dan 
gozunuzu ayırmayın, 
çunku tanker kendi basi- 
na dolanmaya başlaya- 
bilir (drill rig'den daha 
önce yapılmış olatak} 
Ana duşman kamp 


harıtanın ortasinda bulu- 
nuyor Her ıkı kapısı dà 


en az bir worm ve bir 
top tarafindan koru- 
nuyor Saldırıya geçe- 
ceğiniz zaman Dirim- 
leriniz arasinda mut- 
laka flamer bulunma- 
l, çünkü önemli düş 
man binalarını mah- 
vetmek istiyoruz Ha- 
ntanin guneydoğu 
koşesinde bir top, bir- 
kaç scorpion ve piya- 
deler tarafından koru 
nan bir pig station 
var Ona giden dar 
bır yol bulacaksınız 
Geri cekilebilen ATV 
ve tank birimlerini 
kullanarak bu dar yol 
dan geri geri gider- 
ken sizi takip eden 
dusman birimlerini haklayırı 

Kuzey kampınızın hemen gü- 
neybalısında, yıkıntıların arasında 
bir pig daha var, onun da icabı- 
na bakın 

Gelelim saldırı planına Her ıkı 
taraftan da aynı anda saldırın 
Kuzeyde flamer, tank, ATV ve 
barrage craft üretin Güneydeki 
birimlerinizi güneybatı köşesinde 
toplayın ve yaklaşık on ATV, bir- 
kaç tank ve bırkaç barrage craft 
le saldırıya geçin Düşman kam- 
pının ber iki tarafında da Ilk cla- 
rak weorm'ları vurun ve daha 
sonra pig'lere yönelin Kuzeydeki 
güçlerinizle ılk olarak clanhall'u 
vurun, sonra da power stalon 
halledin (Aksı halde mekanıkler 
yretilecek ve durmadan etrafı ta- 
mır edeceklerdir) Tum güç kay 
naklarmı yok ettiğinize emin 
olun. Geriye kalan tum birimler- 
ni toplayın ve doğuda kalan 
herşeyi yok etmeye başlayın 


LEVEL da - Hide & Seek 
Direniş: Orta 

Teknoloji Seviyesi: 4 
Kaynaklar: Orta 

Arazi: Kırsal 

İşgalci: Series 9 


Teknisyenleri kuzeybatıda, 
kampınızı doğuda, duşman 
kampının kuzeydoğuda ve tech 
bunkeri kapıların hemen batısın- 
da bulabilirsiniz. Kalan düsman 
üzerinde kullanabileceğiriz Wil- 
bur Bomber'i serbest bırakmak 
için bi tane tech yeterli olacak- 
tir dum güçlerinizi toparlayıp 
kuzeybalıya yonel Sizi rahatsız 
etmeden hiç kimseye bulaşma 
yin. Tech birimlerinizi alıp kampi- 
niza doğru ilerleyin Orada 
uzun süre kalmayın, hemen 
tech bunkera ulaşmaya çalışın 
Oraya vardığınızda kuwvetlerinizi 
kampınıza geri yollayın 


Bomber birmını kullanlarak 
oncelikle iki dusman kulesini hak 
ledin (bir normal kule ve Bir 
worm), duşman güçlerinin dik- 
katini çekip, onları kampınıza 
doğru yönlendirin <amptakıler 
bu düsmanları halledeceklerdir. 
Düşman güçleri arasında 
tech'leri aldığınız yerin hemen 
güneyinde bulunan dört robot 
ve bölgenin güneybatı köşesin- 
de üç-dört tane robot var Düş- 
man robotlarini üzerinize çek- 
mek için onların atış menzilinde 
bulunan bır yere inmeniz gereki- 
yor, sonra sizi izlemeye başlaya- 
caklardır. Bomber birimi iki bom- 
basını da kullandıktan sonra 
gösterdiğiniz en son noktaya 
inerek dinlenir, sonra yine kalkıp 
emirlerinizi Uygular. 


Level 5a - 
Death From Above 


Kaynaklar: Orta 

Arazi: Çöl 

İşgalci: Evolved / Series 9 

Bu görevde temel olarak yap- 
manız gereken iki şey bulunu- 
yar 

L Uçaklarınıza çok dikkat 
edin, onları koruyun çunku yer- 
lerine yenilerini koyamayacaksı- 
niz 

2. Tanker birımlerinize müm- 
kun olduğunca Uzun sure reh- 
berlik yapın, böylece 
dusman topu tarafin- 
dan vurulmalannı en 
gellersiniz 

Barrack 
upgrade yapıp hasar 
gucu yüksek birimler 
uretmelisiniz, bunlar 
arasında grenadier, 
flamer ve rocket 
bulunuyor Uk grup 
üretildiği anda onları 
kuzeyd 
rin, düşmanın oil rigi 
ni halledin, once hari 
tanin kuzeydoğu ucu- 
na (uçakları kullana 
rak} sonra da ç 
doğu ucuna gidin 

Haritanın güneydo- 
ğu Koşesinde bir ro 
bot kampının yerini 
tespit edecek 
zcybatıdakı Oi! rig'i 
hallettikten sonra, size 
yer rotalarını kullanarak sald rabi- 
lecek bu robotlar halletmeniz g€- 
reken Ilk hedef olacaklar. Kamp- 
larına girmek kolay değil, çünkü 
bu kamp, toplar, ozellikle AA 
tonları tarafindan oldukça sıkı bi 
çirnde korunuyor. 

Bu sorundan kurtulduğunuz- 
da binmlerinizi haritanın kuzey- 
doğu köşesine yollayın. Düşman 
ateşinden kaçınmak ıçin ekran sı 
nırlarını takip ederek hareket 
edin ve tüm birimleri yok edin 

En son savaş alanı güneydeki 
iki ada olacak Doğu tarafindaki- 
ne kuzeyden dırek olarak erişebi- 
lirsiniz. Batıdakıne gitmek içinse 
batı sınırı boyunca ilerleyip hari- 
tanın güneybatı koşesine gelmeli 
ve sonra buradan birimlerinizi D- 
rakmalısınız 


bınasına 


uya gonde- 


uney 


siniz. Ku- 


LEVEL 6a - Strike Three 
Direniş: Ağır 


D 2: Krossfire 


Teknoloji Seviyesi: 5 
Kaynaklar: Orta 

l 

işgalci: Evolved 


İlk olarak bir askerinizi alın ve 
onu haritanın doğu sınırı boyun- 
ca yürütüp, kuzeydoğu köşesine 
ulaşmasını sağlayın Burada bir 
müttefik kampı bulacaksınız. Son- 
ra bir bike birimini önce guney, 
sonra da batı sınırı boyunca ter- 
etip kuzeybatı köşesine ulaştırın 
ve buradaki kampın da yerini 
tespit edin Kendi asıl kampınız- 
da bir mobile outpost ve bir der- 


rick üretin, bir power station ve 
bir machine shop binası kurun 
Power station hazır olduğunda 
yeni bir derrick, bir research lab 
ve yeni bir power station yapma- 
ya başlayın Research lab'i ve po- 
wer station'lani beşer kez upgra- 
de edin Machine shop'u tama- 
men upgrade edin ve 3 fighter, 
10 ATV ve 10 barrage craft ûre- 
in Fighter birimlerini machine 
shop'un hemen yanında topia 
yin, araçları da kampın kuzeyin- 
de bir araya getirin Saldırıya 
başlasanız bile barrage craft üre- 
timine devam edin 

Bu görevde çok önemli bir 
nokta varl Düşman bir touch of 
death kulesi yapacak zaman bu- 
lursa, kampa dalma şansınız yok 
olmuş olur Bu yuzden 10 barra- 
ge craft'ın hepsinin uretimini 
bekleyecek zamanınız yok Kule 
hazır olmadan önce vurmanız 


gerekiyor 

Fighter birimlerini alın ve kam- 
pin güneydoğu girişinin solun- 
daki worm'u yok edin Tüm figh- 
terları ve araçları alarak ikinci 
weorm'un da işini görün Kne- 
ecapper kuleleri de hallolduktan 
sonra kampın etrafinda saat yo- 
nünde ilerleyerek gözünüze çar- 
pan her şeyi teker teker temizle- 
yin. Düşman kampının büyuk bir 
kısmı temizlendiğinde görevin 
başında bulmuş olduğunuz mut- 
tefik kampları da sıze yardıma 
gelebiliyorlar. Zıra kampın kuzey 
girişi birçok kule tarafından koru- 


egin 
Now. 


Weoohon. 


Centennary 


celebrations over 
work 


Back to 


nın köşesinde başlıyorsunuz, yal- 
nızca bir tane petrol yatağı var 
ve onu kullanarak bir an once 
upgrade işlemine başlamalı, de- 
nizden gelebilecek saldırılara kar- 
şı savunma sistemi kurmalı, son- 
ra da altermatif enerji kaynakları- 
nı sonuna kadar kullanarak sabit 
bır gelir elde etmeye çalışmalısı- 
nz “Troll bölgesi” petrol baki- 
mından çok zengin ama onlar 
bunun pek farkinda değiller, öy- 
le ki haritanın üst kısmındaki pet 
rol yataklarını değerlendirmemiş- 
ler Direniş yalnızca surekli bir 
petrol kaynağı olduğu surece et- 
kiri olacaktır, bu yatak- 
ları boşalttığınız za- 
man yapmanız gere- 
ken tek şey savunma 
hatlarını birer birer ya- 
np karşınıza gelen her 
şeyle savaşmak ola- 
cak. Söylemesi kolay 
ama yapması zor 
Burada anlatacakla- 
rımı yaparken oyunun 
gerçekten Uzun Sür- 
duğunu görebilirsiniz, 
ama araşlırma yap- 


New metallic army 
data, (ENCODED) 
20934 029438024 
DeB3 098 290 029 
384 D28B84 092384 
0284 0 2349 2384 
38 4908384 023 
275432574378 92 
872534 86> 


mak oyunun önemli 
bir parçası Öncelikle 
bir power staten, Dir 
research lab ve bir ar- 
moury yapın. Armo- 


nuyor ve burayı halletmek olduk- 
ça zorlu olabiliyor 


LEVEL 7a - 

To The Freaks 
Direniş: Çok Ağır 
Teknoloji Seviyesi: 5 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 

işgalci: Evolved 


Öncelike hemen natırlatayım, 
bu bolum ancak hem Sirike 
Three, hem de Special Delivery 
görevlerini tamamladığınız za- 
man çıkıyor Ve sanırım bu göre- 
vi açmak için aynı zamanda First 
to The Middle görevinden itiba- 
ren daldakı tüm görevleri de ta- 
mam'amanız gerekiyor olabilir 

Bu bölüm çok çok büyük Oy- 
le büyük ki 256x256 büyüklü 
ğüncdeki mini harta bile tamamı- 
nı gösteremiyor. Göreve harita- 


ury hazır olana kadar 
research lab'ı uprade 
edin, sonra da armo- 
uryi iki kere upgrade, 
edin. Gi! rig ile power 
station arasındaki 
uzaklığın kısa olmasına dikkat 
edin. Machine shop ile barracks 
yapın, bunlar yapılırken research 
lab'ı upgrade edin. IK tane tan- 
non tower yapip, bunları tepele- 
re yerleştirm Üssu upgrade ede- 
rek gelişmiş enerji binaları yapa- 
bilecek duruma gelin ve onları 
haritanın güneydoğu köşesine 
sırayla yerlestirin Düşman ileride 
hava saldırısına da geçebılece- 
ginden birkaç tane AA tower ku- 
run. Bu bölgedeki AA tower'ların 
sayısı dördü bulduğunda (sınır 
sayısı) düşman hava saldırısı da 
seyreklesmeye başlayacak Barra- 
ge cralt üretmeye başlayın ve 
anları düşman kapısının önünde- 
ki derenin karşı tarafinda topla- 
yin Burada topladığınız birimler 
elektrik çillerinin icabına bakacak- 
lar Bu görevde gerekli olan di- 
ğer birimler ise, mobile repar 
shop ve artillery. Laser infantry 


tarafından destek- 
lenen barrage 
craft birliği ve 
bunlara kuleleri te- 
mizlemeye yardım- 
ci olacak artillery 
birlikleri ile yavaş 
yavaş İlerleyerek 
alanı temizleyin 
EVOLVED GÖ- 
REVLERİ 
Binalar: Clanhall 
(1500), Warrior 
Hall (400), Beast 
Enclosure (800), 
Power Plant 
(2000), Forge 
(500), Alchemy 
Hall (700), He- 
aling Tent (500), 
Derrick, Big Pig 
(1000), Pig Pen 
(2000) 
Piyadeler: Berzer- 
ker (100), Mekanik (100), Rioter 
(125), Pyromaniac (200), Homing 
Bazookoid (200), Martyr (250), 
Spirit Archer (250) 
Araçlar: Dire Wolf (200), Pit 
Scorpion (300), Mobile Derrick 
(4000), Crinoid (500), War Mas- 
todon (800), Bull Ant Tanker 
(1000), Death Hippo (1000), Mis- 
sile Crab (1250), Mega Beetle 
(1500), Mobile Clanhall (5000), 
Scourge Demon 
Uçaklar: Floater (2000), Pterano- 
don (2000), Wasp Bomber (2500) 
Kuleler: Kneecapper (800), The 
Worm (1200), Bazooka Battery 
(2500), Touch of Death (3500), 
Altar of the Scourge (1500) 
Duvarlar: Skeletal Wall (100), 
Thunder Fence (500) 


Direniş: Hafif 
Teknoloji Seviyesi: ı 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 

İşgalci: Survivors 


Kaya çıkınuısmın etrafından do- 
laşın ve İki petrol yatağı arasında 
kalan bölgeye ulaşana kadar do 
ğuya doğru gidin Derrick'i çalış- 
tnn ve kampınızı kurun Doğu- 
daki çıkıntıya adamlarınızı gon- 
derin Biraz sonra ilk düşman sal 
dırısı gerçekleşecek Onları haller 
tikten sonra büyük bir ihtimalle 
geriye adamınız kalacak Bir can 


non yapana kadar upgrade ger- 


çekleşlirin ve hemen yanına bir 


mekanik yerleştirin 

Bir veya iki tane daha cannon 
kurmanız, sonrakı saldırılar için 
iyı olur Dost kamptan yardım 
birlikleri gelince elinizde yaklaşık 
olarak 6 turtle, |4 scorpion ve 4 
dire wolf olacak Tabii bU sayıla- 
ra ulaşmak ıçın sizin de bos dur- 
maranız gerekiyor, ozellikle de 
wolf konusunda Bu birimleri top- 
ladığınız gibi saldınya geçin, bu 
sırada kurmuş olduğunuz car- 
nan'lar da diğer bir duşman saldi- 
rısını bertaraf edecekler Öncelikle 
tower'lardan kurtulun, sonra da 
geriye kalanları temizleyin 


Hafif 
Teknoloji Seviyesi: 2 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 

işgalci: Survivors 


Bu bölümde cok rahat hata 
yapabilirsiniz. Eğer oyuna başla- 
dığınızda doğrudan güneye git 
meyı tercih ederseniz, oldukça 
zaman kaybına uğradığınızı fark 
edeceksiniz. Bunun yerine etrafi- 
mizda ne var ne yok diye baksa- 
nız çok daha verimli olurdu Yani 
yapmanız gereken söyle: Dum- 
duz güneye doğru ilerleyin ve 
oradaki oil rig'i temizleyin Sonra 
da güneydeki düşman all rigiine 
ilerleyip orayı da halledin Yanı 
aslında bu görev bu kadar basit 
Bir göreve natal! başladığınızı 
düşünürseniz (stratejik olarak 
veya çok zaman kaybı oluyorsa), 


yeniden başlamaktan çekin- 
meyin. Kaybedeceğiniz zaman- 
dan çok daha kısa sürede görevi 
bitirdiğinizi göreceksiniz 


Direniş; Orta 

Teknoloji Seviyesi: 3 
Kaynaklar: Orta 

Arazi: Kırsal 

İşgalci: Survivors/Series 9 


Bu görev gerçekten de çok iğ- 
renç Zaten bu sessiz Kalip. düş- 
mana fark edilmeme tarzı görev- 
ler insana pek fazla zevk ver- 
mıyorlar Tüm olası rolalar duş- 
man kapılarına ulaşıyor Elde et- 
meniz gereken topraklar harita 
üzerinde çapraz bir alanı kap 
liyorlar (kuzeybatı köşesinde) ve 
düşman birliklerinderi Survivors 
harılanın kuzeydoğusunu, Series 
9 ise haritanın güneybalısını yer- 
leşim yeri olarak seçmiş 
görünüyorlar 

Şimdi mobile canhall binm- 
inizi goturup kurabileceğiniz yal- 
nizLa tek bir uygun nokta var 
Bu yuzden birimlerinizi önce 
batya doğru götürmeniz 
gerekiyor. Hareket eden herkesi 
yok edin. ama kulelere asla 
bulaşmayın. İçinde petrol yatak- 
ları olan kuzeybatı köşesine ulas- 
tığınız zaman kampınızı kurabilir 
siniz Savunma hattını çok yakın 
kurmayın ama mutlaka bir 
savunma hattınız olsun. Uygun 
bir teknoloji seviyesine ulasin- 
caya kadar upgrade yapın ve 


STRATEJİ USTASI 


birimlerinizi toparlayıp 
Survivor birimlerini Nari- 
tadan silin. Sonra da 
robotlara saldırın Üsleri 
temizledikten sonra 
kalanı robotları da 
arayıp temizlemeniz 
gerekiyor, resmen sak- 
lambaç oynayacaksınız 
yanı Buyuk bir intimal- 
le görevi bitirme sür- 
eniz, size önerilen 
sürenin hayli uzerınde 
olacaktir Ama dert et- 
meyin, onemli olan bir 
görevi de alnımızın 
akıyla bitirmiş olmak. 


Direniş: Orta 
Teknoloji Seviyesi: £ 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Dağlık 

Işgalci: Series 9 


Bu görevde duşman büyük öl- 
çude güneydeki petrol kay- 
nağına güveniyor ve bu yatağı 
temizlemeniz size pek de buyuk 
surun yaralmayacak Genel 
alarak çok zor bir bölüm deği 
yanı. Petrol yatağını temiz 
lediğinizde düşmanın 
güvenebileceği tek enerji kay- 
nağı yel değirmenleri, ve biliy- 
Gru? kı bu tur alternatif enerjı 
kaynakları kesinlikle yeterli ok 
muyor 


Kampta durup bir yandan 
upgrade, bir yandan da savun- 
ma yapın Ulaşmanız gereken 
nokta petrol taşıyan 3 birim ve 
bu kaynak rotasına girmeye 
çalısan düşman birimlerini temiz- 
leyecek bir savunma sistemi 
Sonra bir suru Rioter ve 
Bazogkoid uretn ve güneyden 
başlayıp ortaya doğru ilerleyerek 
tum düsman kamplarını tek tek 
temizleyin. En sonunda kuzeye 
ulaşacaksınız ve yolunuzun 
üzerinde hiç düşman kalmamış 
olacak. Yine bıraz fazla zaman al 
sa da bu görevi de tamamlamış 
olacaksınız Daha kısa sürede 
bitirmeyi dememek isterseniz, 
haritanın kuzeydoğusunda bulu- 
nan bölgeye de kamp kurmayı 
deneyebilirsiniz Belki bu şekilde 
dusman birimlerinden kurulmak 
ipin daha az zaman harcayabilir- 
siz 


STRATEJİ USTASI| FEAR EFFECT 


FEAR EFFECT 


Gece rüyanızda kendinizi bir buzhanede sırtınızı 


—İ— 


fear erilldi 


4 


> 


crhaba sevgili dostlar 

Gormuş olduğunuz 

üzere, kısa bir aradan 
sonra tekrar sizlerle beraberim 
Ufak tefek aksaklıklar her yerde 
olabilir ne de olsa, Bu arada siz 
boş durmayıp bana mall yollama 
ya devamı et” tabii ki; hepinize 
binlerce teşekkurler Yanıdannız 


gecikmiş olabilir ancak hemen 

kızmayın, şu anda hepsinin ceva 
bi posta kutunuzda duruyor Bir- 
çoğunuzun Fear Efect si l oyu 
nun tan pozumunt 
ması beni hareket: 


dım ve sizlere 


men çözdüm, y: 
sunuyorum. Bu 
lerin de almasını v 
tavsiye ederm 
oyunda gözüme çarpan bır iki 

noktayı açıklamak istiyorum. Bır 

Playstation oyununda ilk kez fon 
an tekrarlanan viden parçaların- 


yunu bilmeyen 


ynamasını 
vi 


ru 


dan oluşan bir oyun yapılmış. Ya 
ri aslında fon yerime önceden uç 
saniyelik ani masyonlar hazırlan 


mış ve bu animasyonlar oyun cs 
başlaula 
rüntü efektler 
oluşturacak hale sokulmuş. Tabu 
ki video dosyasının bitmesiyle ye- 
niden ba 
zamanı fo 
kın bir görüntü yaratıyor ama 
fondakı hareketli işik-gölgeler bu 
eksikliği telafı edebilecek kadar 
daki sahneler 


vasi arasnda g 


donduruyor ve qr 


muhteşem Oyı 


ise video değil tamamen hesap- 
tama. Normal bir oyunun tam 
tersi yanı Ama böyle yapılarak 
oyunun bütunluğu korunmuş, 
oyun içerisinde çozunurluk hiç 
değişmiyor Yalnız oyunun dort 
CD'akten oluştuğunu da soyle- 
meden edemeyeceğim 5ozü faz- 
la uzatıyorum; işte oyunu Diti- 
mek için yapmanız gerekenler. 


Disk 1 


1HANA 

Üzerine ındığımiz plattormu 
yükseltmek için duvarda Bulu- 
nan mekanizmayı harekete geç 
nın Sılahınızı çekip koşeyi donun 
Adamları öldürün ve ilerleyip 
camdan enye bakın Cama ales 
edin ve iceriye girin İçerideki ko- 
iu cekin ve FUSE'u alın Şimdi d- 
sarıya çıkıp merdivenden yukari- 
ya urmanın ve aşağıya inmeden 


rım), Aşağıya inip GATE KEY'i 
alın Kapalı kapıda GATE KEY 


kullanın. İlerleyip iki adamı oldur 
run ve RED KEY CARD" alin RED 
KEY CARDYI bir sonraki kapının 


panelinde Kullanın İçerideki ada- 


unu save edin. 


mi oldurüp 


Uzerinde 67 yazan dolaba ba 
Kın, Burayı açabilmek ıçın 67 

LO 
Güvenlik manı 
adam anahiz 


R KEY e ihtiyacınız olacak 
ine bir bakın 
1 dusurdü; Na- 


sı, kolay dı mi? Diğer kapıdan 
sessizce çıkın Hana'nın solunda- 
ki yapıya dıkkat edin. Bu bir ACIL 
MERDİVEN ÇIKIŞI Aklınızda pu- 
lunsun. Adamları oldurun ve 
platformda ilerleyin Yine Ha 
na'nın soluna denk gelecek olan 


asansöru aklınızda lutun ve de 
vam edin. Izgaralı bolgeye geldi 
ğinizde makıncli tù 


gınızı kulle 
nip dort adamı da öldürün 
Doğru devam edin ve 67 LOC- 
KER KEY'i alın, Tekrar RED KEY 
CARD adasına donin 67 LO 
KER KEY'1 kul k BLUE KFY 
CARD” ve ekstra silahi alin Artik 
yn anda ıkı tabancayı birden 


kullanabileceksiniz. Bakalım Ne 


yere g 


dönun ve bu kez € ek 


ya döğru ilerleyin 


dan duvara kancalanmış şekilde görürseniz korkmayın. 


layin Soldakı pasaja ginn lerle- 
yip diğer adamı da óldurun ve 
sigorta panosunu bulup içine 
FUSE'u yerleştirin Böylelikle 
asansörü kullanableceksiniz. 
Ama maalesef izgateli bolgeye 
de elektrik vermiş olacaksınız 


Rampadan çıkın ve save edin. Az 
sonra ılk bulmacayla yüzleşecek 
sınız 

Elektrikli Izgara 

Bulmacası 

Bu tip oyunlarda bulmacalar 
da takıldığınıza dair milyonlarca 
mall geliyor Bu yüzden ben de 
Fear kffeci'teki bulmacaları MCC 
ayrıntılarıyla açıklıyor veya çozu- 
munü veriyorum. Umarım kolay- 
likla geçebilirsiniz Yerdeki ızgara- 
lara elektrik belli bir sıraya göre 
venliıyor Izgaralar yedi parça 
Hana'nın tam onündek parçada 
elektrik yok Önce buraya gelin 


ektriğin çekilmesini b 
buraya yüruyun. Daha sonra en 
orLadakinc, oradan da du? yürü- 
yün. Böylelikle çarpılmadan kurtu 
l 


yin ve 


ksiniz 

Asansore gidin ve aşağıya inin. 
Onunüzde dev pervaneler göre- 
ceksiniz. Sola ün ve WIRE 
CUTTER alnı Arkanızı dönüp di- 
ldan gidin. $ 
duvarda yanıp so! 
viz. Burada gördü- 
renkleri bir yere yazın 
idüz yuvarlak-duz ol 
ve adamları öldurun Bu arada 
geçtiğiniz ACIL ÇIKIŞ'i da unutma- 
yin En sonunda uzermde BLUE 
KEY CARD paneli olan bir kapı 
göreceksiniz Save edin, karı kul- 
lanin ve adamınızı bulun. Adamı 
nizin Jin) gerçekten C-4 (kondiler 
birazcık plastık patlayıcı olurlar) Ne 
kaplı olduğunu c 
ateş elmemelisniz Adamları öl 
ce alt daki 


dlunuzdakı 


n neon lam 


ak). İlerleyin 


inerek ona 


durdukten sonra sa 
ka zamanınız kalacak 


Bomba Bulmacası 
Size söylediğimde bir yere yaz- 
mamış olabilme ıhümaline karşı, 


ben sıze tekrar yaziym dedim 


Yanı önce turuncuyu seçecek- 
sınız ve bilesimi olan iki renkten 
kesik OLMAYANINI keşeceksiniz 
Sonra aynı işlemi sırasıyla mor ve 


mavi için de uygulayacaksınız 
Bir ipucu orladakı kablolar kesil- 
meyecek 

Oyun devam ettiğinde ıkı ma- 
kıneli silahınız olduğunu da 
unutmayın. AÇIL ÇI- 
KIŞ'a gidin ve C-4'ü 
kullanıp içeriye gırın 
Rampadan yukarıya 
çıkıp, ACİL MERDI- 
VEN ÇIKISI'na gidin. 
Açık olan kapaktan 
aşağıya NIN ve save 
edin Iki adamı ol- 
durun ama henuz 
içeriye girmeyin 1e- 
penizde asılı alan 
dört adet dev Cince 
harfi bir yere çizin 
En guçlu sılahlarınızı 
alın ve ilk boss'la 
karşılaşmak uzere 
içeriye gın Bu 
adamı yenmenin tek 
yolu o silahını dok 
dururken ates etmektir. Oldür- 
dükten sonra SIGN KEY alın ve 
merdivenin altindaki save nokta- 
sına gidip save edin. Tekrar 
boss'u dldurdüğünüz yere dö- 
nün ve kontrol panelinde SIGN 
KEYI kullanın 


İşaret 

Bulmacası 

Buradaki dört Çince harfi da- 
ha önce söylediğini gibi binanın 
dışındakı şekillere ve siraya uy- 
gun olarak yerleştirin E 


tuysanız dışarıya çikip Bir daña 
bakırı Doğru sırayı bulduğunuz 
zaman dordunun de Üzerinde sı- 
rayla X'e basıp oyuna devam 
edin 


GLAS 

Hana geç kaldı Save edin ve 
duvardaki mekanizmayı çalıştırın. 
Hödööööö, olamaz yaaa; gitt 
güzelim aletli Len daa yeni Ada- 
na eksoz taktırıp koltukları deri 


UOUS ltmıstm! Tuh be, neyse bari 
postu kurtaralım Hemen merdi- 
vene urmanın yoksa feci şekilde 
can verirsiniz fana haber gibi ol- 
du). Silahlarınızı doldurun ve iki 
adamı oldürun Diğer merdive- 


ne doğru ilerleyin Merdivenin 
yalısına kadar urmanın ve orada 
kalın Size saldıran helehonter 
(helikopteri tekrar ış başına gele- 
cek Uç kere ateş etmesini bekle- 
yın ve sonra hemen koşarak di- 
ğer tarafa geçip merdivenden 
aşağıya ının. Save edin ve PIPE’ 
bulun Alın ve gaz tankını bulun 
PIPE kullanın Daha sonra 
mumkun olduğu kadar geriden 
bu tanka ateş edin ve aşağıya 
bakın 


HANA 

tlana'nın kontrolünü alır ak 
maz hemen yerdeki bıçağı alın 
Eğilip dönerek askere yaklaşın ve 
bıcaklayarak òldurun ASSAULT 
RIFLE“ alın ve disaridaki adamları 
öldürmek ıçın sayılı merminizı 
çok iyi kulların. Save edin Mer- 
divenden yukarıya çıkın. Tanıştı- 
rayım, Bay Lam.. 


GLAS 
Sanırım Bay Lam tanıstığına 
pek memnun olmadı. Olsun, ol- 


STR 


A 


sa da olur olmasa da Sen onu 
bırak da bizim duruma bak sim- 
di Evet, borular sıcak ama her 
zaman ıçın deği. Zamanı iyi kol- 
layarak vanaya gidin ve açın Bu 
kez geri dönüp boruların sağ te- 
rafına gidin. Dinlenebileceğiniz 
ulak bır yer var Bir sonrakini de 
save edin ve ikinci boss ile karsı- 
laşmaya hazır olun: Helehon- 
teri 

Helehonterin atesinden ko- 
runmanın yolu eğilmektir Yuzu- 
nùz Çince reklam bezlerine çevri 
li olacak şekilde pozisyon alın ve 
uygun zamanda ateş edin. Buri 
lardan birisi kopacak ve helehon- 
terin motorunun içine girecek 


Sonra sağa ilerleyin ve diğerleri 
için aynı işlemi uygulayın. Hele- 
honter eşşek cennetine doğru 
yol almaya başlayacak 

Yanınızdakı kapıdan dışarı çı 
kırı Sılahınızı doldurun ve Ha- 
na'ya benzemeyen her şeye ates 
edin. Şimdilik yanan kapı yenne 
sola gidip iki askeri öldurun ve 
tufeği alın Şımdı yanan kapıdan 
girin ve sekiz on askeri birden öl 
durun bureda yapmanız gere- 
ken en önemli şey hayatta kala- 
bilmek Yukarıya çıkıp save edin 
Hana'yı kurtarmak ıçın ACIL MER- 
DIVEN ÇIKIŞI'na gitmelisiniz. Go- 
reviniz once ateş edip sonra so 
ru sormak inin aşağıya 


HANA 

Baba sahneden sonra boss uc 
geliyor Helehonterden ates 
eden adamı öldürmek ıçin eğil- 
meyi iyi kullanmalısınız. Hep or- 
tada durmayın. Soldaki mükem- 
mel saklanma yerini bulun ve işi- 
ni bitirin 


TEJI UST. 


GLAS 

Nooldu ya oyuna birden? Ha- 
reketlendi? Matrix gibi bir sahne 
den sonra tekrar Glas'le berabe 
uz Hey, orada durma, KODO- 
OSII Platformun sonuna kadar 
ve gemiye yakın olduğun an 
ne bas Bu hayatta kalabik 
men için tel 

Yine many: 
giriyor Oyunda iik kez yere Ini- 


şansını 


üzci bi 


yoruz onda da Qran Tuns 
mo'dan bile t Dir sahne ile be 
raber denizin dibini boyluy 
Ikinci diske geçiniz... (Düşünse 
ze bu ikinci disket hatta hatta 
kinci kaset bile olabilirdi, yine de 
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HANA 

Abaauuuw; Hana'nın duş 
sahnesi de vaaaar } Koş Abuzer 
koş la, ba ba ba ba, gariya bah 


lo. W1555$ . Ay çok kro oldu sani- 


rım. Ciddiyete dönelim | 
Hemen silah seçin ve save edin 
Zombileri oldurdükten sonra az 


ilerdeki sılanı da almayı unutma 


yin 


DEKE 
as'i takip ederken silahlarını- 


zı da seçin, Kulubeye 
de bır sahne girecek. Zon 
öldürün 


GLAS 


edin. Yanan pak 
miye ağacının arkanıza düşmesi 


STRATEJİ USTASI FEAR EFFECT 


nedeniyle gen gidemezsiniz 
Alevlerden yıne zamanlamayı İyi 
ayarlayarak geçmelisiniz. Sabro- 
dip sırasını iyı ezberleyin 

HANA 

Duz yürüyun ve Hana'nın sv- 
luna dönüp ilerleyin. Kulükedeki 
zombileri öldürün ve PO MON 
KEYI alin Simdi geri donun ve 
diğer yoldan gidin Kapalı kapıyı 
da bu anahtarla açın Simdi Oy- 
nayacak olan sahneyi tekrar gor- 
mek isteme ihtimaline karsı bura- 
da save etmenizi tavsiye ederim. 
Yaşlı kadınla konuşun Yerdeki si- 
lahi da alıp arka kapıdan dışarıya 
cıkın Askerleri öldüre oldure iler- 
leyin Burada iki yolunuz var; sa- 
ğa ve sola Buraya kontrol nokta 
sı A diyelim Uç askeri öldürüp 
devam edin 


KIPIRDAMANI Silahlarınızı dü 
sürdünuz ve kullanahileceğiniz. 
hiçbir şeyiniz yok. Saclı 
lefonu, ıslak 
hareket etmeden bunlardan oyle 


cep te 


u ve holster. Hiç 


Binni seçin kı buradan sağ kurtu- 
labilir. 1mh, söylemesem! 


DEKE 

Burada mumkün olduğu Ka- 
dar sessiz olmaya çalışın. Trene 
ulaşana kadar adamları oldurun 
Trene girin ve dordüncu boss'la 
karşılaşmanın yoğun heyecanını 
tadın Burada bir yere saklanmak 
size hiçbir yarar sağlamayacaktır. 
Sağa sola yuvarlanarak erkek gi- 
bi dovuşmelisıniz. Zaten birkaç 
vuruşla ölecektir 

Dışarıya çıkıp üç askeri de ol- 
dürun. Uçuncüsünde LADDER 
ACCESS CARD olacak Alın ve 


açık tren kapağının karşısındakı 
panelde LADDER ACCESS CARDI 
kullanın 


Merdiven Bulmacası 
Oyuna devam edebilmeniz 
için merdivene ihtiyacınız olacak 

Önce alttaki uç güç anahtarını 
da kapan Açtığınız sigorta pa 
neli bu İşi iki fonksiyonla yapabılır 

1- Merdiveni açma sigortalar- 
dan birini orta siradaki POWER 
yazılı yere takın. Diğer sigortayı 
da orta siradaki LOCK 3 yazılı ye- 
re takn Alttaki güç anahtarını 
açın Merdiven boylece açılacak 

2- Merdiveni indirme gucu 
kesin. Sigortalardan binni birinci 
sıradakı POWER yazılı yere takın 
Diğerini ise ılk sıradaki LADDER 
yazılı yere takın. Merdiven aşaği- 
ya inecek 


Merdivenden yukarıya tirma- 
nın ve yapının en uzak Sağ koşe- 
sine gidin Sakın aşağıya duşme- 
yın Salak yaratıkları haklayın 
Doğru yere geldiğinizde oyun 
kendiliğinden devam edecekür 


GLAS 

Burada Glas'ın işi çok kısa, Us- 
tesinden gelebileceğinize inani- 
yorum 


HANA 

Her yerde adamlar var Hadi 
buraya da Kontrol Noktası B di- 
yelim Sessiz ama olumcül olmalı- 
siniz Hana'nın solundan ilerteye- 


rek yaslı kadını gördüğünüz yere 
donun (Kontrol Noktası A}. Dışa- 
riya çıkıp başka bir yanan kulube 
görene kadar devam edin İçer- 
dekileri öldürün ve XI MON KEYI 
alın. Kontrol Noktası B'ye do- 
nun Bu kez diğer yoldan aşağı 
ya doğru ilerleyin, Yerde yatan 
zombiyı geçin (sakın dokunma- 
yin; tuzaklı), bir suru adamı Öl- 
düreceksiniz. Kapıda XI MON 
KEY'i kullanın ve zombileri oldu- 
run, TRAIN KEY'İ alın. Tekrar tre- 
ne donun ve yeni bulduğunuz 
anahtarı kullanabilecek bır kapı 
arayın Buradan ginn ve diğer 
bulmaca ile yüzleşin 


Tren Bulmacası 
Trenin harekete geçebilmesi 
içn 12 haneli bir koda ihtiyaç 
var Neyse ki trenin bizden once- 
ki beyin fukarası makinist Du ko- 
du ortalık yere bırakmış Bıraktığı 
notta buyuk harfle yazdığı sayılar 
ipucu Kodun tersi de kağıtta ya- 
alı zaten 
İpucu: 
FOR N TG 8 FOR TO TO SEE 
EIGHT GRAND 
Kod: 4N 2B 4 22C 8000 
Panele şu kodu yazıyorsunuz: 
, N2B 
h22 C 
Booo 


DEKE 


diyi oldur. 


ve sahneden sonra he- 
men trenin arkasına 
doğru koşmaya başla 
yin. Hiç y için dur 
mayın. Yoksa 


GLAS 

Hurda trenin üzerin- 
den geçip bir kamyon 
gö adar ilerleyin 
Oldur: adamlar- 


dan bınsınde kamıyo 


IC 


ğir 


nu 


anahtarı olacak 
Alın ve kamyonda kul- 
anın. Diski değiştirme 
nin zamanıdır 
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GLAS 

Ayıldığımızdâ raftaki CO 
OKING OIL aln ve vazoyu krin 
Adamlardan birisi gelip 
rol edecek Burada çok hisli ha 
AJKING OL! orta 
daki demir plakaya dökün. Sakın 
yuvarlak parmaklıklardan asağıya 
dökmeyin. Adamı yağı dokluğu 
nüz yere getirmeye çalışın ve sk 
ahını alıp buradan çıkın. İkinci si 


izi kont- 


reket edip í 


lahınızı da almış oldunuz Kapıya 
doğru devam edin 


DEKE 

Çatı Bulmacası 

m tabanlı bır alarida- 
ip isikların kırık 


camları g 
Olay basıt TRT'deki şans yolu gi- 
bi aynı. Yok ben annamam arka 

daş dei size yolu ben yösle- 
reyim. Plallomdakı her camı sol- 
dan sağa 1, 2, 3, 4, 5, 6, 


ermesini sağlayın 


yukardan aşağıya A B, 
olacak sekilde isimlendirin. Da 
sonra işte çözüm A3, B-A, B4, R- 
O5, D6, D7, E7. Save 


aha 


GLAS 

Mutiağa hoş 
niz. Ascılar fark 
den arkalarındarı ge 
çip yangın alarmını ça- 
lıştırmalısınız. Eğilerek 
gitmeyi deneyin Da 
ha sonra uç zibidiyi 
haklayın ve SHOT 
GUN alır. Delikli kapi- 
yi bulun ve içeriye gir- 
mey 
odasına doğru ilerle 


a 


çalışın. Yemek 


yin ve ana kapıyı aça- 
rak Hana'yı içeriye 


aln 


HANA 
Delikli kapının yanindaki kapi- 


dan girin ve uzernizi değiştirin 
Save etmeyi de unutmayın Bu 
durumda iken eger silahsız dola- 
sırsanız adamlar sre ates etme- 
yeceklerdir Delikli kapıdan içeri- 
ye gırın Yukarı çıkıp sola dönün. 
Aşağıya doğru ilerleyip ikinci kır- 
mızı kapıdan girin Deke ilc karsi- 
lasacaksını 


DEKE 
Kukla Bulmacası 
Merdivenlerin kesistiği 


aldırın Oradakı odaya girin ve 


COIN aln Televizyonlu odaya 


zy 


are gi- 
dip gorduğunuz her seyi ortadan 


girin. Bir dans gösleriy gorecek- 
sınız. Bu hereketleri iyice öğrenin 
ve kuklalı odayı bulun. COİN 
kullanın ve kuklaya aynı harckel- 
len yaptırın Bunun ıçın sirayla 
sunlara basin sağ ait, sol orla, 
Sağ ust. SAğ Orla ve sol alt 

Basardığınızda gizli bir kapı 
açılacak Buradan girip adamları 
öldürün ve çift kapılı odaya da- 
lin Burada save edin ve ukin 


Gariban kahverengi kapıdan gi 
rın ve ELEVATOR KEY alın Kor- 
dora girin ve ELEVATOR KEY'i 
asansörde kullanın WRENCH’! 
alın ve merdivenlerden asağıya 
inip vanayı kapatın MADAM RO- 
OM KEY alın ve asansöre geri 


EET HA 


EJI 


dönün. Üzerinde ağaç 
resmi bulunan kıpkırmızı 
kapıda kullanin Maale 
sef adamımız burada 
mefta oluyor Genelde 
oyunlarda pek rastları- 
an bir durum ama 
radikal bir dusünce 


GLAS 

Yukarıya çıkın ve sağa 
dönüm Mor kapının yel- 
nmdaki adamı öldure- 
rek LOUNGE KEY'i alın 
E mor kapıda kullanın 
bi zahmet. Iki adamı öl 
dürüp yanınızdaki kapı- 
dan girin. işte boss 5 Boss ama 
salak bi boss. Yemesi çok kolay. 
shotgun'u kullanırsanız ısıniz da- 
ha kolay olur 


HANA 

Haydan, bu sefer de adamın 
kalu gitti iyi ON? Neyse canım, 
onunüzdeki odaya girin WHITE 
VASF [beyaz vazoj alın nerenize 
alıyorsanız Merdivenlerin kesişti 
ği yerdeki odaya gidin Adamı 
öldürün ve LOUNGE KEYİ alın 
Bu anahlalı mor kapıda Kullanın 
Odanın arka taralındakı kapıdan 
giin Kolun sonunda bir cesme 
bulana kadar gidin Buradaki çi 
çekleri alın ve geri dönün Do- 
nüşte âldürduğunuz bir adam- 
dan OFFICE KEY alacaksınız Bu- 
nu açılmayan tek kapıda kulla 
NIN Asansöre binin ve çift kapılı 
odadan BLACK VASE’ [siyah va- 
zoj aln Şimdi bulmaca ıçın Ma- 
dam Chen'ın odasının kapısına 
gıdın 


Çiçek Bulmacası 

Burası insanların oyunda en 
çok takıldıkları yer Size bulmaca- 
nin ne olduğunu değil, çozu- 
Mur la kendisini vereceğim Sol 
tarafa beyaz, sağ tarafa 
sıyah vazoları koyun Sol 
laraftakı vazoya "A Fresh 
Sunflower", sağa da "A 
Wilted Calia Lily'yı ko- 
yun Oyun buradan son- 
ra resmen cehenneme 
dönuyor 

Hayatımız tehlikede 
ama şu andaki tek amaci- 
miz Uzerimizi değiştirmek 
(Cem'e katılıyorum; ka- 
dınların dusunce tarzını 
asla anlayamayacağım) 
Aşağıya inip üzerinizi de- 
Ğişürin MEAT LOCKER 
KEY’! de almayı unutma- 


STRATEJİ USTASI) FEAR EFFECT 


yin. Mutfağa gidin ve 
gümüs kapıda bu anah- 
tarı kullanın. Testere ses- 
ne doğru ilerleyin. Bu 
sesin sonunda altıncı 
boss olanı Madam Chen 
var, Shotgun' alın ve 
devüşe hazırlanın Ma- 
dam Chen aslında sandi- 
ğımızdan daha kuvvetli 
Ona direkt olarak ateş 
edemezsiniz Etrafta do 
laşan yaratıkları oldurur 
ve birisinin düşüreceği 
kağıt bebeği Madam 
Chen'in önünde kulla- 
nın Madam Chen, kisa bir süre 
için korumasız kalacak. Bu sırada 


yin ve bir save nokta- 
sı bulun. Kulubeleri 

n A kontrol edin da 
ateş edin. Aynı seyi o olene ka heee a 
sol ve sağ olmak uze 


dar tekrarlayın: ya da en azin- 
re iki yol var Önce 


dan kacana kadar 
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sula gidin Korkmayın 
sadece yıldırım düştü 
ve çalıyı tutuşlurdu 
Kağıt eşyalarınızı bu- 
ra 
Calının solundakı ku- 
yuyu da unutmayın 
Gern dönup diğer yol 
dan gidin. Gri renkli 
ve üzerinde uç yanan 
meşale resmedilmiş 
bir kapı göreceksiniz. Bu kapının 
yerini de unutmayın Yolunuza 


Eveeet, bakalım, Deke öl 
Glas sadece tek eliyle ak 
biliyor ve Hana mavi kıyafetini 
giymemiş. Sanırım bundan daha 
kotusu olamaz İşler buradan 
sonra gerçekten sarpa sarıyor 
Aruk rak 
zaman silah veya mermi a 
yacaksınız. Kağıttan eşyala 


yakabilirsiniz 


eninizi öldurduğunuz 


ma 
devam edin Bır çatala geleceksi- 


niz. Önce İlana'ya göre sol tara- 
findaki yola gidin Bır 
oyun odası ve içinde bir 
kız çocuğu göreceksiniz 
Aklınızda tutun ve yola de- 
vam edin Sonunda bir ka 
piya gelecek ve çığıracaksı- 
niz: WEE MINNNNGGGM 
Burası bu kadder yeter 
Buraya kırmızı kapı diyelim 
ve geri donup, sağ tarafta- 
KI yola gidelim Kotu 
adamları oldülun ve PA 
PER GATE alin Sonuna 
kadar gidin, kapalı bir g€- 
çide geleceksiniz. Burada 


cak, bunları yakacak ve gerçek- 
lerini oluşturacaksınız. Yakacağı- 
nız ateşlerin uzerinde ise yesil bir 
duman olmalı Buralarda yan- 
mayan üç meşale var. Yerlerini 
unutmayın 


HANA 

Durun ve save edin. Karşıya 
geçebilmeniz ıçın gerekli olan 
en iyi yolu bulun Çok hızlı dav- 
ranmalı ve zamanlamayı iyı ayar- 
lamalısınız yoksa load ekranlari- 
,anamayarak televizyonu 
felan parçalarsınız. Doğru ilerle 


PAPER GATE'i kullanmalı 
sınız Bunun için ilk ya 
nan Çaelıliğa gıdıp bunu 


yakmı 


sınız. KUÇUĞğUNU 


denemeyin, olmuyor 


Bu gi 


erlere vurulmuş Madam 
Chen 


nuşun ve DOLU aln 


eceksiniz. Ko- 


Oyun odasındakı kıza 
venin. O da ne? Ulen o 
kız biz miymişiz? Way 


al 


der Mega öğlen 


ini sayin seyirciler 


Yaş Bulmacası 


Çütuk bize la veriyor 


Yandakı alete use ın Daha 


sonra sirasiyla $u lu 


ara basın 


sağ, X, sol, X 
xX, sağ. sağ X. X 


sağ, sağ, X. sağ, X 


Sonucta 
LLU alacağız Bunu Mâ 
dam Chen'e götürün ve ondar 

IREF BRAI 


kullanım ve daha * 


CH'i aln Bunu ateşe 


nra bununla 


diğer uç MEşaleyi yakın. Üzerin 


ld 


üç 


Açılâcak Iç 
TREE HALF ve PAI 
alın PAPER GATE KI 


yakın ve gerçek GATE KEY'i orta 


ya çıkarın. En soldakı kulübeden 


nan meşale olan kapı 
eriye girin, STONE 


GATE KEY'i alıp kırmızı kapıda 


kullanın 


GLAS 


Hayır, daha òtmedik Duz yu 


Tüyünce bir ejderha hi 
kat sılaşacaksınız. Sola di 


çin. M 


dip birkaç kapı g 


KEY alıp ejderha heykelin 


yere dönün Bu 


din ve sonundakı 


kiliti kapıda 
KEY'1 kullanin Simdi DE 


KEI göreceksiniz Adam harbi 


JF MOUNTAIN'a bakin 


kullanın ve DR 


dan aşağıya urmann, 
OF FARTH ve DRA- 
SUN 
"i kullan 
are gidin Soldakı kapıda 
AGON 
DRA- 


GON OF EARTH ve HEAVEN‘ 


gördüğünüz yere donun 


Deke’ 


takip ederek odanın arka tarafina 
rmaşıklardan ürmanın 
ON OF WA 
deki satmaşık- 


gidin ve 
Devam edip DRAG 
TERa ulaşın K 


tan aşağıya inin. Kağıt kalem ha 
zırlayım ve aynaya bakın Gördü 
ğunu? dokuz manzarayı not 

edin. Simdi yolunu 


edin Ye 


a devâm 


de ejderha sembolleri 


oreceksiniz. İşte yine çalı bulma- 
na benzer bir yer Yine taşları 
soldan sağa 1,2, 3, 4, 5 ve yu 
kandan asaġiya A, B, C, D, E ola 
rak isimlendirelim. İşte gidiş yolu- 
nuz: El, EZ D-2, D-3, C 3. C4 
B4, A4. A5. Te işte karşıda 
sınız Geri dönmek için ise endi- 

selenmeyin Siz SIONF SWORD'u 
kinlacak 


nina gitin Deke de orada ola- 
tek STONE SWORD'U ejderha 
heykelinin üzerinde kullanıp De- 


Gidip 

onunla konuşun (baba da bir s+ 
n) İşte yedinci ho 
la hangi taşlara zarar 


giden yolu açın 


lah seo 


vermediğini takip cdip onların 
uzerinde durmaya ç 1 ve her 
çıktığında kuvvetli bir silahla vti- 


rursanız en fazla bir 
Iki kez öldükten son- 
ra onu alt edebilirsi 


aklınızda 
tutmanızı söylediğim 
kuyunun dibini go- 


recek 


HANA 

Ise save etmekle 
başlamaya ne dersi- 
niz? Yolun sonunda- 
ki taht odasına gi- 
din STONE 
TREE'nin diğer par- 
çasını da alıp STO- 
NE WILLOW halıne 
gelirin Gittiği yerde bıraktığı 
CRANK! da almayı unutmayın 
Kuyuda bunu kullanıp kovayı yu- 
kariya çekin STONE EYE alın ve 
yoldan aşağıya doğru devam 
edin 


Soldan birinciyi en üstteki 
numaralı kasaya, 

Soldan ikinciyi gri kuyu ikonuna, 
Soldan üçüncüyü en soldaki taş 
kapıya Ve en sağdakini ise en alt 
sağdaki üç meşaleye getirin. 


GLAS 


ine geyiğine sağa sula 
mermiler frlaun Nasıl ol- 


ataklar 


sa sizi 
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HANA 

Yolun sonuna kadar gidin ve 
diğer bulmaca ıle yuzlesin 

Harita Bulmacası 

Bizim sol all köşede dört çeşit 
eşyamız var Bunları uygun 


STRATEJİ USTASI 


olanlarıyla eşleştirmemiz lazım 
Ne güzel değil mi; ilkokul gun- 
lerimi hatırladım.) İşte çözüm 

Harita yanacak ve siz oyun 
bitti zannedeceksiniz Hayır, bit 
medi, disk 2 futfen 


Haydaaa, şimdi oyunbozanlık 
yaptı bu oyun ama Dortlen iki- 
ye geçmek delikanlılığa yakıstı 
mı ama? Burada dunya kağıt ve 
harflerden meydana gelmiş. Bu- 
rada save noktasını bulun ve 
edin Bu odanın tamamı bir bul- 
maca, İlk önce fırına gidin ve 
Üzerinizde kağıttan ne kalmıssa 
yakin. Fırının kenarında taş yazıt 
(STONE SCROL |), söğüt (WIL- 
LOW] ve gözü (EYE) simgeleyen 
Çince harfier göreceksiniz Bu 
uç sembol yerde ve duvarda 
aranacak. Bunların renkleri nor- 
maiden daha az parlak (daha 
koyu bir sarı) olacak İkonlarınızı 
bulacağınız bu harflerin üzerin 
de kullanın STONE EYE fırının 
hemen yanındaki duvarda ve 
dönuyor Ona gore, gozunüzü 
dört açın! Unutmayın, DAHA AZ 
PARLAK! STONE SCROLL'u İse 
Sarı yuvarlak çizginin etrafında, 
yerde bulup ikonunu kullanın 
STONE WILLOW ise fırının hiza- 
sında, solda kalıyor biraz Dene- 
yerek bulabileceğinize ınanıyo 
rum 


Daha sonra olanlar oluyor 
Size save etmenizi söylemiştim 
Eğer ettiyseniz oyunun dart 
farklı sonunu görme sansına 
eriştiniz demektir Hana mı Glas 
mu? Seçimi yapmak size düşü- 
yor Iyi eğlenceler 


Byessmile 


MegaEmin'M 


ga 6 yüzyil Japonyasının 
pi 
| görkemli dünyasına höş 


geldiniz. Shogun strate 
jimizde size destansı savaşları ka- 


zanmaniza yardımcı olacak çesitli 
taktikleri, oyundakı O 
acıklamalarını ve bazı ipuçlarını 


vereceğim. Yazıda geçen birim, 


relilerin 


bölge ve bina isimleri oyunun 

Türkçe kılavuzuyla aynıdır. Sayfa 
sayımız sınırlı olduğundan, 
uzalmadan yazıya başlıyorum 


Öğretiler 
Shogun Total Wardaki en 
zorlu oyun şekli 
modunda yalnızca savas alanin- 
da 
başarılı olmanız g 
i 


n campaign 


ği, diplomatik alanda da 


erekiyor. Libel- 
dırı yapılacağı 
arı ve yi 
eh vura 


te herkes nasl 


ve düşmana en ç 
kımı vermek ıçın nere 
bilir. Ama iyi Dir genc- 
ral, aynı zamanda he zar 
vaşacağını ve ne zaman gen çe- 
ceğini de bilmelidir 


zar 


Kıl 


Oyunumuzda beş adet öğreti 
bulunuyor. Bunları sıralayacak 
olursak 

1. Temel Eğitim: 

2. Savaş Eğitimi: 

3. İlk Karşılaşma: 
Avantajı 

4. lik Karşılaşma: 
taji 

5. Geçmişten Ders Al: Ilk Ke 
lasma 


ormasyonlar 
ukse 


Siperin Avan 


Bu bi 
sonra, sizi bekleyen buyuk muca 
delelerle başa çıkabilmek ıçın Le- 
mel bilgilere sahip olmuş olacak- 
SI 


$ öğretide uslalastıkları 


Temel Eğitim: Hareket 
Bu derste sabırlı bir general si 
skerlerimizi 


avas alanındaki a 
hareket ettirmeniz ve hedellere 
tmeniz için gerekli olan te 
mel fare kontrollerini öğretiyor 
Temel Eğitim'de şunları gğrene- 


CEKSİNİZ: 


s Kamerayı etrafta dolaşlırmek 
lan Ok tuşlarının kullanımı 

» Sağ fare tuşuyla kamera 
odaklanması 

» Fareyle binm seçimi 


USTASI) SHOGUN 


» Askerlerimiz YUTÜYUŞ A 
cum halinde hareket ettirmenin 


yolları 


Bu eğitim görevinde duşman- 


aksınız. Kamera 


la karşılaşmay 
kontrollerine alışın inirsiz ga- 
rünüme ship olan arazinin key 
fini çiki 
savaşlarda ve Campaign Çet pas 
IMalarırıda kamera gorunumu, 


askerlerimizin görüş mesate 


rin. Çunki deha sonraki 


etiyle 


sınırlı Blaak. Tum eğim gi 


lerinde sze yardımcı olr 


re ekran üzerinde temelleri òğre- 


ten yazılar çıkacak Fġer zamani 
hızlandırmak isterseniz, kuçuk 
Jakışı haritanın hemen alun- 
dakı Hiz Kaydıracı'nı kullanabılırsı- 


niz 


Savaş Eğitimi: 
Formasyonlar 
Ilk eğitim görevi basıt Olse da, 
askerleri yönetmeyi ve hareket 
eturmeyi, herhangı bir kılavuz 
dan çok daha iyı öğleliyor. Sa- 
vaş Eğitimi öğretisine geçliğiniz 
de sabırlı bir Japon generali size 
birim formasyonları 
hakkinda bılgı vermeye başlıyor 
| Kisâta özetleyecek olursak Savaş 
| Eğitimi size Şu bilgileri sunacak 


gruplar 


» Tek birimlerin nasil tormas- 
yona sokulacağı 

a Mevcut Olan farkh birim tür 
icrinin tanımı 

a Birimlerin nasil gruplanacağı 

» Grup halındeki Birimlerin 
Nesli formasyona sokulacağı 


Ekrandaki Lalımalları takip etti- 
ğiniz surece Savaş Egitimi dersini 
Lamamlamakta hiçbir sorunla 
kalısılaşmayacaksınız. Formasyon- 
lar seçeneğe ulaşmak ıçın Bay- 
rağa lıklamak yerme, ekranın us- 
tünde bulunan simge MENUSU 
çubuğundaki kısayolları kullana 
Bilirsiniz. Her bir kutunun ne işe 
yaradığı, fare imleci üzerlerine 
golurduğunuzde yazacaktır. Te- 
mel Formasyon dersinden Sonre 
Grup kornulunu öğreneceksiniz 
Yine aynı şekilde birmlere tıkla 
mak yerine menu çubuğundaki 
Grup simgesini kullanabılı siniz 


İlk Karşılaşma: 

Avantajı 

lik Karşılaşma öğretilen, size 
öğretilen hareket ve formasyon 


| yeleneklerini basıt Dir savas du- 


rumunda kullanabilmenizi saģlar- 
lar Bu oğreulenn İlkinde sze og- 


retilecek olan yukseklik avantaji 
nin ne kadar önemli olduğudur 
Bu taktigi tum oyun BOYUNCA 
kullanacaksınız, gerek bir tarihi 
savaşta, gerekse sarnuraylara 
karşı bir sınırı koruma görevinde 
yukseklik en buyuk yatdımcınız 
Olacak 


Bu alıştınmaya bir tepeyi otuz 
dart Yarı samurayına karşı koru 
yan otuz okçu 1e başlıyorsunuz 
Fğor arada sirada durumu goz- 
den geçirmek İsterseniz oyunu 
durdurun. Bu sırada kamerayı ve 
fareyi istediğiniz gibi kullanabile- 
ceksiniz Duşmana saldırmak içn 
Okçularınızı seçin ve aşağıdan si- 
ze yaklaşmakta olan samuraylara 
tklayın Ancak kotu hava koşullar 
ri ve lecrubesiz Okçularınız yu- 
zunden tum samuraylar! OK Ile 
öldüremeyecoksiniz Tepeye yak- 
lasmalarına az Kalana kadar bek- 
leyin, sonra da imleci kılıca çevi 
np samurayların Üzerime Çift tikla- 
yn Bu, Okçularınızın yayların 
bırakıp yakın savaşa girmelerini 
sağlar Yakın savaşta olsa dahi 
Okçularınızın yukseklik avantajı 
rk 


lacağından, tepeyi uir 
yorulan samurayları kolayca te 


mizleyoceksiniz 


m 


İlk Karşılaşma: 

Siperin Avantajı 

Şimdi 40 Okçunuz, 40 Yarı se- 
murayınız ve 40 ağır Suvarıniz 
var ve duşman butekçileni ONU 
nuzdek tepeyi Luluyorlar Bu du 
rum sızın cesaretinizi kırabilecek 
olsa da, aslında size şunları Öğre 
temeye çalışıyor. 


» Ormanda saklanmak ve pu- 
su kurmak mumkündur 

" Menzilli saldırı İle yakın s: 
sırı birlikte kullanımı en etkili str 
tejidir 

» Adamlarınızı durmadan Nu- 
cum durumuna sokmak, ozellikle | 
yokuşlarda ve karda onlan yora- 
caktır 

» Menzilli slah kullanan birim 
ler yakın savaşta zayıltırlar 


Yukarıdaki dor noktayı dikkate 
alırsanız, en iyi stratejinin duşma- 
nın sol veya sağ tarafını vurmak 
ıçın ağaçların arasından saldır 
mak olduğunu göreceksiniz. Ok- 
yayın tersine, altıpatlar silahi yal- 
nizca duz bir çızgı halınde ateş 
edebilir Bu yüzden Okçularınız! 
{i 
o 


anın ker 


armi siper alarak tem 
enne yerleşurehilir ve bura- 
dan oklanınızı kavisli sekilde dus- 
manın Üzerine gönderelilir siniz. 
Bu sırada klasık kiskeç hareketiyle 
Yarı samuraylarınızI ağaç, kaplı te- 
penin üzerine 


uyarılerin 
asındaki ağaçların 
sağına götürün. Samuraylarınız 


dusmanın ark 


ilerledikçe rin arasında 
saklı olan incu bir Tüfekçi 
grubunun otduğunu göreceksk 
niz Okçularınız hala ateş eder 
ken, samuraylarınıza ormandaki 
Tüfekçilere hucum emri ve Süva- 
nlennze de tepedeki Tüfekçilerin 
arka saflarına hucum emri verin 
Bu ani saldırı kaişısında kaçmaya 


STRATEJİ USTASI 


Campaign Stratejileri sını kesebilirsiniz. Asker ureten 


İstihbarat yapıları olmadan, Mornin Bingo 
Yedi klanın güçlerini ve zayıf ve Bitchuyu işgal edecek zamanı 
liklarını, hangı binaların hangı l olacaktir 
samuray birimlerini urctiğmi ve 
ayundeki nihal amacınıza ulaş- Shimazu ile Müttefik Olun 
manz ıçın hangı bölgelerin elde Oyundakı tum klanlar K ernsin- 


tutulmasi ve hangilerinin işgal de, Yesil Shimazu kuvvetleri ım 


edilmesi gerektiğini bilmeniz çok zaladıkları anlaşmalara sonuna 


onemlidir. Unutmaym ki daima kadar bağlı kalmaya çalışıyorlar 

girilmemesi gereken yollar ve Oyunun ilk kısımlarında Imaga- 

karşılaşılmaması gereken güçler wa İle tam bir anlasma halinde- 

vardir ler. Onları simdilik rahatsız etme- 
yin 


Mori Klanını Yönetmek 


Mori Klanı, Japonyanın batı Shikoku'ya Saldırın 
ucunun yakınındakı pozisyonun- Doğuya giden yolu kapamış 
dan bır an önce genişlemek ve 

zorlanan Tulektiler silahlarını kul- 4 bili olan Alın Oda imparatorluğu 


Bila etmek gin uygun durumda yüzünden, açık hedefiniz Asllerin 


dır Kırmızı imparatorluk sekiz cliride olan Shikoku adası Asker 


bolgeye sahip olsa da, yılda yal- lerinizi toplayın ve Sanuki aracılı 
nızca ortalama | 163 Koku gelir 


getirirler Bu, yedi klan arasinda- 


lanamayacaklardır. Yakın savaş 
kerine güvenmek zorun- 


kalacak olan Tufekciler size 


zorluk çı gıyla saldırın 


Mayataklar 


Geçmişten Ders Al: ki en düşuk değer ve Morinin Batıyı Zorlayın 

İlk Karşılaşma yayılma konusundakı en Büyük Shikoku eyaletlerin alarak Shi 

Son Öğreti sizi 320 adamdan engelidir Sonuç olarak Mornin | mazu'yu haritanın kalan kısmın 
oluşan bir ordunun yöncumine eniğlemeye iatiyacı YAK, -an dan kesmiş oldunuz. Imagawa 
getiriyor. Bir rasgele senaryoda, cak bu Şekilde yeni yerler ve ge | e islerini hallettikten sonra ge- 


liler elde ederek asker ve bina a a 
eşit donanımlı bır dusman gücü niğleme istekleri onları çarpısııa 


iliği mitiedale Sdeteksiilz yapın programına kaynak sağla | ya zorlayacak, ame hazırlanmak 
i yabılır. için yeterli zamanınız olacak Dik 
hareket eden katırızi doğu topraklarına verme- 
şi etkidir Güç peşindeki tüm klanlar gi- den once Bungo'yu ve Kyushu 
selini mia bi, Mornin de onunde toprak adasini işgal edin 


ve zenginlik elde etmek ıçın Bir- 


Okçulara karşı ustundur 
çok yol vardır 


= Yerlesik durumdaki Mizrakçı- 
lar, Suvarilere karsı zafer kazanır 


Aki, Bitchu ve Bingo'ya Kyushu'da bulunan Shimazu 
Saldırın 


klanı haritadaki en güvenli pozis 
Yılın baslarında Takeda tehdi- yona sahıp. Uç Imagawa eyaleti 

dinden kurlularak ug yeni bölge Chıkuga. Chikuzen ve Hizenin 

elde Edebilir ve ıkı cepheden isti yeterli kaynağı yok ve Mori de 


la tehlikesini sınırlayabilırsiniz: Ba- Nagato'yu tehdit edecek asker 
tidan Shimazu ve doğudan Oda sayısına sahıp değil Shima 


Herhalde anlarnışsınızdır, aynı 
taş kağıkmakâas oyununda oldu- 
gu gibi, uç birim de diğer binm 
lerden birine karsı bar 
tunluge sahıp. Siratejinizi bu bil 
giler ışığında kurarsanız hangi 


t bir üs 


Ilk yil saldırırsanız Aki'nin Limani- ' pen 5 
senaryoda oynarsanız oynayın, yı MM f zu'nun loprakları fakır olduğun 

nı yok edebilir ve doğu È İDE ii 
düşman ordusunu büraral el- y gen dan yeni bir Campaign oyunun 


G bolgeleriyl: lanti 
menin terhet yolunun sahıp ol- ger Takeda bölgeleriyle hağlant- başında yıllık ortalama 1194 Ko- 


duğunuz tum kuvvetler! kullan 
mek ve onları en avantajli olduk 
ları yerlere yerleştirmek olduğu- 
NU göreceksiniz. Okçular, asagi 
ya ateş edip Maksımum Zarar ve- 
şekilde yuksek yerlere yer- 
leştirimelidirler. Yarı samuray bi r ro < 

rnmlen, Suvarilerin Okcu birlikleri naa 
nizi yarma girisimlerine karşı bir di l 
savunma duvarı gorevi gürctek- 

lerdir. Kendi Suvarılernizi se di 
manı yıldır tak ıcın kullarialalirsi- 
ilir- 
siniz AM Ağır Suvariye dikkat 
edin, çunku bu birim generalini- 
zın yönettiği birim. Eğer © ölürse 
geri kalan askerlerimiz Moral ce 
zasi alırlar ve däha etkisiz olurlar 


recel 


mig Yarı Suvarllerini harca 


ku gelir kazanıyorsunuz. Ayrı 
doğudaki Mori gibi Shimazu da 
bina yapma ve asker eğime 
programları için genişlemek zo- 
runda Diğer kKlanların aksine, Shi- 
i saldırılarını hızla yapmalı ve 
binaların! akıllıca kurmalı 


Campalgn'deki tum Hanlar gi 
k Shilmazu'nun de önünde Op 
rak ve zenginlik elde etmek çn 
birçok yol vardır 

Imagawaya Saldırı 
tümazu'nun ilk hedefi tum 
tek Diralıdır. bu 


dayi kontrol 


yüzden elaküiz bölgeden uct 


utan Imagawa yi Duradan 


ilme 


gerekiyor. Buradaki tek 
sorun, magawa baskenti Toto 
miye Liman yoluyla bağlı olan ve 
Chik le Chikuzen ta 
korunan Hizen. Imagavva'yı 
etme şansına sahip olmak için 
yardımcı birliklerin gelişini engelle- 
mek amacıyla hemen Limar 4 


geçirmelisiniz 


Nagato'yu Güçlendirin 

Doğu sınırlarını koruyan Naga- 
to, Japon ic 
kısmında bulunuyor Arcak bura 
sı, bir an önce toprak vide etmek 
isteyen Mori klanını oldukça cez- 
beden bir hedef, 


iraklarırın en önemli 


Iyo'ya Saldırın 

Kyushu'yu meydana getiren 
dokuz bolge de işgal edildiğinde 
Shimazu sınırları içinde güvenle 
kalabılır, tarım alanlarını gelişrc- 
Bilir, lmanlar yapabilir vs Eğer 
Imagawa toprakları ele göçinlirse, 
Shimazu hazinesine buyuk bir 
kaynak gelecekir ama eğer Shi- 
koku'daki Iyo'ya saldırılmazsa batı 
kösesmde sıkışıp kalma ihumeili 
vardır. Shimazu için lyo, Japon 
ya'nın ana topraklarına giden 
önemli bir yoldur Shıkoku'yu al 
mak yalnızca stratejik açıdan de- 
ğil; aynı zamanda Shirnazu'nun 
savaş sandığına daha fazla pata 
getirmesi açısından da çok onem- 
lidir. Buna ek olarak, Yeşil güçler 
ne kadar çok savaşa katılırlarsa, 
klanın uzmanlık bınmi olan No- 
Dachı'ye giden yolun ilk adımı 
olanı Efsanevi Kılıç Ustası olayını 
etkinleştirme şansı da O kada! ar- 
tar 


yiilik yaklaşık 2020 Koku cva- 


rında bir geliri olar! Oda, iç yapı 
lanmayı gelişiri genişletekilecek 
imkanlara sahip Oyunun başında 
Oda, kuzeyde Mori ve doğuda 
Imagawa ve Uesugi ile karşılası- 
yor Aynca Asılerin kontrolündeki 
dort bolge de tendit oluşturuyor 
Bu bölgeler hemen saldırmasalar 
bile, kontrolsüz bırakılırlarsa yok 
edilmesi zor ulan kaleli eyaletler 
halıne gelebilirler 


Odayı yönetirken şu stratejileri 
uygulayabilirsiniz: 


Yamashiro'ya Saldırın 

Eğer komsu Ası öyaletlerden bi- 
nne saldıracaksanız bu Yamashiro 
olsun Dikkati olmanız gereken 
nokta bu eyaletin sıkı korunuyor 
olması ve kıyıdaki Iso gibi Savaşçı 


Kesis birimleri urelehileri bir Bu- 
dist Tapınağı'na sahıp olması 
Ama eğer burayı isgal edebilirsc 
nız, bu bolgede üreteceğimiz tum 
askerler +1 mbar kazanacaklar 


Shikoku'yu İstila Edin 

Mori ve Shimazu gıbı Oda da 
Shikoku adasına, kuçuk Awaji 
adası yoluyla ulaşabilir Asi toprak- 
larına açtığı savaş nedeniyle Oda 
diğer klanlarla hemen karşı karst 
ya gelmekten kaçınmalıdır 


Hida'yı Ele Geçirin 

Japonya nın ortasinda Shina- 
no'nun kontrolü için bir savas hü- 
kum sürmektedir. Eğer süvarileriy- 
le ünlü bu geniş eyalet Uesu 
gi'den alınırsa, hemen yanındaki 
Hıda'nın bağlantısı kesilir ve işgale 
karşı savunmasız kalır 


Imagawa'yı Yok Edin 
Balda Shimazu ve doğuda Ta- 


keda taralından tehdit edilen Ima 
gawa, Oda başkenti Owar için 
addi bir tehdit olusturmaktadir 
Oda komutanının birkaç seçeneği 
vardır: Imagawa'yı suladan vaz 
geçirmek ıçin geni bir orduyu 
Owar'ye konuşlandırrnak, Owa 
rinin sınırlarını güçlendirmek için 
Mikawa'yı ele geçirmek veya ās- 
ker üreten binaları başka yere ya 
pip Ovwari'yi bir sınır karakolu 
yapmak Fğer Imagawa batıdaki 
topraklarını kaybettiyse, Mikä- 
wa'nın şgalıne musamaha gos- 
termeyecektir Ama erkeri bir sal 
dır işe yarayabilir 


Takeda Klanını Yönetmek 

lum yönlerden tehdit alında 
olan Takeda, yıllık 1527 Koku ge- 
lirin anahtar bölgeleri güçlendir 


mekle kullanmalıdır Sıyah ordular 
aynı zamanda süveri birimleriyic 
ünludur ve Takeda campalgıre 
Kai'de bulunan Al Dojosu ile bas 
lar Batıdaki toprakları Mori tara- 
Tundan tehdit edilen Takeda ko 
mulenları hemen sınırlarını YUÇ- 
lendirmelidir. 

lakedo hanedanının Daim- 
yo'su Olarak su stratcjileñ kullana- 
bilirsiniz 


Aki'yi Güçlendirin 

Takeda'nın balı toprakları işyale 
acik olduklarından, Aki'deki asker 
seviyenizi arttıımanız çok mantıklı 
bır hareketin. Akımın hmanının yık 
iik 200 Koku yaratmasının yanın- 
da, buradaki Gumuş depozileri | 
de arti 400 Koku gelir sağlamak- 
tadırlar Bu Tek başına Bitdhu ve 
Bingu'nun kaybına eşittir, bu yuz- 
den bu bölgelerdeki askerleri 
Alın sınırlarını korumak için kay 
dırmayı düşünebilirsiniz. 


Shinano'ya Saldırın 

Suvari birimleriyle unlu olan 
Shinano (burada Üretilenler +1 it 
bar kazarırlar) iyi bir hedeftir Ta- 
keda klanı Suvarı birimini ucuza 
uretip bakabilirler, bu yuzden sů 
varı bonusu olan bu bolge Siyah 
imparatorluğa çok şey kazandırır 
Ama Imagawa kaninin da bura- 
da gözu olduğunu unutmayın 


Musashi'ye Saldırın 

Doğudaki Hojo klanı zengin 
de olsa, yalnızca 49) adamdan 
oluşan bır orduya sahiptir Bu 
yüzden yıllık 640 Koku gelin olanı 
Muşsashı'yı isgal cimek hem Take- 
da'nın daha hızlı yayılmasına, 
hem de Heio'nun planlarım zor- 
laşmasına neden olacaklır Ama 
Hojo guç kazandıkça Musashi yı 
elinizde tutmak zorlaşacaktır 


Orta Japonya'yı Terk Edin 
Biraz ciddi bir karar olsa da, 
Akı'yı merkez alan yeni bir mpa 
ratorluk için uç merkez eyaleli 

terk edebilirsiniz 


Imagawa Klanını 

Yönetmek 

Daha başta sizi bekleyen bir sA- 
vaş var, çunku Takeda doğuda 
yeni topraklar istiyor ve Shimazı 
da batidak turn Kyushu belgesini 
yönetmek için yarıp tutuşuyor. 
Imagawa klanının güvendiği nok 
ia yillik 1947 Koku'ik getirisi, Doy- 
lece bir an once bu sinirlari koru- 
mak içim birimi uretebilirsiniz 


Imagawa'yı yönelirken su stra- 
telen kullanmanız mumkun 


Orta Japonya’yı Terk Edin 
Bu taktik Takeda için olandan 
daha az riskli, cunku Imaga- 


warin asıl zengini Kyushudak 
uç bölgesinde bulunuyor Hem 
Mikawa hem de Surugayı, una 
mi koruy hayak ordu ve 1010- 
midek asker ureten Binalar 5 

inde hafif garmizontar haline ge 


tirebilirsiniz Sonta da batı bölge- 
lerini Shimazu saldırısından karu- 
mak için Hizem'e yardıma birlikler 
gönderebilirsiniz 


Shimazu'ya Saldırın 
En uygun ve en guvenli strate 
Kyust 


mazu ie si 


Winun Kontrol İçim Shi 
smak olacaktir 
larda çağıracak az asker olduğun- 


dan, Imagawa generalleri tum er- 


ken çarpışmaları bizgal yöneterek 
anı hucumlar yapabilirler Eğer 
Shirr "yu yenebilirseniz, onların 
stratejilerini kullanabilirsiniz. Elbet- 
te dokuz Kyushu bolg: 
adiğ gelir san orta Japonya'dakı 
zi sağlamlaştırmanız Için 
kullanilabilir 

Shinano’ya Saldırın 

Aynı Takeda gibi, Imagawa kla- 
ni da, imparatorluğunu bır ar, 
tutmaya çalişan zayif Uesugi kla 


NIN Seit- 


varlığ 


A 


allir. Shinano'yu 
k yalnızca yıllık 340 Kaku ge 
Iri değil, aynı zamanda Geniş Ka 
le ve At Dojo'su yaparak +1 
h Süvariler üretebilirsiniz 


uber 


Müttefiklikle Uğraşmayın 
Ne dağudakı Sıyah Takeda kla- 
Altin Oda 
rı bans anlaş 
masına uymaları konusunda gù- 
yenmeyi. 


nna, ne de D 


klanına imzaladı 


Hojo Klanını 

Yönetmek 

Hojo Japonya'nın 2360 
Kokuluik yıllı 


geliriyle en 
klanı olsa da, oyuna en kuçuk or- 
dulardan biriyle başlıyorsunuz. Bu 
den genişlemek yenne yut- 
lenmeyi ilk planda tutmalısınız. A! 
u Hojo bölgesinin sahibi olarak 
yıllar boyunca sınırlarınız içinde 
güvenle yaşayabilir ve diğe 
ların birbirleriyle savasmalarını 


y 


klär- 


Ey 
ignin başında Takeda'nın Musas 


edebilirsiniz. Ancak campa- 


hi'yı eie geçirmesini engellemek 
Icın Iyi Dir asker dağılımı yapma 
nız gerekebilir. Kuzeydeki Uesir 


ginin kendi sorunları olduğun- 
dan, tamamen olmasa bile 
Kozuke, Shimotsuke ve Hilac- 
hinin korumalarını azaltabılirsiniz 


Sağlamlaştırma 

Diğer klanlar sgal planlarına 
başladıklarında, diğer eyalet 
lerinizi savunmasız bırakmayacak 
şekilde yollayabildiğiniz kadar as- 
keri Musashi'ye gonderin. Bunda 
ba 
suvarileriyle 
ve yılık 640 Koku'dan olmanız 
demektir. Hareket ettirdi 
yerini doldurr 
Shimosa'daki Kale'de asker uretim 
programı Da mumkun- 
se hem Musashi, hem de Hitac 


ansız olmanız | akeda'nın atlı 


wrayi ele geçirmesi 


kerler ak için 


tin. Eğer 


hide Kale yapın 


Uesugi ile Müttefik Olun 

Değerli Mutsu ya saldırmak 
çekdi görünse de, burası 
Uesugi'nin başkenti olduğundan 
çoğunlukla çok iyı Korunuyor 
Bunun yerine Uesugi ile ittifak 
kurarak kuzeyden gelebilecek bir 
saldırı riskını en aza indirerek ic 
yapılanmaya yoğunlaşabilirsiniz. 


çiftçi 
Holü 
bulunan alı bölgenin koruması 
duğundan, yakını 


Yapın! 
tum birimlerine, 


iun ihtiyaç 


çok uygu 


Uesugi Klanı'nı Yönetmek 

Oyundaki en büyük 
mücadelelerden bırı Uesugi m 
para 


orluğurtun yor 
mekür Yillik 2027 Ka; 
gelir olsa da, 551 
ordusu ve Di 


n Hig: 
Japonya boyunca yılan gil 


uzanan topraklarını savı 


zorunda olması Bu klanı cok zorlu 
yapıyor. Daha ilk 
sonunda kendinizi saldırı altında 


MEVSİMİN 


STRATEJİ USTASI 


yaklaşık 1500 Koku'luk gelir 
sayesinde iç gelişmeye vakit 
ayırabilir ve banya genişleyecek 
kadar guçlenene dek tarım alar 
latin geliştirebilirsiniz 


Hojo'ya Saldırın 

Eğer Hojo, bir Takeda sal- 
dırısına karsı güçlerini Musashi'ye 
kaydırdıysa bu bölgeler sın çan 
uygun birer hedef haline 
gelebili Hitachi'ye saldırıp ele 
geçirebilirseniz hazinenize faz 


lardaki eyaletlere saldırmanı 
biraz zamana ihtiyacınız olacak 
Bu sure ynaklarınızın bir 
kısmını Hitachi ve Musashi'de 
tanm alanlarını gelişirme 
kullanın ts, yılda 640 
Koku gelir genren bir bolge n 
iddi bır arlıstır 


ıçınde 


Yüzde 20 


Savaşçı Keşişler Üretin 


en ıyı birimlerden biri 
Maalesi 
Genis Kale | 


Nata erismeniz Icın bir 


| ve bir 
500 Koku) yap 
manız gerekiyor. Oyundaki tum 
klanlar içinde, Hi 


Budist Tapın, 


pozis 
dan 
olusarı bir 
nihayet sınırları dışına çıkması sağ- 
layabilir Ilk hedef olarak Sagami 


ordu, Hojo'nun 


Kame Tİ 


vi AR 


MARCHING 
Swany 
Fmesn 


iz. Suvanlleriyic Unlu 
19 buyuk ihtimalle ilk hedef 
Cak ve 


) inun kayla bastı Bol- 
gesi Hida'yı savunmasız biraka- 
cak 
Yes 
deney 


şunları 


Hida'yı Terk Edin 
Bu bolge yıllık 120 Koku Urcty. 


Shınano'ya kaydırmar 
geyi Im. 
dırılarımdan koruyabilmeniz açin 
oldukça onemli. Bu bi 
olsa sonradan teklal ele 


o bòl 


gawa veya Takeda sal 


eyi Nasil 


geçirebilir siz 


Shinano ve Hida'yı 

Terk Edin 

Shinano'nun 
Kokurluk geliri kayt 
mzta diger bolgeleriniz Lehigo, 
Mutsu'dan elde ettiğiniz 


ladığı 340 


seniz de, yal 


Dewas 


A i eti, 


ladan 620 Koku kazandırabılır ve 
Shirnotsuke veya Kozuke'yi ele 
geçirmeniz durumunda sırasıyla 
210 ve 410 Koku elde edebilir- 
siniz. Ama Hojo nuri genis kay- 
nakları karşısında onemli vlan 
Hojo'nun değerli bölgelerinden 
birini de geçirmek değil, onu e+ 
de tutabilmek olacaktr, 


Asilere Saldırmayın! 

İsteyeceğiniz en son Şey ASI 
eyaletleri olan Ftchu, Noto, Kaga 
ve Echizen eyaletlerine saldırmak 
olmalıdır Bu eyaletler gözünüze 
Dasit görünebilirler, ancak içerisim- 
de aynı zamanda bir Budist 
Tapınağı bulunan Kaya'dakı Kale 
tarafindan yardım almaktadırlar 
Ve Buchst Tapınağı, Savaşçı Keşiş- 
ler anlamına gelir Onlarla kapış- 
mayı istemezsiniz sanırım 


Eser Güven 


Jİ USTASI! STARLANCER 


eçen ayki Freespace 
stratejisinden sonra çok 


G 


Sanırım çoğunuz stratej-simülas: 
yon oyunlarında görev açıklama 
larının yanı sıra araç ve ekipman 
tanıumını da istiyorsunuz Ge 
çekten de elinizde bulunan ge- 
z çları tanidik- 
tan sonra uyun daha da fazla 


mileri, si 


keyif vermeye başlıyor Bu yüz- 


den Siarlanı 


r stratejisinde de 
aynı yolu izlemeye karar verdim 
Yine oyundaki tüm gemileri ve 
silahları size tanıtacağım, sonra 
da tüm görevlerin ayrıntılı açıkla- 
malarını ve görevlerle ılgili özel 
notlar verecegim Ce 
bır strateji ustası yazısı Ol 


dolu 


yanı, Öncelikle gemileri tanıtarak 
basliyoruz bu ayki yazımıza 


İttifak Gemileri 

(Alliance Ships) 

Isterseniz ilk olarak gemilerin 
özelliklerinde kafa karıştırabılecek 
bır ıkı kısımıdanı bahsedeyim size 
Rutbe i 
lecek pilotun ulaşması gerekeri 
rütbeyi gösteriyor ECM alıcı en- 


smi bu gemiyi kul 


gelleyici olara! duş- 


taretlerinin sizi vurmasını 
düşman füzete- 
1 kullanabilece- 


Ma 


engeller Decoy, 


rini yanıltmak 


ğiniz yemlere verilen isim. kiz ile 
ba 


ayıp, Zirh ile bilen kısım Ise 
gemilerin bu özelliklerine 10 uze- 
rinden puan verilerek hazı 
Elbette kı burada 10 en İyi 
ğer Diğer özellikler ıse rahatça 
anlaşılabiliyor 


ardı 


Coyote 

Rütbe: ıst Lieutenant 
(Üsteğmen) 

Mürettebat: 2 

Max. Hiz: 300 km/s 
Afterburner Yakıtı: 100 sn. 
ECM: za sn. 

Decoy'lar: 16 


Silah Enerjisi: 190 birim 

Silahlar: 2 Proton Topu, 

Arka Lazer Topu 

Füze Slotu: 7 

Özel: Kör Atış (Blind Fire) 

Iki kişilik orta avcı gemisi. Zırhı 
ve kalkanı oldukça iyı olan hizli 
ve çevik bir gemi On tarafa 
morte edilmiş 2 Proton topu ve 
arkasındaki lazer topuyla Iyi bir 
ateş gücüne sahıp 


Hiz 6/10 
Hızlanma 10/10 
Çeviklik: 6/10 
Silah Sar 10 
Kalkan Gücü: 5/10 
Kalkanı Sati 3/10 
Zirh 5/10 


Crusader 

Rütbe: 2nd Lieutenant 
(âsteğmen) 

Mürettebat: 2 

Max, Hız: 260 km/s 
Afterburner Yakıtı: no sn. 
ECM: 20 sn. 

Decoy'lat: 12 


: tse birim 
hlar: 2 Gattling Lazeri 
Füze Slotu: 5 

Özel: Hayalet Kalkanlar 
(Spectral Shields) 


Iki kişilik hafif avcı germ, boyu 
Tu ve kaikanı olduk- 
ça yı Diğer naff avcı gemilerine 
gore daha iri yarı olmasına rağ 
men çeyiklikte onlardan aşağı 
kalmıyor. Hızlı seyılabılır ve 
niftaki diğer gemilerden çok da- 
ha geniş yakıt kapasitesi var 
Otomatik hedeflemeye sahip ar- 
ka lazer topu var. Ayrica Hayalet 
Kalkan teknolojisiyle birlikte bu 
gemi, çoğu c 


tune göre 


ev Için uygun 


gözüküyor 
Hiz 5/10 
Hızlanma 7410 
Çeviklik 6/10 
Silah Şarjı 8/10 
Kalkan Gücü" 4/10 
Kalkan Şarjı: 3/10 
Zırh 5/10 


Grendel 

Rütbe: znd Lieutenant 

(Asteğmen) 

Mürettebat: 3 

Max. Hız: 260 km/s 

Afterburner Yakıtı: Bo sn. 

ECM: zo sn. 

Decoy'lar: 18 

Sitah Enerjisi: 90 

silahlar: z Gattling Topu, 

İkiz Lazer Topu, Arka Pulse 

Tareti 

Füze Slotu: 7 

İki kişilik Orta avci gemisi, Zırhı 
oldukça iyi ve kuvvetli kalkanları 
var Grendelin onündek! Galtlıng 
plazma topları ve onları destekle- 
yen lazer toplarının yanı sıra, 7 fù 
ze slotu bu geminin saldırı Özellik- 
lerini oldukça güçlendiriyor 


Hiz 5/10 
Hizlanma 910 
Ceviklik 3/10 
Silah Sarı 9/10 
Kalkan Gutu 6/10 
Kalkan Şarjı 3/16 
Zırh 6/10 
Mirage IV 


Rütbe: Flight Lieutenant 

(Uçuş Teğmeni) 

Mürettebat: 2 

Max. Hiz: 310 km/s 

Afterburner Yakıtı: 10 sn, 

ECM: z0 sn. 

Decoy'lar: 15 

Silah Enerji 

Silahlar: Nötron Parçacık 

Silahı, 2 Messon Blaster 

Füze Slotu: 4 

Bu iki kisilik uzun menzil avcı 
gemisinin MÜLNİŞ görunumunun 
altında, bu boyuttaki bir gemi 
için sasılacak bir hiz ve çevikliğe 
sahıp olduğunu goruyoruz. 
Güçlü Noton parçacık topunun 
eşlik ettiği proton toplarına sahip 
alan bu geminin en buyuk han- 


220 birim 


dıkabı yalnızca 4 füze slotuna sa- 
hip olması Ama yıne de silah se- 
çimi ve defansıt özellikleri Bu gë- 
miyi it dalaşları için çok Uygun 
bir gemi haline getiriyor 


diz. 7/19 


Silah Sarji 
Kalkan Gücü: 


Naginata 

Rütbe: 2nd Lieutenant 
(Asteğmen) 

Mürettebat: 2 

Max. Hız: 340 km/s 
Afterburner Yakıtı; 130 sn. 
ECM: 20 sn. 


becoy'lar: 15 
Silah Enerjisi: 180 birim 

ahlar: 2 Pulse Topu 

ze Slotu: 3 

Özel: Hayalet Kalkanlar 

(Spectral Shields) 

İsmini Japon askerlennden alan 
bu iki kişilik hafif avcı gemisi, ağır 
saldırı gemisi olarak kullanılmasını 
engelleyen sınırlı füze slotuna 
rağmen oldukça hızlı ve çevik 
Zırhı zayıf sayılabilir ama kalkanları 
iyi. Lazer ateşine direnç sağlayan 
Spectral Shield teknolojisiyle do- 
natılmış. Bu geminin diğer bır 
avantajı se onu taretlerden koru- 
yan guçlu ECM sistemi 


hız 7/10 
hızlanma 

Çeviklik: 

Silah Sarji 

Kalkar Gutu 5/10 
Kalkan Sarjı 3/10 
Zırh 3/10 


Patriot 
Rütbe: Flight Captain 
(Uçuş Yüzbaşısı) 


Mürettebat: 2 

Max. Hiz: 340 km/s 
Afterburner Yakıtı: no sn. 
ECM: zo sn, 

Decoy'lar: 18 

Silah Enerjisi: 160 birim 
Silahlar: 2 Tachyon Topu, 2 
Proton Topu, Arka Lazer Topu 
Füze Slotu: 5 

Özel: Kör Atış (Blind Fire) 


Rutbeniz artıkça daha iyi gemi 
leri kontrol edebiliyorsunuz. Patri- 
ot da onlardan bir. Müthis bir 
hızlanması ve hizi var Birçok 
munın başını rahatça ağrılabilece 


giniz bir orta avci gemisi olan Pat 
notun birinci! sılahları da oldukça 
kuvvetli. 


Hiz 7/10 
hızlanma 10/10 
Çeviklik: 4/10 
Silah Şari 7/10 
Kalkan Gücü: 610 
Kalkan Şarjı 3/10 
Zira 5/10 


Phoenix 

Rütbe: Flight Commander 
(Uçuş Komutanı) 
Mürettebat; 2 

Max. Hız; 380 km/s 
Afterburner Yakıtı: 140 sn. 
ECM: 20 sn. 

Decoy'lar: 16 

Silah Enerjisi: 180 birim 
Silahlar: 2 Gattling Lazeri, 2 
Pulse Topu, Arka Lazer Tareti 
Füze Slotu: 4 

Özel: Kör Atış (Blind Fire), 
Geri Uçuş (Reverse Thrust), 
Nova Topu (Nova Cannon) 


Oyundaki en mukemmel gemi- 
lerden biri Tek handikabı zayıf zir- 
hi olan bu gemi, 
lanma, çeviklik ve silah yetenekleri 
sayesinde tecrübeli bir oyuncu 
nun elinde çok tehlikeli olabilir 


müthis hiz, hiz 


Hiz 9/10 
Hızlanma 1010 
Ceviklık 8/10 
Silah Şanı 6/10 
Kalkan Gücü 6/10 
Kalkan Sarjı 3/10 
Zırh 4/10 


Predator 

Rütbe; znd Lieutenant 
(Asteğmen) 

Mürettebat: 2 

Max. Hız: 320 km/s 
Afterburner Yakıtı; 00 sn. 
ECM: zo sn. 


go birim 

Silahlar: 2 Proton Topu, 

Arka Lazer Topu 

Füze Slotu: 6 

Özel: Kör Atış (Blind Fire) 

Hafif avcı gemisi olan Predator 
aynı sınıltakı diğer gemilerle kar- 
şılastırıldığında zırh ve kalkan ola- 
rak zayıf kalıyor. Ama sadece 
Blind Fire özelliğinden dolayı bile 
seçilebilecek bir gemi 


7/10 

ma 6/10 

viklik: 8/10 

Silah Şarjı: 6/10 

Kalkan Gücü 3/10 

Kalkan Şarjı 3/10 

Zirh: 410 
Reaper 


Rütbe: Commander (Komutan) 

Mürettebat: 3 

Max. Hiz: 300 km/s 

Afterburner Yakıtı: 120 sn. 

ECM: 20 sn. 

Decoy'lar: 24 

Silah Enerjisi: 190 birim 

Silahlar: 2 Gattling Lazeri, 

zVulcan Battery, 

Arka DörtlüPulse Tareti 

Füze Slotu: 8 

Özel: Kör Atış (Blind Fire) 

Ağır avcı gemisi sınıfının iyı ör 
neklerinden biri olan Reaper, ay- 
nı zamanda çıkan Wolverine ge- 


misi yüzünden tercih ediledilirliği 


düşük kalan bir gemi Yine de 


arada sırada değişiklik olsun diye 


bu gemiyi kullanabılırsıniz 


Hiz 6/10 
Hızlanma: 5/10 
Ceviklik: 410 

i 7/10 
Kalkan Gucu 610 
Kalkan Sarji 3/10 


Zirh: 5/10 


yanı 
tercih edilecek bir gemi 


Shroud 

Rütbe: Sgdr. Commander 

(Filo Komutanı) 

Mürettebat; 2 

Max. Hız: 400 km/s 

Afterburner Yakıtı: 150 sn. 

ECM: 20 sn. 

Decoy'lar: 10 

Silah Enerjisi: 46 birim 

Silahlar: z Proton Topu 

Füze Slotu: 4 

Özel: Görünmezlik (Cloaking), 

Hayalet Kalkanlar (Spectral 

Shields), Geri Uçuş (Reverse 

Thrust), Kör Atış (Blind Fire) 

Keşke bu gemiyi daha erken 
kontrol etme imkanımız olsaydı 


Ama rulbemian oldukça yüksek 


olması gerekiyor Mükemmel bir 
hıza, çevikliğe ve kalkana sahip 


Ayrıca en fazla özelliğe sahıp olan 


gemi de bu. Yavaş hızlanması ve 
zayif Zırhı dezavanlaj gibi gözükse 
de, ozellikleri sayesinde bu açıkları 
rahatça kapatabiliyor 


Hız: 10/16 
Hızlanma 3/10 
Çeviklik 10 
Silahı Sarji 6/10 
Kalkan Gücü: 7410 
Kalkan Sarji 3/10 
Zirh 3/10 


Tempest 

Rütbe: Captain (Komutan) 

Mürettebat: 2 

Max. Hiz: 309 km/s 

Afterburner Yakıtı: 100 sn. 

ECM: zo sn. 

Decoy'lar: iz 

Silah Enerjisi: 166 birim 

Silahlar: 2 Tachyon Topu, 

2 Pulse Topu, Arka Pulse 

Topları 

Füze Slotu: 8 

Özel: Hayalet Kalkanlar 

(Spectral Shields) 

Ağır avcı gemisi ulan Tem 
pest, hu sınıftakı diğer gemilerin 
biraz sönük kalmış. Pek 


Hiz 6/10 
Hızlanma 10/10 


STRATEJİ USTASI 


Çeviklik: 1/10 
silah Sarji 6/10 
Kalkan Gücü 6/10 
Kalkan Şarjı 3/10 
Zirh: 5/10 


Wolverine 
Rütbe: Lt. Commander 
(Komutan) 

Mürettebat: 3 

Max. Hız: 280 km/s 

Afterburner Yakıtı: 120 sn. 

ECM: zo sn. 

Decoy'lar: 20 

Silah Enerjisi: 140 birim 

Silahlar: 2 Collapser Topu, 2 

Lazer Topu, ı Tachyon Topu, 

Arka Pulse Tareti 

Füze Slotu: 8 

Özel: Geri Uçuş 

(Reverse Thrust) 

Bu gemi süper Sinif olarak 
ağır ava gemisi sınıfından. Bir 
dolu binne silaha (tam beş ta- 
ne, arka tareti de sayarsak altı), 
sekiz tane füze slotuna, muthis 
bir hızlanma yeteneğine ve zir- 
ha sahip Sadece çevikliği Kotu 
ama bu bile, bu geminin en Iyi 
olmasını engelleyemiyor 

Hiz 5/10 

Hızlanma: 

Çeviklik. 

Silan Sarı 


Kalkan Gucu 
Kalkan Şarjı 
Zuh 


Silahlar 

Starlancer'da kullanabileceği- 
niz silah sıslemlerni üçe ayırmak 
mümkün lik kısımda füzeleri in 
celeyeceğiz, ikinci kısımda lözer- 
ler ve toplar, son kısımda ise özel 
donanımlar olacak. Füzeler ite 


başlıyoruz 
Banshee 
Kilitlenme: 4 sn. 
Hız: 8/10 
Menzil: é/io 
Hasar: atı 


Kalkan ve zırhları yarıp yeç- 
mek için tasarlanmış, duşman 
gemisiyle temas anında savaş 
başlığını patlatarak geminin göv- 
desinde delik açan tekli fuze. 

Hawk 


Kilitlenme: 3 sn. 


STRATEJİ 


Bu füze dartlu halde gelir ve 
çevik hem de uzun bir 


1e 


menzi 


avok 


temlerini geçici olarak kullanım 
dışına durumuna gelirir ve hede- 
fi etkisizleştirir 


Hasar: 
Hedefin çok yakınında patlar 
ve patlama bölgesindeki tum 
dusman gemilerinin kalkanlarını 
ya yok eder ya da etkisiz hale 
getirir. i 
Jac 


a : N o 

Yavaş killenmesine rağmen 
çoğu kalkan sistemini geçebilir 
Ozellikle duran hedeflere karşı 
cok etkilidir. 


Uçlu gruplar halınde yuklenc- 
bilen bu enerji füzesi, duşman 
avcılarına çok çabuk kilitlenebilir 
ve oldukca etkilidir 


nd 
ad 


Çok güçlü, hızlı kilitlenen, 
müthış bir tekli fuze Gemi gö- 
rünmez olsa bile kilitlenme de- 
vam edebilir 


İSİM 

| Collapser Topu 

Gattling Plazma Topu 
Gattling 


Nova Topu 


Proton Topu 


USTASI| STARLANCER 


İtifakın temel füzesi 20'lik pa 
keter halinde gelen ve kilitlenme 
özelliği olmayan bu füze 


larda oldukça etkili. 


salvo 


ve Unut 


yok, yani Al 
cinsi pir fuze Gorunurdeki en 
yakın düşman hedefini bulur ve 
ağır hasar verecek sekilde patlar 
Simdi ise sırada gemilerinizde 
bulunan lazer ve toplar var 


HASAR 


Yüksek 


Son olarak da özel donanım- 
lardan bahsedelim 


Kör Atış (Blind Fire): 

Bu sistemi kullanan gemilerin 
bilgisayarları silahlarını İ 
dima olurlar, yapılması gere- 
ken tek sey düsmanı HJDIN 
merkezine yakın bir yerde tut- 
ur Bilgisayar hedef artısının 
nında olan bu düşmanlar 


keridiliğindeni vuracaktır. Boyle: 
milimetrik nişan alma derdinci 

kurtulmuş olacaksınız. Coyote, 
Patriot, Phoenix, Predator, Re- 


Shroud gemileri bu ozel 
liğe sahıp olan gemiler 


aper v 


Geri Uçuş (Reverse Thrust): 
Afterburner yakıtını kullanarak 
geminin genye uçmasını 
yan bir özellik, Özellikle de 
arkanızda sizi takip eden bir 
mi varken bu özelliği kullanarak 


bir anda onun arkasına geçebilir- 

sınız. Phoenix, Shroud ve Wolve- 
MENZİL ATEŞ HIZI 
Orta sek 


rine gemileri bu ozelliği taşıyor- 
lar 


Hayalet Kalkanlar 

(Spectral Shields): 

Bu ozellik kalkanların geminize 
yapılan enerji saldırılarını geçici 
olarak karsılamasını sağlar, ama 
bunu yaparken kaynaklarımızdan 
çok fazla miktarda enerji kullanır 
Crusader, Naginata, Shroud ve 
Tempest gemilerinde bu örelliği 
bulabilirsiniz. 


Görünmezlik (Cloaking): 

Bu teknoloji ilk olarak Koalıs- 
yon tarafndan Itufak Ussune ya- 
pillan bir sürpriz saldırıda kullarni- 
mışu. Bu özelliği kulanan gemi 
düşman radarı tarafndan goru- 
Icmez ve böylece saldırıyı ve kilit- 
lenmeyi neredeyse imkansız Nale 
getirir. İttifak gemilerinden Shro- 
ud bu ozelliğe sahiptir 


ENERJİ TÜKETİMİ | 
Yok 


Evet artık elimiz gerile 


slahları v 


miza göre göreslerinizi 
nz Bu sayida size, nu 
siridir ması açısından 


vi anlata 


JM. Gelecek së 


STARLANCER GÖREVLERİ 


GÖREV ı : 
erten Gemi; Predato 


Rookies in Space 


gun gemi İlk bölün 


zurden bü geminin sahıp 9 


dl Fre özelliği çok Işın 
yarayacak Bu görevdeki B 
allann hakamak içir 


dukça iyi bir ozellik 


Guard ä 


nun yanina ak 


siniz p'lar için Bar ii, 


arp launcherlar (Kamoyj Ct 


Sereamerlan kulların Ayrica 


Duncan sonrakı iki 


bu gemiyi teruh 


olur 


Açıklama: 


hyors 


animan lanızlığı 


gerebili 


k üç göre 


alenn atiklamalari- 


KN en uy- 


TASI yi 


Fize segini- 
asa kilitenme zamari ve 
en yana kul: 
i bir nişana ol 
rsanız Bu 
yılar 


çin de 


nAn disati allak 


muz Siçrama 


kirapi simgesi bel ler 


otada bekleyin ve Jump düğme: 


ane Bash Uzayda MLthış bir 


vap sınız. Ve 


diğinizde 
ekranınızda bazı kırmızı çember 
ler goreceksiniz Yla hin 
A lemek min orilara € 


uçun Arkar bir 


misi belir takımınızd 


gemilerden bırını vuracak. Ona 
doğru danup saldırıya göç 


Eğer görürmezli 


aybelmeyin 
akana kadar 


yin Bu görünmezlik olayı sırasın 


görün- 


meikler 


u zie 
da mavı isımalı saydam bir hal 
alacaktır. bu yuzden 
kip edebilirsiniz. Ayrıca yörün 


ayca la- 


melik halindeyken rie siz onu 


ne vuramaz 


Birazdan yeni bir dusman av 


as grubu geler 


Fire ve Match $ k 
ni kı 

Kamav Il Dır ÜLiş 
man grut lemen ka 


mev'u he 
yardımıyla aranızdakı mesafeyi 


t aln ve afterburner 


tin. Eğer o 


1 ÖNCE SiE Ti n gönde 


nlan yok edin 
ereken tek sey Kamov'un yolla- 


t Torp'u cla yok etmek, 


Tamamlama + Extra: 


söylere Kamov 


öl denun wi 
yon gemilerini y 
simgesi rikince 


sıçrama yapın 
Sirna bi Malak uzay Sasyonte 


nmdası 


olani 


1E$İNİ 


osedürunu c 
testirii 


Sonuçlar: 


Tüm konvoy gemileri sağ kald 
çk GL 


d yok cdildi 


Tamamlama: 


Tum konvoy gemileri saĝ 


Tamamlamaya Yakın: 
onvoy g 


NISI sağ kaldı 


Başarısızlığa Yakın: 
1 konvoy gemisi sağ 


Başarısızlık: 
Tum konvoy gemileri yok edildi 


GÖREV 2: Double the Trouble 

Acıklama Olağan sıçramarız 
dan sonra Albay Jack Tanner ile 
bulusacaksınız. General 
Briggs'ton kinitil Sur mesaj aled 
gnida Jump simgesini Dekleyin 


ant görü 


ve Briggs'e yardım etmek için siç- 
Tama yapırı 

ger bu noktađa biraz çabuk 
olursaniz hepsi sıçramadan önce 
bır düsman avçısını yok edebilir 
siniz. Birkaç düsman avcısı ve 
Antonov bölgenize sıçrama ya- 
pacaklar. Buraya Briggsi alınmak 
içini gelmisler ve basarili olmama 
lari gerekiyor Antonova de 
uçun ve ona birinci sılahlarınızla 
ve Screamer füzelerinizle saldırın 
Zayıf zırhı ve Da yuzunden sizin 
ıçın kalay bir hetlel olacak 

Simdi Briggs almak için 
Nanny gemisi çağrılacak. Tum 
avalan vurun ve Nanny gemisini 
düşman atesinden korumaya ça- 
lign. Tum avcıları yok etuğinizde 
sigrama yapmaniz istenecek 


Konvüya ulasığınızda yavaşla 
yin ve kırmızı cemberlerin belir- 
mesini seyredin. Kestral'ın arka 
sında ortaya çıkacaklar. Konvoyla 
hizini eslemek içn anlara dogru 
Uçun Yine bir acıl Çağrı atacaksr 


niz. PUMasS bu çağrıya giderek si 
241 ve fılonuzu konvoyla yalnız br 
rakacak 

Duşman gemileri arkamızda 
belirecek Kamov helirmederi on- 
ce yurabıldığınız kadar yemi vu- 
run Belirdiğinde ona doğru at 
terburner kullanın ve yolda size 
gönderdiği Torp'ları yok edin 


ri] 


Pi 
w 
> 
w 
“ 


STRATEJİ USTASI) STARLANCER 


Kamov'u ve geri kalan avcıları 


yok edin, Bundan sonra Pumas 


sizl yardıma çağıracak Onların 


pozisyonuna sıçrama yapacaksı 


niz 

Burada bir Koalisyon ana ge- 
misi olan Kirov'u göreceksiniz 
Ales menzilinden uzak TMidyed 


çalışır ve tum düşman avcıların 
vurun. Onlan ne kadar hızlı vu 


Tursanız, 9 kadar Iyi Olur. Kirov'a 
simdilik bulaşmayın 
Diğer b 


olan Zak 


düşman ana yemisi 
birçok avcıyla 
ber belirecek, Tum avcıları yok 


edin ve her iki ana gemiden de 
Uzak durun Eğer kuyruğunuz 

da bir fi 
nız de 


eol 


duğu uyarısı alırsa 
y kullanın 
Tum avalar gittikten 
itlak ana gemisi olan ANS Ya 
mato'nun gelisimi ve kendisin- 
den daha kuçuk ve hantal otan 


her İki koalisy 


ra bir 


n gemisini de 
yok edişini seyredin ANS Yama- 
10, Itifaki elimde bulunan er 


yi ana 
ANS 

leştirin ve iniş zni Isteyin 
Sonuçlar: 


mi 


sllanta sıçrama gerçek 


[Tamamlama + Extra: 


2 Mammoth sağ kak 


Tamamlamaya Yakın: 


Mammoth Kurtarılıdı 


neral Brigas kurtaril: 


Başarısızlık: 


Mammmotii'lar y gile 


GÖREV 3: A Secret Revealed 
Açıklama “Buyuk” Klaus Ste 
inerin olduğu yere sıçrayın. Kla- 
us oyundaki en ğlumcul ge 
lerden bırı olan Wolverine’! kul- 
laniyor Onu ve filosunu takip 
ederek hareketin olduğu yere 

gelin 


Dusman güçleri tarafından 
saldırıya uğrayan bir ittifak yuk 
gemisi göreceksiniz. Size doğru 
uçarlarken vuralıldığınız kadarı- 
nı vurun Kaçmaya başladıkların- 
da da onları kovalayı yok et- 
meye çalışın Hepsinden kurtu- 
lunca Stemer'in söylediklerini! 
dinlediğinizde bır şeylerin yanlış 
olduğumu tark edeceksiniz Na- 
sıl oldu da Koalisyon, Ittifak tara- 
fından tespit edilemeden içeri 
siyabıldi? Cevabını kisa surede 
öğreneceksiniz 


Sicramadarı sonra ILulak'ın 
Mantıs gemisinden geri Kalanta- 
rı göreceks Jçu 
bulmanız gerekiyor. Etrafta giz 
enmiş bir suru mayın var He 
defleme hısunu kullanarak on- 


yıllarını 


arı hedefleyin ve guvenli bir 
ktan patlatın. Hepsini 


izleyir 


leri doğru 


giderek bilgiyi indirin. 
da çok hi 


patlatıp başarısız olabılırsını/ 
Lğer kaydı düz giderek 
bulamazsanız, hipleme aygıtını 
kullanın Bip seslen çabuklaştık- 
ça kayda yakınlaşıyorsunuz 
demektir 


Indirme islemi tamamlan- 
dığında bir warp deliği 
açılacak Bu delikten bir Koalıs- 
yon biim gemisi çıkacak ama 
siz de içeri çekilecek ve doğ- 
tudan devasa bir Koalisyon filo- 
sunun ortasma duseceksiniz ve 
birkaç saniye kontrolu kay 
bedeceksiniz 


Geminin kontrolu size geç- 
tġginde hemen donün ve Warp 
Power Corg'un bulunduğu yeri 
tespit edin Bu yuç çekirdeği 
warp geçidine enerji sağlıyor. 
Onu dönen bir tekerleğe Den- 
zeyen şeklinden tanıyabilirsiriz 
Once dış zirhina, sonra Içine 
saldırmalışınız. Zırh için birincil 
sılanlarınızı ve $ercamerları kul 
lanın Çekirdek ortaya çıkınca 
ateşe devam edin Çekirdek 
pallayınca warp geçidinde bir 
dengesizlik oluşacak. Sizinle bir- 
likte patlamadan once warp 
geçidinden geçmeniz gerekiy 
or 

Tekrar ucuş kaydını bul- 
duğunuz yere döneceksiniz ve 


duşman bilim gemisini hareket- 
siz hale getirme emri alacak- 
siniz Melurlarına saldırın ama 
gemiyi havaya Uçurmamaya 
dikkat edin. Kalan avcıları da 
temizleyip üsse geri donun 


Sonuçlar: 


Tamamlama + Extra: 


Warp Geçidi yök erlildi, bilim ar 
© geçirildi ve eskortlar yok edidi | 
| 
Tamamlama: 
Waro Cu lyok Hidi, Me arar 
kortar ka 


Warp < ji patlanlara ilir 
raa ele geçirildi, eskortlar yok 
diki 

Başarısızlık: 

Warp Geçi tiatiarriach, 
bilim arat ve kortlar kaçl 


Başarısızlık + Tekrarla: 
p Geçi 


THIEF 2: THE METAL AGE söiüm2_ 


Hırsızların James Bond'u 


duklarr 
nızdan sonra hepiniz 


vel, göçen ay 


kendinizi usta birer hırsız 


gibi ussediyorsunuzdur. Ama en 
usta hırsızlar dile bazen yardıma 
ihtiyaç duyabili Hele bir de 
yapmaları gerek vler Thief 
2'de olduğu gibi zor görevlerse, 
yardim almadan arılı olmak 


cok da 
çok fazla uzatmadan Thief 2: The 
Metal Age'in altı bolumunun 
açıklamasıyla bas bağa bırakayım 


a zordur O zamanı lafi 


sizi. Sondurun bakalım lambaları, 
geçin kimsenin sızı göremeyeceği 
bir 


eye ve baslayin okuma 
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Angelwatch 
Yemek sından güney kori- 
doruna çıkın ve oradaki atesi son 


durun. Şöminenin 


sine gizle 
nin ve bekçinin gelmesini Dekle- 


yin, Bekçiyi bayılırı ve onu sarn 


» dola- 
n Anahtarını almayı 


nern ke 
bina suru 
unutmayın, çünkü bu anahtar sa 
de Karras'ın odasına girebile 


iki supüre 


Karras'ın odasını acmak icin 


anahtarı kullanın ve Masasının al 
tındakı anahtarı aln Şımdi arkanı- 
zı donun ve kapı İle masa arasına 
bir mayın y tinn. Etraftaki ga 


ıdıklanı soni 


1 kasay! 


açmak Için once Üçgen, sonra da 
kare maymuncuğu kulların ve 


içerideki M 


er Builderin yer 
kutsal krtabını okuyun 
köşeden dışarı bakın, Orada 


7777777777777777777777 WEED 


garip altın bir bekçi göreceksiniz 
ve dikkatini çektiğiniz an koşmaya 
başlayacak Neyse kı koştuğu ye 
re biraz örce mayın yerleştirmi 
niz 

Etrafta dolaşıp ganımetleri top- 
lamaya ve gizli bölmeleri aramaya 
devam edin 

Kuzeybatı taratındakı yatak 
odasına ilerleyin, kapıyı açın ve 
Içeri ginn Şöminenin önünde du- 
ran adamı bayıltırı ve onu ales al- 
madan önce cekin 

Şimdi ofisin önunde duran 
bekçinin Uzerinde yaz oku kullan 
manız gerekiyor. Ama yakındaki 


koridorda devriye gezen bir bekçi 
daha var, bu bekçi de oturma 
odasına girip çıkıyor. Aynı okla ik- 
sini de halletmeye çalısabılırsıniz. 
Olmazsa ıkı tane ok kullanın. İkisi 
mi de yatak odasına sürükleyin ve 
kapıyı kapatın. Şimdi merdivenle- 
re doğru ilerleyin 

Merdivenlerin ustunden bir 
elektrik düğmesi goreceksmiz Bu 
düğmeye sağ tuşla Uklarsanız ak 
tina kattaki ışıklar kararacak Kapi- 
yı açın, çomelin, önce batıya son 
ra da güneye doğru odanın ke- 
narından ilerleyerek harp çaları 
mech-bekçiyi geçerek konusan 
makineyi etkinleştirin. Sindi tum 
altı mesajı da duyacaksınız. Tekrar 
köşeden sinsice ilerleyerek Vilnia 
ile bir bekçi arasında geçen ko- 
nuşmaya kulak misafiri olun Bir 
gaz okunu hasir bekletin ama ne 
dediklerini dikkatice dinleyin Vit- 
nia ayrıldığında üzerinde bir gaz 
mayını veya gaz oku kullanır 
Onun konuştuğu bekçi arkasın- 
dan gelmeye başlayınca onu da 
ya gaz okuyla halledin ya da flaş 
bombasıyla sersemletip bayıltırı 
Vilnla'nın anahlarını alin ve besin 
a kala inen asansöre binin 

Beşinci kata indiğinizde mutfak 
rotası yoluyla ofise geri donun 


Yilnia'n anahtarıyla ofisi açın 
Içerde ba konusan makine daha 
bulacaksınız. Masayı hareket etti- 
rin ve arkasındaki duvara on ya- 
kın olan düğmeye basın Alarmı 
maya başlayacak ama duvar- 
dakı resim kayarak Mechanist ṣe- 
maliklerini alnaniza izin verecek 
Bu şemetiklerde Cetus projesi 
hakkında bilgiler bulunuyor 
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Cetus Amicus'un disindaki bek 
çinin diğer yöne doğru yöneldiği- 
ni duyduğunuzda, guney tarafin- 
dan gemiye çıkın Gemideki bek- 
çilerin dikkatin çekmemek için bol 
bol yosun oku kullanmaktan çe 
kınmeyın Kapaktan aşağı inmeye 
Çalışırken bir bekçi tarafından go- 
rülme imkanınız var, bu yuzden 
size yaklaşmadan onu gez okuyla 
hemencecik halledin 

Amicus gemisinin kiç tarafında 
kı kapaktan girin. Bu Kapak sizi 
geminin alt taraflarına ulaştıracak 
Aşağıdaki bölgede devriye gezen 
bekçiyi dinleyin ve kapakların açı- 
lip kapanma seslerini takıp edin 
Kuzeye doğru gituğinde Cetus 
Amıcus'un gne ginn Doğuda 


LEVELT 


” 
a 
Aİ 


bulunan kaptanın kamarasına gi- 
rın. Burada Cetus Amicus'takı ha 
yat hakkında bır seyir defteri bula 
caksınız. Onu okuyun 

Biraz önce gezinen bekçi, dev- 
nyesi gereği tekrar buraya ger 
dönecek. Işte şimdi dikkatlı olun, 
çünkü bu sırada sizi kamara pen- 
ceresinden görme ihtimali k 
nuyor. O yuzden kapının yar 
da yere çömelmelisiniz, boylece 
bu riskten kurtulabilirsiniz Bu ka- 
maray! ve çevreyi araşurarak bula 
cağınız ganımetleri toplayın 

İşiniz bittiği içinde bir direk 
bulunan küçuk bir odaya doğru 
giden kuzeydeki koridora doğru 
ilerleyin. Etrafta ganimet bulabilir- 
Sini. 


Şimd. on merdivenlere ulaşmış 
almalısınız Denizaltının alt seviye- 
sine alçalın ve merdivenü 
vasca atlayın ki yakınlard. 
sizi duyup sorun çıkar 

Kuzeyde içinde iki tane mecha- 
mistin oturduğu bir kontrol odası 
var ama oraya girmenizi gerekt- 
recek hiçbir sebep yok Arkaya 
doğru gittiğinizde 1, 2 ve 3 nu- 
bölümlerine ula- 


en ya 


a bekçi 
> 


maralı ilk karg 
şacaksınız. Güneydeki kapıyı Kulle- 
narak da 4 ve 5 numaralı kargo 
bölümlerini bulabilirsiniz, Her bır 
bölüm farklı şeyler barındırıyor 
Güneydeki en son kapı sizi M9 
tor odasına ulaştıracak, Durada 
bulunan kapak yardımıyla deni- 


zalidan dışarı doğru yüzebilirsi- 
niz. Ayrıca bu kapağı görevlerinizi 
tamamladığınızda içeri girmek 
icin de kullanabilirsin 
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5. Site 

Beşinci siteye ulaştığınızda yap 
manız gereken ilk şey, girişte Du- 
lunan kameradan sakınmak Bu- 


rada her zamankı taküği kullana- 
cağız: Başka bir yone bakana Ka- 
dar bekle ve alıma doğru koş Ka- 
mera çik kapılara doğru bakmadı- 
ğınden rahatça bu yöne doğru 
gidebilirsiniz 

Git kapıların onüne geldiğiniz- 
de ilk olarak kapıya doğru eğilip 
içerisini dinleyin. İçeride arada bir 
kapıya doğru yaklaşan bır bekçi 
bulunuyor Eğer o tam kapının 
oradayken kapıyı açarsanız bir flaş 
bombası kullanmanız gerek Kapı 
lan tapınaktaki bekçiden aldığınız 
anahtarları kullanarak açın 

İçen girdiğinizde güneydeki 
merdivenlerin üzerinde bir kame- 
ra fark edeceksiniz, ama onun al 
undan koşacak kadar zamanınız 
olacak Sol tarafta karanlik bir çik- 
maz var, isterseniz burada sakla- 
nabılırsınız 

Güneyde ilerleyince birçok ka- 
piya sahıp bır koridora ulaşacaksı- 
nız Her tarafi araşlırın 

Duvardaki meşaleyi geçince 
doğuda metal bir kapıya ulasa- 
caksınız Burada iki tane sandık ve 
uyuyan bir bekçi bulunuyor Çò- 
melerek içeri ginn ve sandıkları 
yağmalamadan önce onu bayi- 
tn İleri doğru devam edin 

Merdivenlerden de ilerleyin, 
bekçilerden sakının, ganimetler 
toplayın ve kendinize gölge yarat- 
mak için görduğünuz meşaleleri 
söndürün 

Tüm bunları yaptiktan sonra 
koridorun sonuna doğru ilerleyin 
ve oradaki bexçiye yaklasabıldığı- 
niz kadar yaklaşın 

Kamera başka yone baktığında 
ve bekçi de arkasını dondüğünde 
hemen onu bayıltın ve yerdeki 
bekçiye elemeden hemen gölge- 
lere çekilin Koridorda geriye doğ- 
Tu ilerleyin, gaz okunuzu hazirla- 
yin ve tapınakta bulduğunuz par- 
şömene bakın. Bu parsömende 
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Cavador'in kullandığı yolu göre- 
ceksiniz Bekçiler Cavador ile bir 
likte dışarıya çıkacaklar Hepsi size 
doğru döndüğünde gaz okunu- 
zu kullanın. 

Bekçilerden biri onu bayılmak 
tan koruyan ozel bir kask takıyor 
ve bu bekçide işe yarayan tek şey 
gez Cavador İse gaz maskesi tak- 
tığından etkilenmeyecek ve kaç- 
maya başlayacak Onu kovalayın 
ve cop kullanarak bayılın. $u an- 
da binadakı biri hariç tüm bekçile- 
ri bayıltmış durumdasınız 

Eğer alarm çalmaya başlama” 
mışsa bu bekçiyi Cavador'un odè 
sında bulacaksınız Aksı halde o 
da Cavador ve diğer bekçiierle 
birlikte gelyor Üzerinde flaş 
bombası kullanın Cavador'un 
odasına girip etrafi yağmalayın 
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Kütüphane 

Masanın üzerinde bulunan 
mor kitaba bakmak için somineye 
doğru gidin Duyduğunuz ayak 

seri nayaletlere ait 


jaha tazia bilgi elde ermek izin 
kitaplikların yanlarındakı hartiere 


bakm Kütüphanenin birinci katın- 
daki kıtaplıklarda T, N ve Y kisim 
larını inceleyin 

Eninde sonunda bir hayalet ta- 
rafından saldırıya uğrayacaksınız 
Zorunda kalırsanız iyileştirici iksiri- 
nizi kullanın. Tum hikayeyi oğren- 
dikten sonra P kısmına gidin ve 
onun batı tarafına bakın Burada 
seçebileceğiniz bir kitap bulacaksı- 
niz Onu seçtiğiniz anda Ash- 
ton'un onları öldürdükten sonra 
cesetlerini sakladığı ıkı aşığın yeri- 
nı gösteren bir pasaj açılacak Ku- 
tuphanenin ikinci katına gidin, en 


güneydoğu Ucunda iki tane par- 
sömen bulacaksınız 


Gizli Merdiven 

Birinci kata ger donun ve en 
kuzeydoğu koridoruna gidin, bu- 
rada başka bir koridora açilan bir 
kapı bulunuyor Guguk kuşunu 
alın ve onu holde duran saatin 
üzerinde kullanın Saatin kollarını 
IZ'yi gösterene kadar hareket ek 
tiin, böylece gızlı merdiven açılar 
cak İşle aradığınız merdiven bu 
Gizli pasajın içindeki kapı duğme- 
sine basin ve kapı kapanmadan 
önce dışarı çıkın. Şimdi kütúpha- 
neye geri dönün ve batıdaki gizli 
kapıdan dışarı çıkın Kapıyı arka- 
mizden kapatın 

Şu anda mansiyonun yansın- 
dan fazlasının haritasını çıkarmış 
olmalısınız ve bu da görevinizi t 
mamladınız demek oluyor Eğer 
bu değere ulaşamadıysanız bıraz 
daha arastırın ve azıcık daha dik- 
katli olun Eğer sessiz olursanız, 
gizli pasaja bağlı olan tum odala- 
ra güvenle girebilirsiniz 
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Üçüncü kala kadar geri dö- 
nün Yol uzerinde birkaç bekçiye, 
mechaniste ve hizmetçiye rastla- 
yacaksınız. Ayrıca köşelerde gizli 
olan ganimetleri de bulabilirsiniz 

Merdivenlere ulaşıp yukarıya 
çıkuktanı sonra pasajı takip edin. 
Etraftakı ganimetleri toplamayı 
unutmayın. Boş bekçi kulübesini 
geçince batıya doğru ilerlemeye 
devam edin Meşaleyi sorıdurur. 
Koridorun sonunda bir mech-bek- 
çi ile okçu-bekçi bulunuyor 
Mech-bekçiye görünmemeye çalı- 
şın, ateşleri sondurün ve yere yo- 


sun okları sallayın. Okçu ya 
nınızdan geçerken onu bay!lun 


glgelerin içme çekin, İlerleme 


ye devam cuin 

En sonunda icinde alarm bulu 
Nan «SİNİZ ve 
kuzeyd merdivenler 


eki kapı 
rium'a açılıyor. Kapıyı äçrna- 


yukarı çıkacaksınız. En 
Te 


dan önce kapının balı taratında 


durun Kapıdan içeriye, yere doğ- 


ru yosun < 
çın. Elektrik gözü sizi görse 
de yeterince hızlı koşabili 
alarm vermesine firsat birakma- 


klari gönderin ve koşa 


nndaki- kapıya ula 
Bu kapi ana güvenli 
sna açılıyor. Tum Kameraları ka 


patın ve alarm 
NUN 
Odanın Uç 


sna geri dö 


esinde uç ışıktan 


oluşan üç tane set var Her bir 


sık setinin alimdakı kontrolleri 
maymuncukla açarak (ve onları 
kapatarak) aynı renkteki gösteri 
ki alarmları iz hale 
getirin. Aynı anda yalnızca bır 


odalarınc 


alarm etkisiz hale geldiğinden 
wa hallemelisi- 


mi kapatınca i 
mz 
Alarm 


nn kuzey ve gü 
ney kapılarının üzerinden sarkan 
kirişler var, onlar; 
atarak çıkın. Bu kırişleri kullanarak 
her bir goster odasına girip çik: 
katın haritasına 
bakarak hangi odanın, hangı 


sarmaşık Oku 


bilirsiniz. Uçuncu 


renk duvarlara sahip olduğunu 
öğrenebilirsiniz. Her bir odaya 
girmeli, geri donup 
alanın alarmlarını te 


dığınız 
ar etkin 
eürmeli ve gireceğiniz sıra 


daki odanın alarmını kapatmalısı 


Uçuncu katın kuzeybatısındakı 


büyük gösteri 


3dasına girme 


sizi biraz 


zorlayabilir. Kırışlerde 
gıdekildiğiniz kadar kı 
gidin ve koridorun batısının so 


nundaki çift kapıların yanındakı 
fenerleri vurun Bekcilerin Bu ka- 
pılardarı uzaklaşmalarını bekleyin 
ve bunlara sarmasık otu atın, Asa- 
gi atayin ve çift kapılarda may- 
muncuğunuzu kullanın 

Diğer tarafla bir okçu bekçi Du- 
lunuyor, Bu yuzden Ilas bomba- 
nizi ve copunuzu hazırlayın. İçeri 
de bir mech-bekçi dolaşıyor, onu 
geçmek için uygun bir yere mä 
yin bırakabilirsiniz. Culivarori alın 
ve birinci kate 
kapıdan dışarı 
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Evet, geldik son görevimize C 
bolumune ulastığınızda asansor 
platformunun Uzerine Çıkın ve bir 
ust kata Çıkın Makinenin kuzey 
tarafindaki merdivene tırmanarak 
orada bulduğunuz eşyalardan 
"signal bolt" isimli olanı bırakın 
Bu eşya aşağı düştükten sonra 
i asama parçası haline dönüşe 
cek Asansöru tekrar alt kata sü 
run ve Bolüm Aya girin 

Burada devriye gezen iki tane 
mech bekçi var Burada mayın 
kullanın ve gölgelere saklanır 


çıkın 


Yapırlanıız gereken şey A bolu- 
munun güneydoğu taratındakı 
makineye erişmek Onun kuzey 
yanmdaki slota bir çelik Icvha 
yerleştirin, merdivenlerden yuka- 
ri çıkın ve yukardaki deliğe 1 
Aşama parçasını birakın Sırndi 
guney yarına doğru gidin ve 
düğmeye basın Makinenin batı 
tarafındaki banttan 2 asama 
parçasını alın 

Şimdi kursuye doğru gidin ve 
oradan da D bolumune dogru 
batıya gıdım Fralta dolaşan bir 
iki mechanist ıle karsılasmarız 
mumkun D bölümüne ulastığı 
nızda burada sızı bekleyen iki ta- 
ne mech-bekçi göreceksiniz Gir- 


şin kuzeyine doğru gölgelere 


anarak bir ses oku fırlatın 


Bekçiler arastırmaya ge'diklerin- 
de pencerelerden birine tirma- 
nın ve üzerlerine mayın atın 
Gitmek istediğir D bölü- 
münun doğu tarafı. Eritme maki- 
nesine doğru gidin. Onun doğu 


tarafindaki merdivenden tirma- 
nin ve igne "bantam node” ve 
“gauge” eşyalarını atın. Simdi 
odanın ku terafırıdaki havuza 
araya bir 
Sarmaşıktan 


gidin ve tavandaki 
u fırlatın 


sarmaşık 


tırmar 
lerken dun 
rak doğudaki kuçuk 
edin 

Anahtar doğudaki kapıyı aça- 
cak, Güneye gidin ve diğer kapı 
çın, Ad 


atak çıkıntıya cikin ve iler- 


ırdakı ar 


Jakı pasaj sızı 
rmunuUN Uzeri- 
kontrol panelinin yanına 
çıkaracak neniz ge 
ninki 


sizin ilgil 


reken, bağlanti mak 


Jzeydeki panel Orada- 
ki düğmeye basın “Regulating 


round" 


Giya dü 
ya inin ve asan 
sorum boşluğundaki ızgaraya bir 
atın, daha sonra BU 


2 asama parçasını maki 
fir regula- 
round ida diğer lä- 
raftaki slota yerleşlirim ve sarma 


enin 


ki slot 


şıklan yukarı Urmarın. Mühür 
nduğunuzde 

nı bulacaksınız 
batı kanadına iler 


Makinesine 


3 Aşama parç 
D Bolumunün 
epo olarak kutlanılanı 
aya girin 

Asansor platformuna c 


giderken yanından ge 
bolumunun Üzer 
gen donun Eğer ondan ku; 


odaya 


7777777777777 


STRATEJİ USTASI 


doğru giderseniz güneye doğru 
açılan bir oda göreceksiniz Bu 
odanın içindeki çeşmeyi seçtiği- 
nizde tamamen iyileşeceksiniz 
Bu işlemden sonia su duruyor 
ama birkaç dakıka içinde tekrar 
akmaya başlıyor Ihtyacınız ol 
dukça buraya dönebilirsiniz 

Çeşmenin bulunduğu odayı 
güney kapısından çıkarak terk 
edin ve çok buyuk bir alana ba- 
karı metal platforma Ulaşıncaye 
kadar dolasın Burası E bolumü 
Kuseybatıdakı merdivenden di- 
ger bir E platformuna çıkın Işık 
hüzmesinin içine ilerleyerek 
elekmik gözünün sizi görmesini 
sağlayın Karras sizi yeniden gor- 
mek isteyecek Göze bir alev oku 
fırlaun, sonra da gelecek olan 
mech-bekçiler için de yere mayın 
bırakarak gölgelere çekilin 

Bekçilerden kurtulduğunuzda 
zemin kata increk 3 aşama aygı- 
ar bırakın. Yanındakı kole tikla- 
yarak Guiding Beacon'ı oluştu- 
run Onu alın ve makinenin ku- 
zey tarafında doğru gidin Bura- 
daki duvarda bir kol göreceksi- 
niz. Bu kol F bolümunun batsın- 
daki paseja giden gizli bir pasaj 
açacak Kuzeye doğru donün ve 
haritanıza bakın. Sız-gaz dönüş 
turücü makinesine ulasmak isti- 
yorsunuz ama bunun ıçın ana 
kapıyı kullanmayacaksınız. Dışarı 
dekı koridorda gidebileceğiniz 
kadar kuzeye gidin ve doğunuz- 
dakı kemer geçidine doğru ba 
kın 

Ve işte mutlu son. Bir Looking 
Glass klasiğının daha bitişi Baka 
lim Thief 3 diye bir oyun olacak 
mı? Eğer olursa, çozumünü yine 
burada bulacağınızdan emin 
olabilirsiniz 


Eser Güven 


HİLEKAR 


Mdk 2 


Tanrı Modu 

Oyun içinde "~" luşuna 
"Omen" işerelinden sonr 
mdkGobSetDamageFi 


yerGobil.0) yerine aşağı 
siniz. Ama bu kodları bel 


PC Hileleri 


In-game you can press `= and enter the following string after the 
'Ömen' prompt to get full ınvulnerabıhiy 


basuktan sonra aşağıdakı komut satırını 
a yazın 


ilter(mdkGetPlayerGob(),0) 


Programlama dili gibi gorunuyor ama sizi korkutmasın. (mdkGetla- 


dakıleri yazarak istediğiniz sonuçlara ulaşabilir- 
lirli aralıklarla tekrar girmeniz gerekecek çur 


ku bir müddet sonra geçerliliğini kaybeden modlar bunlar 


KOD 

Godlı) 
mdkNewGametı,12) 
mdkNewGame(2,12) 
mdkNewGamef3,12) 
mdkNewGameki,,12) 
mdkNewGamel5, 11) 
| mdkNewGamet(6,8) 
| mdkNewGamet7,11) 
mdkNewGame(8,8) 
mdkNewGamel9,13) 
mdkNewGamel10,7) 
mdkNewGamelı,ı) 
mdkNewGametı2,1) 


SONUÇ 
God Mod 
Atla Level ı 
Atla Level 2 
> Atla Level 3 
Atla Level 4 
Atla Level 5 
Atla Level 6 
Atla Level 7 
Atla Level 8 
Atla Level 9 
Atla Level 10 (Final) 
Atla Level 10 # (Special) 
Atla Level 10 #2 (Special) 


Kurt, 1. Levei oynarken 


sip up” tuşuna 


donecek ve el 


GodDebugToggle() God Mod on/off 
Çıplak Kurt 
Konsola, KurtGetNal ) yazın sonra mdkNewGamell, 12) yan 


iplak olacaklır. Diğer levellarda çıplak oy 


mak için sadce ilk komutu yaznlenız yeterli olacaktır 
Yavaş çekim mod 
Altı ayaklı kuul köpek Max'ı oynarkenateş tuşuna basılı tutun BU sira- 


ort kez basin. Ekrandaki göruniL! yavas çekime 
amo yazacak Eğer eski hale dönmek ister- 


Deus Ex 


Deusex/syslem dizini içindeki user ini dosyasını açın ve Dos bir har fin 


değenni değişürın Mesela 


yenne “iztalk” yapın Oyun içinde 


Tye bastığınızda aşağıda “Yay “ şeklind cbir satır görünecektir. “say 
kelmesini silin ve dalma bos bir satıra yazmaya dikkat ederek: 

Cheal modunu açmak için set DeusEx JCDentonMale hCheatsEnab- 
led True yazını Artık aşağıdaki kodları kullanabilırsınız. 


| KOD 

god 
invisible 
iamwarren 
allskillpoints 
allweapons 
allammo 
tantalus 
pensesame 
legend 
allhealth 
allenergy 
allcredits 
allimages 
summon X 
spawnmass 


SONUÇ 

Tanrı modu 

Görünmezlik 

ENP alanını açar 

Bütün Skill puanlarını verir 
Bütün silahlar 

Mermi verir 

Hedefi öldürür 

Kilitli kapıyı açar. 

Gizli menu 

Tam sağlık 

Tam enerji 

10000 kredi 

bütün imajlar 

X nesnesini yaratır(x listesi aşağı 
Bir grup düşman yaratır (bi 


X:Yaratmak istediğiniz nesneler için aşağıdaki anahtar 
kelimeleri kullanabilirsiniz. 


Summon Objects 
Lockpick 
basketball 
MultiTool 
AcousticSensor 
Ammoiomm 
AmmoDart 
AmmoDartPoison 
AmmoDartFlare 
AmmoNapalm 
AmmoPlasma 
Ammo3006 
AmmoRockets 
Weaponpistol 
WeaponRifle 
Weaponstealthpistol 
WeaponShuriken 
WeaporSawed0ffShotgun 
WeaponProd 
WeaponPlasmaRifle 


WeaponAssaultshatgun 
WeaponFlameThrower 
WeaponGasGrenade 
WeaponLAM 
Weaponmodaccuracy 
Weaponmodelip 
Weaponmadlaser 
Weaponmadrange 
Weaponmadrecoil 
Weaponmodscope 
Weaponmodsilencer 
AugBallistic 

AugCloak 

AugDatalink 

AugEMP 

AugEnviro 

AugIFF 

AugShield 

Augstealth 

AugTarget 


HİLEKAR 


a : 
Crusaders of Might and Magic The Legend of Dragoon 

Patronları yenmek 

Nezaman Dir Boss ile dovuşeceksiniz grubunuzda Rose'un olmasına 
dikkat edin Bir save noktası bulduğunuzda boss ile çarpışmak için en 
ideal zamandır. Grubunuzdaki butun olemanlarınızı Dragorya 
dönüştürün Savaş başladığında Rose'un özel yeteneğini kullanarak 
Astral Drains buyusunu kullanakıldığınız kadar kulların. Özel 
yeleneği bittiğinde nornal yoldan saldırmaya devam edin Ve sık sık 
save elliğinizden de emin olun 


Unlimited items: 
Oyunu bitirdiği nzele 
save olmeyi unut- 
mayin. Artik diğe 
oyuna başlarken son- 


mana ve item 


sahıbı olacal Z 
Ayni zamanda Duluri Sandra'yı ve Kongol'u yenmek 

Hocus'a gitmeden once bol bol sihirli nesneler satın alın ve butun 
karakterlerinin en az 6 Level olmatına dıkkat edin 

Sandia ıçın Sadece laiksel saldırılar yapın ve sihirli sılahlarınızı sandra 
uzerinde harcamayın. Sandra Üçe ayrıldığında sadece sihir yapar 
bilenigerçek olanıdır. Ona saldırın 


tılsımları, silahlar, 


kalkanları ve leri 


de alar, 


KSI diet 
sağlığınız ayrı olat Ak 
Yanı tanrı modunda 


almayacaksınız 
Kongol: 


Bu arkadaş son derece sıkı Eğer İiziksel atak kullanırsanız size çok fen 
saldırıyor O yüzden sadece magit ile saldırın ve “guard” modunda 
Kalın kı sağlığınız devamlı yükselsin 


. 
Colin McRae Rally 2.0 Daha Fazla Hasar vermek 
Additions özelliği olan bır karakterle savasa gırdığınızde, içerdeki kar 
Cheat codes: eye en yakın olan karede duran duşmana ve eiçerideki karede duran 
Yeni surucu seçme ekraninda aşağıdaki kodları gırın duşmana saldırdığınızda X tujuna bastığınızda iki kare etrofiniza 
hasar verisini? ve eğer zamanlamanız da doğruysa extra hasar da 


sadece cok fazla 
eşyanız olacak 


verebilirsiniz 


KOD SONUÇ 


ÖNECAREFULOWNER Bütün arabalar 
HELLOCLEVELAND Bütün Leveller 
COOLESTCAR Ford Puma 
JIMMYSCAR Sierra Cosworth 
JOBINITALY Mini Cooper 
OFFROAD lancer Road Car 
RORRIMSKCART Eş yollar. 

HELLO RAZU AND FLEA Kedi resmi. 


Bu #odları yazdıktan sonra onları Cheat ekranından 


açıp kapayabiliriniz 


Arcade mode: 
GREATBALLSOF ateş topları . 
NEURALNIGHTMARE Saldırgan rakipler Nightmare Creatures 2 
Time Trial £ Single Stage Duvarların içinden geçmek 

s tivi önl Bir duvanni inden geçmek isterseniz ana menuye gin ve 11, R2, 
RUBBERTREES ndeki Hi Dare, Kare'ye basın sonra Seleci'e basın Bir mesaj gördüğünüzde 
EASYROLLER Dev tekerlekler cheatin çeliştiğını anlayacaksınız 
MOONLANDER Yerçekimini kaldırır 

Single Player Modd. nsuz yaşam 

ROCKETFUEL Turbo mod j y m 


Oyunu dondurduktan sonra LI R2 Kare Dare tuşlarına basıp Selecre 
PRUNEJUICE Oyunu hızlandırır basın. Simdi cikan menuden Hero Unlimited Lfe seçeneğini seçe- 
Bilirsiniz 


STAR 


t oyunu at 


TREK CONQUEST ONLINE 


ler 


un yeni bir oyu 
oft'ur 
imak uzere olan 


agit (he Ga 


nu aktdan artik lara 


 oynanalnış ols 


multla nani elinden 
nuzdur. Dunyanın en çal 
karl oyunudur kendisi. Bir a 


lamda stratgi oyunudur. Çunku 


sevgili Star İrekçiletimiz de bu 


kez Magic the Gathenng tarzi bir 


karl oyunu çıkardılar ama bU kez 


elinizdi arlları uygun b inlernel üzerinden önline gyne 
teji ile duşamanınızırı kartlarını nana bir oyun Demasunu 


downoad © 


klon sonra den 
ynayabiıl 
register 


yok etmek pin Kulkainursiniz Aslın 


da hem oynanması hem de 


mantığı s 


nek için srs 


Saye 


uk basıt olan hu oyun dığiniz oyunda kerr 
ottirmedikçe diğer öy 


J- kait alışverisine giremiyor ve 


g lan oyun kağıllanı culata 
ve bir masa Ìle skorları tu 


m ki, ik 


kağıt kale şi oy rank sahibi de olamıyorsunuz 
nuyorsanız ve skolan aklınızda 
tutabılıyorsanız kağıl kalem 


ir noktadan sonra anlamlı 


ama ën azmdan oyunun nasıl 


bir şey Ol 


anla 


uğunu rahalc 


nuz Tabi başlan söy 


yabiliyorsı 


ğını yitiriyor Dolayısı ne, mbl leyelin tarzın ve Slar Trekin 
ptian ile pisti oynamaktansa takipçisi iseniz, artlar 
allık pek çok msan. üzerlerinde ve diğer extra 


sanalçılarını çızdığı birbirinden traning güreviennden biraz son- 


guzel Nustrasyonların bulunduğu ra kendinizi kayıtı bir kullanıcı 


olarak da bulabılırsınız çunku bir 


o kadar da sürükleyici bir oyun 


bu kartla 
Urilel 
bakınaya çalışıyorlar 


onsuz sayida gelis- 


strätejlenn tadina 


Basit bir mantık 
Oyunun manlığı çök basit 


cla, ekranın 


lan bolumunde ayı 


emlerini yapip. ok 


lusi 


er oyuncu- 
nun da hazır olinasini bekliyor 


Her tum'ün birkaç bölüme ayrıl 


dığı oyunda Ilk Basla, ana 4 


geninize veya sisteminze elrizele- 
kaçır 
atin 


ki kartlardan birini veya t 
Her 


yerlest SUNUZ, 


bir command puan ihitayci 


kı bu komuta puanlar 
kontr 
çuluyor 


| ettiğiniz gezegenlere ol- 


Ancak i5 oyuna birkaç gemi 
birkaç asker sokmakla bitmiyor 
Bir geminin daha 


larının olması Içli e! 
kartını oyuna sokup gemiye ekle- 
yebiliyorsunuz. Bir piyade 


had ii 


Ni oyu up piyadeye ekliyo 


sunuz Bunun giba pek çok upg- 


e birimlerinizi kerdi 


geliştirip duymanın 


ussune doğru gönderebilyorsu- 
nuz Elbete Iki hısım aynı sektor 
de karşılaşınca çalışma çıkı ë 


bu causmanın sonucunu birimle- 
rinizin nasıl özelliklerinin Bulun 


duğu belirliyor Yanı kalkanı ol- 


mayan bir gemi çok kalay avta- 
nahiliyor. Veya hızlı bir gemi der 
ha fazla hatcket ederek avantajli 
konuma geçebiliyor. Dedik ya, 
oyun tamamen sizin stratejinize 


gore değişiyor 


Magic the Gathenny den son- 
ta hu tur bir kart oyununu gor- 
mek Dizi çok heyecanlandırdı. As- 
Inda oyunun online oynanması 
çok hosumuza gitu. Ozellikle on 
line olarak invenltorynızdeki kart 
ları değiş tokuş edebilmeniz, Lam 
anlamiyla bir kart oyunu oynu- 
yormuşsunuz hissini uyandırıyor 


Teknik özellikler 

Oyunun gralıkleri standart 
Star Trek formatında ekranlardan 
oluşuyor. Pastel renklerde balık: 
lar ve gülgelemeler hemen kerni- 
dini beli ediyor 
deki brim ve eşya resimleri 3D 
olarak dizayn edilmis Bunun di 
sında oyunda 3D olani hir şey 
yak Harita 2D ve Magic the 
Gathering duel alanını haurlat- 
YOL Oyuna www.conguestenli- 
ne com adresimden mdirchilece 
ğiniz dosyalarla erişebilir, daha 
detaylı bilgi alabılırsıız. Kart 
oyunu sevenlerdenseniz, kaçır 
mamanızı tavsiye edenz 


Kartların üzerin 


Half-life'ın en sevilen multiplayer mod 


apılan en iyi mod kabul 
edilen Counter Striken 
iğimiz günlerde yeni 
patehi çıktı. Uzun suredir haber- 
leri ve ekran görüntüleri yayınla 


nan 6 5 surumu download'a 
açıldığı gun Counter Sirike'in 
kendi sitesinin çökmesi, 
oldu. Yeni patch 6.0'dan sonra 
yine buyuk değişiklikler ve de 
büyük buglar içeriyor. Değişiklik- 


e neden 


ten bet 


sından kalkılmayan 
oyunun yerini daha da sağlam- 
laşlırılmış. Fakat buglar içeren 
içir 
yayına hazirla- 
nirken böyle birşeyin haberleri 
ortalarda yoktu 

Patçh'ının yenilik- 
lenne Öncelikle C5 6.5 valven 
yeni network sistemini kullanı- 
yor. Bu sistemin temeli C$ 6 5 ile 
aynı zamanda çıkan Half-Life 

i.1 00 patehinde var Bu 
mun getirdiği değişikliklerden biri 
scoreboard'un baş 
tan aşağı yenilenme 
sı. Yeni dızay 


e çıkması 


Gelelim & 5 


m baş- 


larda karışık gelecek- 
ür. Fakat sonucta 
her CS hayranı gibi 
sizde buna alışacaksı- 
niz Yeni network sis- 
teminin diğer yenilik- 
teri bağlantıyla ılgili 
sorunları 
ve de daha stabil bir 


göstermesi 


sılağıları tik 


sorunlar servorla bağlanlı sorun- 


n ST 


larının yasanması ve zamansiz, 
sebepsiz serverdan alılmalar gita 
sorunlar 
Yeni patch genel yapı dışında 
oynanış ve içerikle de yeniliklere 
sahip. Bu değişikliklerden baz 
tanıdığım arkadaşlarımın oyun 


ları 


stillerinin değişmesine bile ri 
deri oldu. Bunlardan Ilki COL 
ter-Tertonst timm çoğu msan için 
vazgeçilmez silahi M4'un zoom 
özelliğinin kaldırılmış olması 

Onun yerine sılahın sustur 


nun opsiyonel olması 5: 
Zoom yaplığınız tuşla silahın sus 
turutusunu takip çtkaral 
Burada kullanilan modellemeler 
de yeni olduğu için silahın mg- 
deli de c Jna ben- 
zer bir deği 
baslangiç sılahında yapılmış. Eski- 
den susturucusuyla beraber kul 

landığımız bu silahın artık sı 
rucusunu çıkarıp takahılıyoruz 
Bu yüzden bu sılahırı da mos 


rsiniz 


surilmis Bu 


Ik Counter tirin 


stu- 


linde değişiklik yapılmış. Silahlarla 
ılgili son değişiklik ıse Terorsterc 
özel bir silah olan $g527 nın sa 


dece modelinin değiştirilmesi ok 
mus 

Oyunun gerieliri lglendueri 
bir yenilik smoke bomb Bu vers- 
yonla eklenen gaz bombası atık 
dıklan kisa sure içersinde, yoğun 
bir duman bulutu çıkarıyor kı bu 
her açıdan görmeyi zorlaştırıyor 
veya görüşü tamemen yokedr 
yor Oynama etki ederi başka 
bir yenilik de silahların ucundan 
çıkan goruntu ve seslerin tama 
men değismiş olması Bu fark 
özellikle ilk baslarda alsana ka 
dar kendini oldukça hissetunyor 
Giderek ses ve goruntu efektleri 
gerçeğe daha fazla yaklaşıyor 
Goruntu daha fazla tepen ve 
alev çıkaran silahlar, ses ise daha 
kulağı dolduran gerçeğe yakın 
sesler. | 


6 5 versiyonu yeni haritalar ve 
de terorstler için yeni bir skinle 
geliyor. Yeni gerilla skini bazı ye- 
ni haritalarda gorme- 


D d yı zorlaştırıyor. Yeni 


harılelar da oldukca 


Italya haritasında ku- 
çük akdeniz evlenn- 
n olusan sokakla- 
rin arasında opera 


sesler yankılanıyor | 
Sadece yeni haritalar- 
la kalmayıp eski çok | 
oyr 

da bir dizi değişiklik 


anan haritalarda 


yapımız. Bunlarda eskiden ka- 
ranlık bıldığınız bir yerin artik ay- 
dırlatılmıs olması kutuların yerle 


ONLINE 


rının değiştirilmiş olması gibi ufak 
değişiklikler 

Bu kadar güzel özellik önceki 
versiyonlarda olduğu gıbı yen 
versiyonda da bizleri oyunun Ba- 
şına çekiyor fakat bir dizi bug ol 
ması keylinizi kaçırabilir Eğer 
sansliysaniz ve de olabildiğince 
az buga rastladıysanız ne mutlu 
size Fakat bildiğim birkaç ılgınç 
bug var. Omeğin server'a girişte 
ada seçerken ekranın gitmesi ya 
da oyundayken birden ekranın 
gece gibi kararması gibi buglar 
karşımıza çıkıyor. Gerçi bunlann 
giderilmesine gerek kalmadan 
bile Counter Sitrike'çılar yeterince 
eğleniyor Modun yeni 6 5 ver 
sıyonuyla beraber takukler tama 
men baştan düzenlenecek, yeni 
geceler sabahını belinizde Desert 


Eagle elinizde MP3 ile bulacaktır 
Bu arada pek çok haritada 
buyuk veya kuçuk mutlaka biraz 
değişiklik yapılmış olması, size Bu 
ay yayınlayacağımızı saylediğimiz 

hanta kısalımalarını vermemizi 
engelliyor çunku yeni siperler ve 
kuytular hatllalardaki dengeleri 
buyuk oranda değiştirdiğinden 
bu yeni haritalar üzerinde 
yeniden bir isimlendirme çalış- 
ması yapmak gerekiyor Ama 
geçen ay açıkladığımız çak Dasit 
sistemi kullanmak isleyen ar- 
kadaşlar uç dort hartlı «salt 
Melarla rahatlıkla anlasabilirler 
sanınz Gerisini sizin 
yaralıcılığınıza bırakıyoruz 


Cem Şancı & Onur Bayram 


PC'ye ne dersiniz? 


El T PE P E e soyle 20GB ve 7200RPM bir hard-disk koy- 
A yin U j ünler l] | iak En az BOOMHZ işlemesi olsa. GeForce? ok 


1 : 0 azsa ulmaz, En az 178MB RAM olmalı ama 
sf neden 256 olmasın? Hızlı bir DVD-ROM, sağlam bir 
~ 

GULLIEMOT kasa ve en iyisinden bir monitor Bütun oyunların 


MaxiSound 


zevkini katlayabilecek şahane bir bilgisayar Diyelim ki 
Fortismima 


boyle bır bilgisayar almak istediniz Ne yaparsınız? 
Durun ben sızın ıçın cevaplayayım Dergileri karış- 
1 2 1 brir, tek tek parçalara karar verir ve hem hesaplı hem 
di NEFAST de az çok güvenilir bir bilgisayarcı ararsınız toplama- Tuğbek Ölek 
sı için Ya da mağaza mağaza dolaşıp parçaları topar- 
ö 4x sound lar ve eve gehp yıldız tornavidaya sanılırsırız Peki niçin Turkiye'nin her 
— (g yanında bulunabilirliği ve teknik servisi olan bir Canavar PC'miz yok Fr- 
yatı uygur olduklan sonra kalite, güvenilirlik ve garanti derdi olmadan 
1 2 1 gözümüz kapalı alabileceğimiz bir PC- 
sf Oysa ülkemizde yıllardır PC ureten ve bu ışı oldukça iyi yapan pek 
AZTECH çok markamız var. Niçin hiç biri sağlam bir oyun bilgisayarı uretmiyor? 
PCI 288 Q301 Nıçın hepsi Internet ve multimedya üzerine konfigurasyonlar kuruyor? 
Niye boy bay afişlerde ve Tv reklamlarında bağıra bağıra “3 yıl Inter- 
net Bağlantısı” ve "8X DVD-ROM Surucu" diyorlar da 8MB 3D Ekran 
Karnı utana sıkıla araya sıkıştınveriyorlar? Ben pek çoğuna sordum 
bunu Bana bu sistemlerin çak pahalıya geleceğini ve satılmayacağını 
söylediler Yani sızın almak istemeyeceğinizi. Her ay ülkemizde yüzlerce 
GeForce satılırken, ona sahip bir bilgisayar niye satılmasın ki? 

Şimdi çok cıddı olarak size soruyorum Benim Donanım Pazarı için 
hazırladığım ideal Sistemi Turkiye'nin her yerinde, güvenilir bir teknik 
servis ve 3 yıl garanti ile almak ister mısınız? Yani ıyı bir bilgisayara 
1800-2000 dolar verecek olsanız bunu toplatmak mı istersiniz yoksa 
markalı bir bilgisayar olarak mı almak istersiniz? Bilgisayar firmaları siz- 
lerin bu fiyatlara bilgisayar alamayacağınız düşüncesinde Öyle mi? 

Lutfen üsenmeyin ve görüşlerinizi bana bir e-mail ile yollayın. Eğer 
yeterince olumlu tepki gelirse Turkiye'nin Canavar PC'leri için kolları sr 
vayacağım, Ve ulusal PC ureticilerimizi urun gruplarına bızım ıçın de bi- 
rer konfigürasyon eklemeye davet edeceğim Ama talep yoksa, arza 
ne gerek var! 

MuMiSyne 


TE1750 


=» 123 Computex 2000 «118 lam Ez mem o) 


yatarlılıklarını ön planda tutacağız 


Donanım Pazarı s125 pa sien 


bu ödülü almaya hak kazanacak Teknoloji ve fiyatı ne 
olursa olsun performansı ödülsüz bırakma, 


s7 
Âce's Zone Sİ 26 ay e 
bir fiyati olduğu halde üretim 
kalitesi ve performanstan büyük tavizler vermeyen 
S4C ve 370cxi F ail 8 ürünlere gidecek. 
ektup sİ2 


Windows 
Millenium Hazır 


Microsoft Win- 
dows Milleni- 
um'un tamam- 
tandığını ve 
Gold kopyanın 
üretime yollan- 
dığını açıkladı 
Microsoft'un bu 
sefer beklenen 
tarihte üretimi 
bitirmiş olması 


verici. Gerçi bu- 

nun sebeplerin- 

den biri de WinME'nin iki sene önce çıkan 
Win98'den çok da gelişmiş olmaması. 


WinME'nin piyasaya çıkışı için hala önü- 

müzde iki ay var. Eylül'ün 14'ünde piyasa- 

ya sürülecek olan Millennium'un satış fi- 

yatı henüz açıklanmadı. Bu arada Micro- 

soft Türkiye bizim dilimizdeki versiyonun 
i ile ilgili bir açıklama yapmadı. 


Geleceğin 
Chipleri 
Püskürtülecek 


Bilim adamları geleceğin süper çiplerini 


üretmek konusunda dev bir adım attı. Da- 
ha küçük ve dolayı aha hızlı çipler 
üretmek için geliştirilen bu sistemde dev- 
reler özel bir teknoloji ile püskürtülüyor 
Püşkürtüldüğü yüzeye yapışan devre kısa 
sürede katı hale geçip devreyi tamamlıyor- 
lar. Bu sayede 0.05milimikron küçüklü- 
öğünde devreler üretmek mümkün olabile- 
cek. Şu anda sahip olduğumuz teknoloji- 
nin 0.13mikron olduğunu düşünürseniz bu 
püskürtme yöntemi hayata geçerse yüzler- 
ce kat daha küçük ve daha hizli çipler gö- 
rebileceğiz 


Bugüne Kadar uygulanan geleneksel üre- 
tim metodlarının bizi StarTrek ortamına 
taşıyamayacağı yeterince açık. Bu yüzden 
dünyanın dört bir yanındaki bilim adamları 
yeni teknolojilerin peşinde koşuyor. Ama 
bu güne kadar hiç bu kadar önemli bir 
ilerleme kaydedilememişti 


Bu arada yeni teknolojinin adı Surfactant- 
Templated Silica Mesophases. Sanırım biz 
püskürtme demeye devam etsek daha iyi. 


0600000009 


———— — —— 
4 Mayısında açıklanan bir grafik çipi hangısının Dir diğerinin arkasında 
k Tarla İlgi çekmemişti, Vaad et kaldığına karar veren sistem. Bas- 

tiği tüm velilere rağmen VO0U00 w ka bir deyisle bir oyun sırasında 
uc'lerin firtina gibi estiği o dönemde çevredeki her şey render edildik- 


kinse 


firmanın bir anda gelip ortalığı Knp 
geyirmesini beklemiyordu. Çıpın ıkı ismi vardı, 
birincisi 5162090 ikincisi ise NY1 Cunku kart 
an Iki ayrı Arma kullarıdığı 

RAM'ler disinda tamamen birbirinin 
n iki a 
di Firmal 


üzerinde Ça 


aynı ol 


içip uretmeye karar 


vernisle ardan Din 0 za 


manın en büyük yan İletken ureta- 
lerinden $0SThomson idi Diğer lir- 
ma ise Nvidia minde adı sani dt 

lr 


aha sonra 


yulmamış kimsenin üddiye almadığı 


bir yem yetme. Nviehe 


NVTİ piyasaya sunarken acliru Ri 

val 48 olarak değiştirdi ve Þugunc 
kadar benzo görülmemiş bir urmanişa girdi 
Ny 


meg 


an su arı nerede olduğunu soylerne- 


ek var Mi? 


SGS-Thomson? 
Peki SGS Thomson'a ne oidu? Firma ne- 


ise grafik pazarını terk etli ve endüstriye 
yarı iletken urelimine geri donc 
ben ne de oyun dunyasındaki 


firmanın ne yaptıaını, Nere 

daha merak 
a ki sirketin isminin 1998'de SGS Thom 

son'dlan ST Micro'ya değiştirildiğini ve ST Mic 


edi 


ronun yakını lanihte yeni hir gralık çıpını piya 
tek. Evet Ri- 

va 28'in unutulmuş eski babası (en azindan 
babalarından bırı) gen donuyi 


O, ST Mao'nun tasarimi değil 


saya süreceğini Öğrencne 


Aslında KYI 


Qipi tasarlayan Imagination Technologies ST | 
Micro sadece Uretim ve pazarlamıadarı sorum 

lu İşler t arışıyar çünkü Imagination 
Technologiesin eski smi ise Videolog VE | 


deg Logici Poweryk serisi grafik enndern 


Datirlarsıniz 


amam bu kadar yeter Tum bu firmalar, 
uralar faslına bir son ve 
r bi Da 


petormmanstan 


n önce KYR 
k düşük fiyata odaklanmış 
5'in alında olacak Ama performans ve 
ık 


kalım 


urün. Iyali 


teknolojik ozellikler olarak Ni, de zayif gö 


muyar 


Tiled Based Rendering 
nun perlormans olarak oldukca guç- 


lu olmasının sebebi 


teri sonra Z-Buffer'a gider Z-Ruf 
ler nesnelerin uzaklıklarına gore 
hangi nesnelerin görüleklir t 
ğuna ve hangilermin bir diğerinin 
arkasinda olduğu için 
İ görünmeyeceğine karar 
verir Bu sstem gereksiz 
yere pek çak nesnenin 
İ çizilmesi anlamina gel- 
yor Yanı gereksiz gu- 
cu kayt. KYRO ışte bu 
nu tam tersine çeviriyor. 
Veriler oncelikle 7-Buf 
fera gidip hangileri 
gizlip hargilernin gizil 
© katar veriliyor ve da- 
ha sonra trender islermne başlanır 
yar. Yani gereksiz yere görünme- 
yen seyleri çizme işiyle uğraşı 
YOL 

Ancak bu sistemin en buyuk 
handikapi çok fazla RAM'e ihtiyac 
duyulması Bu solunu asmak İçin 
KYRO sahneyi öncelikle karelere 
polerek bu kareleri sira ile Z-BuF 
ler dan geçiriyor. Boylece daha 
az RAM'e ihtiyaç duyuluyor Usti 
lik bununla da yetinmeyip nor- 
malde dısarda olan Z Buffer çH 
pin çekirdeğine alıyor Boylece 
veriler gereksiz yere çekirdeğin İçi 
le dişi arasında gelip gılmıyor 

Ama bu guzel sisteme rağmen 


È 


KYRO'NUN performansı GeF or 


isinde kalacak Bu 


nun sebebi ST Micra nun fiyat ko 
nusunda oldukça hastas olması 
Ancak verdikleri sozu tutarlarsa 
KYRO piyasaya çıktığında fi- 
yat/pertonmans oranı en yuksek 
ekran karlarını süsleyecek. Henu 


igi üratclerri KYRO ya sahip 


ekran kartlarını ur elecekleri belli 
değil, KYRO doranınsa olarak 
Full me Anti Allasırığ. Ero 
mental Bump Mapping, DirectX 
Texture Compression gibi son 
moda teknolojiler de destekleye 
cek 


Tile Based Rende 
nng isrnindeki yen { 
bir teknoloji Bu tek 


Framp Buta 
Hahzsn 


asien /-Bul edene 
n ber polyon 


aleni 


ferin farklı bir Kull 


nimina dayanıyor 
¿Buffer bir sahne 
nin azmi sırasında 


| E EE 


asimlenn uzakliklari- 


Tile Based Rendering 


A7- 00'ŭn ardından Ir 
SE çipsetin hip 
anakartlann da açıklar 
masıyla piyasa A ) desteği 


ne sahıp Di duzine yeni anakart 
ıle larıslı Ama bu ka 


dar co AF100 deste 


ğine sahip anakarta 
` piyasada bu 
kullanan Ferg- 


ınmamasının asıl Ne- 
deni Oyantum'un yen 


resmi duyurusunu He 


wuz yapmış olmasiydi Olanı 
AlAY3 1 ve ATV 


ne sahıp olduğundan resmi du 


rim patenteri 


yuru yapılmadan ve Oyanlum'un 


olmadan hicbir hard-disk urc- 


1000 sahıp harekelış 
yordu. Meseta IBM 
ATAY100 benzer Ii yuzu des- 


urcte 


At 


En hard-diskine bbt 


ayi tercih etmisti. 


Ama Yamaha nır 


sürme! Bu ay inde Plextor 


10X CDRW uetmeyi başard 


PlexW nter 127/10/32A olarak ad 
landinlar bu yeni urūrn 12X h 

zindaki normal ye a hni da 
hesaba karığınısda kesinlikle pr 
yasadaki er aci Ayrı 


ca PlexWriler 127 3ZA hızmın 
J 

Proof teknolojisini kulane 

rak daha az CD yakmanızı sağlı 


yer Bu teknolo vern akısınıdan 
doğan buffer Helalarında yazma 
tolc 


gunda kaldığınız yerden devam 


n dwdwrup Duller tek 1 


meadiğından 
Buffer dan 
kaynaklanan 


Bir kes 


ayordu 
ten Plex 
torun bu Miz- 


yasal Açıklamayı yapılı ve 


Yun lekrik deelayla resmen belirler 
mis oldu, Bu delaylann en onemlisi elbette k 
saniyede 100M8 veri transter ımkanı, Ama bu 


in dışında daha 
uretim gıbı avantajlar da sağlıyor 


Ame anakartları aksıne Jay 


NIVIO 


Diri kisa surede harc 


disklerde asini beklemeyin. 
Çunkü şu an İçin ATA/66 bile fe 
Bunun sebebi ¢ 


sKlennin henuz sani- 


lasla y 


müz hard- 
de 40MB vern 


Eememis nimest 


arım an 


harekeli 


a hizi hen 


tin o 


ne 
Quantum un tahminlerin 


disklerin saniyede 66ME vern trans 
i ATAY DI 
2001n ıkıncı yarıs 


CUNA at 


ması 


ç duyması 


da mumkun olz 


zamana Kadat anakart alirken ATA 100 


yapmak « 


ek dir ATAY100 hard-dısk almanın 
faydası yök 


ulaşılan 


terli Ölüyor BU d SUN 


€ dusunuyor- 
“binde 4501 ve Jitra 


era yur doğdu Ama ya 


/32, 


yaklaşık fiyat 


L0X/AX/32X hızındaki $ ele ileri $ 


105 daha pahal 
ANMASI SAyesinde taziadani 


odermiyonunuz En nizilann dama fahi 
ayar dunyasınd: 
almak pek 


satıldığı bile) 


Dir hiz rekor 


bir şey değil 


PlexW riter |2 


ma teknikleri Ims tastytle erisim hi 


zina 


nde kolayca upgra 
de edilebilme Özelliğine sahıp 


ta oranı ve daha kolay 
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Donanım Dünyasında Son Gelişmeler 


ilgiyi, gerekirse, gidip 
RR Çin'den getirmeliyiz Bu- 
nun bilincinde bu ay 


Çinin en uç noktasında, Tay 
van'daki Computex 2000 fuanna 
katıldım. Oncelikle kusursuz ev sa- 
hipliğinden dolayı Abit'e teşekkur 
etmek istyorum. Özellikle de fab- 
rikalarını gezmerne olanak tank 
dıkları için. Bu kuçuk gezinin ay 
rıntılarını Ace's Zone bölümünde 
bulabilirsiniz. Maalesef Taipernin 
diğer hoş mekanlarına yaplığım 
geziler ve uzak doğulu kızlarla il- 
gili anılarım eş dost arasında kala- 
cak, Ama bilgisayar dunyasının 
en büyük fuarlarından biri olan 
Computex'te görüp duyduğum 
herşey burada 

Öncelike Computex'in yapısını 
biraz daha açmakta fayda var 
Tayvan'da y: 
Tayvanlı üreticilerin on plana çıktı 
ğı fuarda batıl ve Japon ureticiter 
biraz daha geri planda kalmayı 
tercih ediyor Tayvan özellikle 
anakartlar konusunda başı çektiği 
çin de fuar anakartlara odaklan- 
miş, 

AMD'nin Yeni İşlemüleri 

Ama burada iki istisna söz KO- 
nusu. Birincisi Computex'de AMD 
yeni işlemcileri Duron ve Thun- 
derbird'u tanıttı. Tnunderbird'ün 
daha önceden Internet uzerinde 
pek çok prevew'i yayınlanmıştı 
ancak Duron yüzünü ilk kez gös 
terdi Üretilen ilk Duron'u ceket 
cebinde taşıyan bir AMD yetkilisi, 


pıldığı için daha çok 


uzerinde kurduğum yo- 
ğun baskılar Sonucu, 
chip elime alma ve bir 
süre elimde tutma şansını 
bana tanıdı Bu nedenle 
bu işlemciyi ömrüm Do- 
yunca unutmayacağım! 

Her ne kadar oldukça 
farklı bir yapıda olsa da 
Thunderbird piyasaya yr 
ne Athlon ismiyle sunule- 
cak ve mevcut Athian'ler 
nn yerini alacak Duron 
ise bütünüyle yeni bir 1$- 
lemci ve Celeron gibi alt 
seviye işlemci pazarını he- 
defliyor Bu yeni işlemdile- 
rin ortak noktası her ik- 
sinde de klasık Ath- 
lon'dan farklı olarak L2 
Cache'in çekirdek ùzenn- 
de olması Athlon'lar L2 
Cache'lerinin çekirdek 
üzerinde değil de islemci 
nin yerleştirildiği kart uze- 
nnde olması sebebiyle 
Coppernineların gerisin- 
de kalıyordu. Ayrıca L2 
Cache'in işlemci ile aynı silikon 
üzerine yerleştirilmiş olması says- 
sinde hem Duron hem de Thun- 
derbird soket formunda olacak 
Bu yeni işlemci yuvasınırı ismi Sr 
ket A. AMD'nin de tamamen 50- 
kete geçmesi ile slot tarihe karış- 
miş bulunuyor 

İlk Thunderbird'ler 750 ila 
1090MHz arasında üretilecek, 
Duron'lar ise 600MHz'den başla- 


yatak ihunderbird'lerin fiyatları 
klasık Athılon'lar ile aynı olacak- 
ken, Duron'ların fiyatı ıse Cele- 
rorlar ile başa baş gidecek Bura 
da ilginç olan benchmark sonuç- 
larına bakıldığında Duron'un ner 
deyse Athlon ve Pentium Were 
yakın performans veriyor olması 
Her ne kadar berchmark'lar için- 
de Celeron işlemci olmasa da bu 
sonuçlara bakarak Duron'un Ce- 
leron'lardan çok daha hızlı oldu- 
ğunu söylemek hiç de zor değil 
lurkıye'de piyasaya çıkış tarıhı ne- 
nùz belli olmasa da Duron'un 
çok kısa surede Celeron'un yerini 
alacağını kestirmek hiç de güç 
değil 


ATI Radeon 

Computex'deki ikinci hoş surp- 
riz ise Allırı yeni kartı Radeon'u 
görmem oldu Nisan sayısının ha- 
berler bölümünde Radeon'dan 
bahsetmiştim. Gerçi o zamanlar 
kartın ismi henüz belli değildi, an- 
cak teknolojik ozellikleri oldukça 
iddialıydı Özellikle de Mesh 
Morph ve Skeletal Animation 
ATlın basın ıçın hazırladığı ozel 


odadaki demo siste- 
minde ozellikle bu 
iki ozelliği aradım 
Skeletal Anımaltıon'ın 
farkı açıkça gorulu- 
yordu Bu ozellik ka- 
rakterlerin hareket 
ederken gerçekçi vu- 
cut hareketlerine sa- 
hip olmasını sağlı- 
yor Zaten butün 
demo boyunca bu- 
nu ön plana çikar- 
mak istercesine zanf 
bir bayan bütün en- 
damıyla dolanıp du- 
ruyordu Ancak 
Mesh Morph'u gore- 
medim. Sanırım de- 
mo veya karın mev- 
cut beta sürücüleri 
bunu desteklemiyor- 
du 

Diğer teknolojik 
özelliklerden biri 
olan Shadow Map- 
ping sanırım kullanıl- 
mış, Ancak pek de 
ATrın abarmğı kadar çarpıcı bir 
özelik değil. Diğer ozelliklerden 
Range Based Fog ve 3D Textu- 
resda maalesef demoda kendin 
gosteremiyordu Demo sistemin- 
de benchmark uygulamamıza 
izin olmadığından performans kœ 
nusunda kesin bir kanı edineme- 
dım Ama oldukça guzel gorunen 
ve bol poligona sahip demo hiç 
takılmadan çalışıyordu. Bu sefer 
ATI hem teknolojiyi yakalayacak 
hem de performans olarak rakip- 
lerini zorleyabılecek bir ekran kartı 
üretmiş gibi gözüküyor Ama 
3dfx'in hatasına düsüp Uçuncu 
nesil Gel orce'lardan sonra piya- 
saya çıkarlarsa bunun pek bir an- 
lamı kalmayacaktır 


intel'den Solano 

Gelelim Computexin asıl güçlü 
olduğu konu olan anakartlar 
Aklınıza gelebilecek hemen he- 
men tum anakart ureticilerinin yo- 
ğun şekilde kalıldığı fuarda hem 
intel hem de AMD işlemüleri des- 
tekleyen yeni anakartlar tanitldı 
Elbette en büyük ilgi Solano kod 
adlı Intel i815 chipsetli yeni ana 


kartlar uzerine odaklanmısu 1820 
Camıno'ar ıle buyuk bir hayal k- 
rıklığına Uğrayan Intel yeni 1815'e 
oldukça güveniyor iŞIS'in iki ayrı 
modeli bulunuyor. 1815 Solano 
ve i8 15E Solano? olarak Isimlen- 
dirilen modeller birbirlerinden 
Ufak tefek farklarla ayrılıyorlar Bu 
farklara girmeden once i815'ın 
genel mimarisine bir göz atalım 


4 hava yastığı, ABS, 

Sunroof, Klima 

i810'lardan hatırladığımız on- 
board grafik işlemcisine bu kart 
larda da rastlıyoruz. Elbette piya 
sadaki her hangi bir 3D ek- 
ran kartı İle yarışabilecek dü- 


yde bir performansa sahıp 
değil Intelin bu 2D işlemci- 
yi orta kesim kullanıcı ıçın di- 
zayn ettigini de unutmamak 
lazım. Neyse kı (810'un tersi- 
ne Intel (815'e birde 4X 
AGF portu koyarak bizler 
unulmamış. Bu porta bir ek- 
ran kartı taktığınız: akart 
üzerindeki on-board ekran 
kartı otomatık olarak devre 
dışı kalıyor 440BX kartlardan farklı 
olarak AGP portunun 4X desteği 


ne sahip olması sayesinde 
kendi islemcileri için MA'nınkiler di- 
şında bir çozum sunabilmiş olu- 


te 


yor 
Piyasadaki 440BX chipsetli ana- 
kartların bir çoğu 33MPz'de çalış- 
maktaydı. Fakat anakart tarafin 
dan donanımsal olarak desteklen- 
meyen bu BUS hızı, AGP portun- 
da sorunlara yol âcıyo Solano, 
133MH2 FSB hızını gerçekten des- 
teklediğinden bu sorundan da 
kurtulmus olduk. Bu da artık 
133MHz RAM'lerin ve de Copper- 
mine işlemcilerin AGP portuyla 
dost, yuksek 
bileceğini gösteriyor 


Dual Band, Çift hat, 
Titreşim, Ajanda 
i815 elbette Rambus ded 


RDRAM ile değil SDRAM ile çahşı- 
yor Zaten 1820 ile arasındakı en 
temel fark bu. Intel yeri chipseti 
nin ikinci modeli oları i8 15e Sola 
no2 ile ATA 100 kavramını piyasa- 
ya sokmaya baslıyor AlA-100 ge- 
çen ay duyurduğumuz gibi ilk 
olarak Abit KA-7 ile kullanılmıstı 
Ancak burada ki ATA-100 desteği 
<hipsetin kendisinden değil ck 
olarak yerleştirilen bir IDE denetle- 
yicisinden sağlanıyordu. Bu aç- 
dan Intel (315 ile ılk defa chipset 
uzennden ATA-100 desteği suna- 
rak VIANIN bir adım önüne geç- 
miş oluyor Şirndilik piyasada sa- 


dece IBM'in ATA 100 destekli ana- 


kartları var bir iki ay içinde 


gort bir yanımızın ATA-100 de 
li anakartlar ile dolacağından kuş 
kunuz olmasın 

Solano'ların iki modeli arasında 
ATA 100 desteği dışında göze çar- 
pan ikinci fark Solano?'de 4 adet 
USB baglantı noktasının bulunma- 
sı Geriye kalan herşey hemen he- 
men aynı Tum bu güzel özellikleri 
ile Intele nihayet rahat bir nefes 
aldırabilecek gibi gözükse de Sola 
no'nun bir iki dezavantajı da yok 
değil. Bunlardan en önemlisi 
512MB RAM ile sınırlı olması Her 
ne kadar 512MB iyı bir rakam go- 
rulse de yavaş yavaş 256MB RAM 
kullanımına doğru kaydığımız şu 
günlerde umut verici değil Diğer 
bir dezavantaj ise VA'nın PDR- 
RAM üzetine kurduğu planlar. 
Eğer VIA 266M2 BUS'a sahıp 


DOR-RAM'li modelinde basarılı 
olursa 181 ler kısa surede demo- 
de olmuş olacak Ama yıne de 
böyle bir şey 6 ay içinde gerçek- 
leşmeyecek ve bu sure boyunca 
I815'ın daha yüksek olan perfor- 
mansıyla VIA chipsetli anakartların 
onunde gideceğini tahmin etmek 
hic zor değil 


YIA'nın Yeni Chipsetleri 

Dort bır yanı Intel chipsetli ana- 
kartlar sarmış olmasına rağmen 
ViA'da Intel'in altında kalır gibi go- 
runmüyordu Sonuçla Tayvan'ın 
en buyuk chip uretası olarak ev 


sahıbı sayılırdı ve kendi sahasında 
olmanın butun avantajlarını kulla 
nıyordu Her bir tarafı DDR266 lo- 
golu afiş ve bayraklarla dolduran 
MA, tum anakart üreticilerinin 
standlarındakı yeni MA chıpsetli 
anakarilarıyla 


a kendini gosten- 

k fuarı süsleyen 
266 afişine rağmen 

kendisinden iz yoktu. Geliştirme 


VIA tek bir DDRZ266 kullanan sis- 
tem dahı gösteremedi Arma di 
varda ALI chipseti kullanan ve çal 
sır halde bir DDR266 sistem vardı. 
Ama Mill dışındaki hiç 

reticiden destek alamayan 
pek de umut vaat etmi- 


yor 
VİA'nin her yerde boy 


gösteren üç chipseti vardı 
KT133, KM133 ve PM133 
Uzerine Savage4 yerleşliril 


miş bir Apolo Pro133 olan 
nın 53'Uun grafik 


u satın almasının ilk 
urunu KT133 ise yazının 
başlarında bahset 
AMD'nin iki yeni işlemcisi Duron 
ve Thunderbird'e destek veriyor 
Yani KI133 Soket A formunda 
Ancak bunun dışında tamamıyla 
KX133 ıle aynı KM133 ise 
KT133'un Üzerine Savage4 yerleş- 
tirilmiş versiyonu, 

Sonuçta VIA yeni chipsetlerini 


dim 


duyurmasına ve bütün fuarı dol- 
durmasına rağmen tam anlamıyla 
yeni bir ürün sürmedi Su an için 
1815'in Apollo Pro133'den daha 
gelişmis ve performanslı olduğu 
açık Bu yüzden Pentium uyumlu 
chipset pazarında sürekli güçle- 
nen VİA'nın bir süre pay kaybet 
mesi muhtemel gozukuyor An- 
cak Allan pazarında VIA halen 
tek secenek Her ne kadar AMD 
yeni chipseti AMD 760' gelişirse 
de bu chıpsetin piyasaya çıkması 
nı iki aydan önce beklemiyoruz 


DVD-RW? 

Bunlann disinda Computex 
2000'de ılgımı çeken tek ürun 
Philipsin DVD+RW’sI oldu Bugu- 
ne kadar devam eden, DVD'lerin 
nasıl yazılacağı sorusuna, Philips 
oldukça iyi bir cevap veriyor Phi 
lpsin standında uzerinde halı ha- 
arda dosyalar bulunarı 4 70B'lık 
bir DWD-RWniN silinip yeniden 
yazıldığına şahsen şahit oldum 
Ustelik fiyat olarak da DVD+RW 
oldukça uygun Sadece 2900 do- 
ların biraz Üzerinde! Her eve bir 
tane lazım 

Bu güzel ve çarpıcı urunlerin 
yanında elbette ipe sapa gelmez, 
ucuz ve kalitesiz urünlerle de do- 
luydu Computex Zaten Tayvan 
bu konuda dunyanın en başarılı 
ülkesi. Her turden kalitesiz hopar- 
lorler, ucuz RAMller, kasalar vs 
Ancak bir urun vardı ki acıkcası 
beni sarstı, yıprattı ve hatta haya- 
tımdan birkaç sene götürdü diye- 
bilirim Geçen ay size sormuştum 
“Mac renklerinde masa, sandalye 
gordunuz mu?” diye Kendimce 
latife yaptığımı duşunuyordum 
ama Computex'de bu acı gerçek- 
le karsılastım. Bu kadar kötü olabi- 
lcceğini düşünmemiş Dark Elf 
görseydim ner halde daha az et- 
kilenirdim. İste karsınızda iMac 
renklerinde, tamamı şeffaf, 
tamamı korkunc masaler ve san- 
dalyeler. 


DONANIM 


DONANIM 


-lile 
B I İfhalet: Ufotek Telefon: (212) 274 54 60 Fiyatı: 48$ 
Ekran Kartlarının Yeni Yıldızı Bakalım Ses 


MP, 


Kartlarında Nasıl? M 


u ay ses kartlarına do- 


yacaksınız. Uzun süre- 


dir ses kartı incelemedi- 
ğimin ve gelecek ay donanımın 
Voodoob ve GeForce?'lerin do- 
lacağının bilinciyle piyasaya son 
3-4 ay içinde çıkan Üç yeni ses 
kartını ir 


celemeye karar verdim 
Bu kartlardan ilki Guillemat'dan 
Ancak MaxiSound Forüssimo'ya 
biraz fazladan yer ayırıp ses kare 
ları ve onlara uyguladığım testler 
üzerime birkaç parça bir şey söy 
lemek istiyorum. Eğer bu bolüm 
size Ilginç gelmiyorsa birkaç pa 


ragraf aṣ? 


i kayıp "Evet gelelim 
Fartıssıma'ya” cümlesine ulaşın 


Ses kartları artık eskisi kadar 


kizi bir konu değil. Creative 
bu pazarı öylesine tekeline aldı 
kı işin pek heyecanı kalmadı. Au- 
realım cöküsü ve Diamand'ın el- 
den cl satılması ile artık cıddı 
kalmadı. Açıkçası SB 
Live! Player halen benim favor 


bir rakip « 


ses kartım ve onu bu ay incele- 
diğim üç ses kartıma da değiş 
mem. Peki bu “İyi hepimiz gidip 
birer Player alalım olsun bitsin 
Ben de boşuna iki sayfa yazı 
yazmayayım 
yar? Elbette hayır. t lep soyledi- 
ğim ve ðn plana çıkarmaya çalış- 
tığım gibi hiçbir ürun butun Kuk 
lanıcılara seslenemez Belki Live! 
Player oyuncuların buyuk kısmı- 
nı cezbedebilir Ama pek çoğu- 
muzun hala başka 
ihtiyacı var 


anlamına mı gel 


zelliklere de 


Farklı ihtiyaçlar, 

Farklı ürünler 

Peki bu ihüyaçları belirleyen 
ne? Bence en temel olan iki ta- 
nesi fiyal ve ses karını hangi uy- 
gulamalarla kullandığınız 


malum; herke: 
göre bir şeyler bulmak zorunda 
Ses kartını hangi amaçla ve uy- 
gulamlarla kullandığınızsa ışın 
asıl belli olduğu yer Ozellikle 
Playerin eksik olduğu bazı konu 


lar var. Mesela S/PDIF veya oplik 
çıkışının olmaması Bu kadar iyi 
bir karın sadece analog Cikişlara 
sahıp olması çok acı Gerçi uze- 
rinde kuçuk bir mıniyack çıkışına 
sahip ama o mınıyackı Digital 
YO 2'ye 60$ bayılmadan kulla- 
nabilen varsa lutfen bal 


lunu söylesin Sant- 
nm Cra- 
tive 

bu 

bilesenle- 
r player'a koy- 
mayarak Plaun- 


um'un saıslarını destekle 
MEK istiyor 

Testlere de geline Bu ay 
gerçekten CHIP ile aynı yayın 


grubunda olmanın keyfini yasa- 


dım Bu ay hazırladıkları Ses Kar 
U testi icin test sl 


dikleri dıjıtal osiloskop isimi ol 


stemlenne ekle 


dukça kolaylaştırdı. Üstelik bu 


nunla da yetinmeyip bu cihazt 


kullanan öze! bir benchmark 
programı hazırlamışlar. Böylece 


dip seslerinin oranını ve frekans 


genişliklerini algılamak icin kula 

ğımi hoparlore dayayıp anlamsız 
sesler dinleme zahmetinden kur 
tuldum Ayrica I 


ğim ses kartlarır 


efa, inceledi- 


da içim bu kā 


dar rahat Çunku elimde objektif 


sayisal d rler var ve kendi ku- 


lağımın hale payı konusunda 


kaygılanmamı gerekmiyor. Bu 


imkanları benimle paylaştığı iç 
Chipin test editorlerinden $a 
hire teşekkürler. Bu arada eğer 
ses kartları hakkırıda bu ayki Le- 
vel dozunuz yeterli olmazsa 
Chip'e bir göz atın. 9 ayrı ses 
kartının yer aldığı sağlam bir test 
gerçekleştirmişler 


Ve Fortissimo... 


Gelelim Fortissiıme'ya. Parolayı 


bulup bize tekrar katılan arka- 
daslara da merhaba Kim bilir 
okumadığınız $u üç paragraf yu- 


zünden neler kaybettiniz Fortis- 


simo, Yamaha'nın YMF7441v 
isimli ses çıpini kullanıyor Bu çi- 
pi ilk olarak Forüissimo'da goru- 
yorum Daha önce görduğü- 
muz Yamaha ses çipleri genelde 
XG serisindendi. YMF7448V tek- 
nik özellikler olarak XG sensin- 
den daha üstün 
Ozellikle 


de 


Midiler 
konusunda Fortis- 

simo 676 ayrı 
enstruman sesi verebiliyor Uste- 
lik bu özelliğini 2Mi3'lık belleği 
ile perçinliyor Yanı bu konuda 
Live! Serisi tüm ses kartlarından 
5 kat daha iyı Ne yazık kı gunu- 
muzde Midillerin kullanımı nere- 
deyse bitti Hala Midrlerin Dasa- 
nli olarak kullanıldığı tek populer 
uygulama Final Fantasy serisi 
oyunları Fortıssımo'yu Final 
Fantasy Ile denemeyi çok istiyor- 
dum ancak sorumsuz bır edito- 
rümüzün oyunun CD'sini çizikle- 
re boğması {bir CD'ye hu kadar 
işkence edilebilir) benı denemeyi 
daha sonraya ertelemek zorun- 
da bıraktı 


Teknik Detaylar 

Fartıssıma üzerinde çift sterco 
çikiş ve optik S/PDIF çıkış bulur 
nuyor S/PDIF çıkışın optik forr 
da olması onu MD kullananlar 
Için cazip kılıyor Ayrıca bu saye- 
de Teat PowerMax 2009 sahip 
leri DVD lilmlerdeki Dolby-Dıgr 
tal seslerden kolayca faydalana- 
bilecekler Maalesef piyasadakı 
5 1 hoparlorler arasında optik 
girişe sahıp olan tek model bu 

Fortissimo frekans genişliği 
olarak pek parlak değil Az çok 


ortalama bir değer veriyor bu 
konuda Dip sesler Konusunda 
ise durumu daha da kotu Bura- 
dan çıkarabileceğimiz sonuç kul- 
lanılan ses çıpinin oldukça iyi ol 
duğu ama kartın utcuminin bu 
başarıyı yakalayamadığı Çünkü 
dip gurultusu dediğimiz isten: 
meyen sesler genelde kartın üre- 
tmi ve uzerinde kullanılan par- 
çalar ile ilgilk 
dir 


Level'ın 
Yorumu 
Forussıma öncelikle Midi 
ile uğraşanlar ıçın çek iyi bir 
kart Ayrıca onu Teac PowerMax 
2000 ile kullanarak bir Dolby-Di- 
gitat sistem kurabilirsiniz Scs ka- 
litesi olarak ondan 7$ daha pa- 
halı olan Live! Valuc'dan daha 
iyi Ancak Live! Valuc'nun EAX 
2 0 desleği ve Live Ware 20 ile 
gelmesi ikisi arasında seçim yap- 
mayı oldukça zorlaştırıyor Bu 
noktada yazılım ve surücü dete- 
ginin bir ses kartını hem daha 
pahalı hem de daha kötü ses 
kalitesine sahip olmasına rağ- 
men nasıl daha iyi bir seçenek 
yaplığını görebiliyoruz, 


V ses 
it Stereo va Optik 
üman Desteği 
B Bellek 


ı Yazılımlar 


Teknoloji 

Performans 
Üretim Kalites 
Fiyat/Performans 


Ergonomi 
GENEL 


u ay ikinci kez ekran 


Bilgi İçin 
kartı konusunda uzman- 


E lasmıs bir firmanin ses 


kartı ilẹ karşı karşıyayız 4Xsound, 
ismini ilk defa duyduğumuz C- 
Media'nın CMI-8738 ses çipine 
sahip Bu çipi 4Xsound dışında 
Zoltrix Nigüngale'de kullanıyor 
Zaten bu iki kartın tasarımları ve 
fiyatları de birbirnin aynısı An- 
cak Winfast 4Xsound Üretim kali- 
tesi olarak Zolirix Nigtingale'den 
daha iyi ve bunu ses kalitelerin- 
de de kolayca görebiliyoruz. Oy- 
leyse 4Xsound'u tercih etmek 
er zaman daha mantıklı 
4Xsound'un uzerinde cift ste 
reo çıkışa ek olarak S/PDİF çıkış 
var. Ancak S/PDİIF cıkış Fortissi- 
mo'dan farklı olarak optik değil 
RCA Bu 4Xsound'un en buyuk 
avantajı Çunku RCA en yaygın 
kullanilan S/PDIF bağlantı tipi ve 
5 1 desteğine sahip hemen her 
hoparlörde mevcut. Bu 4Xso 
und'u DVD izlemek isteyenler 


içi ap kılıyor 

Ancak oyuncular yani bizler 
için durum o kadar da parlak de- 
gil. Çünkü 4Xsound EAX desteği- 


ne sahip değil 


Gerci 
A3D des- 
teği var ancak 
bu sadece 1.0 
versiyonunu içe- 
riyor ve bu piyasadaki en eski 
andardı. Ayrıca 
AZD'nin yaratıcısı Aureal kapan- 
dığından gelecekte bu standartı 
destekleyen oyun görümeyece- 
giz Güriye tek kalan ise diğerleri 
karşısında oldukça zayıf kalan Di- 
rectSound3D. Kısacası 4Xsound 
3D ses konusunda oldukça basa- 
rsz, 

Kartın dalga analızıne baklığı- 
mida durum pek parlak değil 


pozisyonel ses 


Bu ay incelediğimiz üç kart için- 
de en duşuk skora sahip Ancak 
dip gürültüsü dediğimiz rahatsız 
edici ve gereksiz sesler konusun- 
da Tortissımo'dan daha iyi dik 
rumda. Elbette bu konuda Az- 
tech'e yaklaşamıyor bile 50 
nuçta ses kali- 
tesi pek par 
lak değil Ancak 
fiyatini goz onunde tu- 
larak değelendirdiğinizde kendi 
fiyat grubunun en iyı ses kaltesi 
ne sahıp 

4Xsound'a opsiyonel ek bir 
kart ile opnk giriş-çıkış ekleyebili- 
yorsunuz Bu kuçuk genişletilen- 
lırığın duşunülmüş olması olduk- 
ça hoş Ancak bu durumda fiyat 
39$'a çıkıyor 


Level'in Yorumu 

Guillemot ve Winfast'ın ses 
kartlarını inceledikleri sonra acik- 
Ça gordum kı firmalar ekran kartı 
üretiminden ses kartı Üretimine 


DONANIM 


Îthalot: Leadtek Türkiye, Genpacom Telefon: (212) 217 08 50, (212) 320 10 50 Fiyon. 22$ 


geçmekte zorlanıyor Açıkçası ıkı 
kart da firmaların ekran karlların- 
daki kaliteyi yakalayamıyor Ama 
4Xsound RCA S/PDIF'I ve cift ste- 
reg çıkışı sadece 22$ sunarak ok 
dukça iyi bir is çıkarıyor Kart hıç- 
bir ozelliğe sahıp olmayan Vibra 
128'den 3$ daha ucuz Ve ke- 
sinlikle piyasadaki en hesaplı 
kart 


Media CMIB7 
ft Stereo ve RCA S/POIF Çıkı 


64 Hardware oltware ses 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


D ve DS3D desteği 


Teknoloji 


Performans 
Uretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 


Yazılım Desteği 
GENEL 


U ayki son ses kartımız 
B bu konuda uzun sure- 
dır çalışan Aztech'den 
Aztech daha önce ilk PCI ses 
kartlarından birini üretmisti ve 
bu karl aynı zamanda A3) des 
teğine sahıp İlk kartlardandı 
Onu rafta gorup R- 
val78 mı Az 
tech PO 
mi diye te- 
reddütte kaldığı 
mı çok iyi hatırlarım 
Kran kartının 
duğuna karar 
verip emektar $81 'ıma ihanet 
etmemeye karar vermiştim. Da 
ha sonra PCI 64-03D ile ses kart- 
larımdaki basarısını surdurdu Az 
tech Ne var ki distributor fırma 
ile yıldızlarmız Dir turlu barışma- 
dığındanı Aztech'in urunlerini 
pek tesi etme Arsatım olmadı 
Tridentin 4Dwave-NX çipini 
kullanan PCI 288 O3DII'nin en 
başarılı olduğu nokta Ses kalitesi 
Ozellikle dip gurultusu konusur- 


de Platnium'dan bile daha iyı 
Herhangı bir uygulama ses üret- 
mediği zamanlarda neredeyse 
hıç ses vermiyor. Frekans genişli- 
ği olarak da bu ay incelediğim 
diğer ikı kart- 
tan dä- 


ha iyi, 
Ikinci art pu 
an ise destekledi- 
ği 3D pozisyonel sesler standart- 
lan KAX'ın yanı sıra AZD ve 
Osourd'un O3D 2 0 standartını 
da destekliyor. O3D şu an pek 
yaygın değil ama haberlerde yer 
verdiğim Philips, Osuund işbirli- 
ğinin ardından durum değişebir 
lir Karun Üzerinde cift stereo ve 


RCA S/PDIF çıkışları var Winfast 
4xsound'da değindiğim gibi 
RCA S/PDIF onemli bir artı An- 
tak kartın optik çıkışa sahıp ol 
maması veya böyle bir özelliğin 
sonradan eklenememesi önemli 
bir eksik Bu özellik herkese 
gerekmesede piyasadakı hemen 
hemen tum ses kartları en 
azindan 
opsiyonel 
olurak bu 
ozelliğe sa- 


hip 


Ayrıca beraberinde gelen yazı- 
limlar konusunda da PCI 288 
O3D bu ayki rakiplerinden da- 
ha iyi Midi performansını arttı- 
ran Yamaha SoftSynthesrerin 
yanı sıra, benim MP3 üretme ko 
nusunda en sevdiğim program 
AudıoCalalystin 1 5 versiyonu 
kart ile birlikte geliyor 


Level'in Yorumu 
Uygun fiyar, iyı ses kalitesi, işe 


yarar yazılımlar ve geniş 3 po- 
zisyonel ses desteği ile PCI 288- 
O3DU tam anlamıyla ideal bır 
karl EAX 2.0 desteğine sahıp ol 
maması dısında her alanda SB 
Livel Value'dan daha iyi, üstelik 
neredeyse yarı yarıya daha 
ucuz Tum bunları alt alta koy- 
duğunuz zaman bu kart benim 
ign vel Player'dan sonra ikinci 
secenek 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Teknoloji 


T 


Performans 
Uretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 


Ergonomi 


GENEL 


DONANIM 


u aralar bolca yaptığım 


Bilgi için 
turistik geziler. hmm. İŞ 


S seyahatler bem dijital ka- 


mısralara bir parça daha fazla 
eğilmeye yöneltiyor. Geçtiğimiz 
bir sene içimde her açıdan geli- 
şen dijital kamcrala 
resim kalitesi ve diğer ozellikler 
konusunda oldukça önemli me 
safeler katetüler. Bunun en güzel 


cek kadar küçük olmasına rağ- 
men yüksek çözünürlüğü ve kall- 
teli görüntüsü ile tam bir japon 
icadı 

MX2700'in sahıp olduğu 
1800x1200 çözünürlük oldukça 
yi Yine bu ay incelediğim Kodak 
DCS-290'ın ardından en yüksek 
çözünürlüğe sanıp İkinci kamera. 
Buna karsın sadece 8MB Flash- 
RAM ile gelmesi bir handikap 
Çurikü yuksek çözünürlük kullan- 
dığınızda hafızası süratle dolu- 
yor. 


İthalat: Tetris Telefon 


(212) 344 80 08 Fiyatı: 


Kameranın arkasında 
yer alan 2"lık TFT ekran 
Kaliteli Ayrica kuçuk olma 
sına rağmen ayarlar ve 
menülerin kullanımı ok 
dukça kullanışlı. Hatıf ot- 
duğundan resim çekerken 
daha az titretiyorsunuz 
Aynca Iki fotoğraf çekimi 
arasında çok kısa bir sure bekli- 
yorsunuz. Kısacası ergonomik 
olarak çok iyi bir tasarıma sanıp 

MX2700'ün en iyi yanların- 
dan bırı de şarj edilebilir Lthium- 
ton pile sahıp olması Tüm dijital 
kameraların ortak sorunu olan 
yüksek pil tüketimi bu yuzden 
sarun olmuyor. Pil yaklaşık olarak 
250 resim çekmenize olanak ta- 
nyor Makıne ile birlikte gelen 
Flash-RAM bu kadar resim ala- 
madığından pin bitip sizi yarı 
yolda birakma şansı hemen ne- 
men hiç yok. 

Ne yazık ki yüksek çözünürlü- 
ğu ve gelişmiş ergonomisine kar- 


799$ 


sin MX2700'un 
cak onemli eksik- 
leri var Bunların, 
basında sadece 
seri port ıle bağ- 
lanahilmesi geli- 
yor. Bu yüzden 
çektiğiniz resim- 
leri PC'ye aktar- 
mak çok Uzun sürüyor Yeni kä- 
meraların hemen hepsi USB 
bağlantısını kullanirken Fiyi'nin 
bunu es geçmiş olması çok kötu 
Diğer bır eksiklik de zoom'a sa- 
hip olmaması Bu daha çok 
ebatlarının küçükluğurden kay- 
naklanıyor o'abilir Ve yazının ba 
şında belirttiğim gibi heraberin- 
de gelen Flash-RAM miktarı ol- 
dukça az Bir parça da Flash'ın 
yetersizliğinden yakınabilirim 


Level'ın Yorumu 

MX-2700 tam anlamıyla aile ışı 
bir kamera Pikniğe giderken ku- 
çük tupten sonra evde unutma- 


manız gereken en onemli sey. 

Ama DCS-290 kadar yetenekli bir 

cihaz olmadığı kesin Kullanım 

kolaylığı ve yüksek ergonomisi 

onun daha geniş bir kitleye ses | 
lenmesini sağlıyor Eğer ilerde | 
USB bağlantısını kullanan ve da- | 
ha fazla RAM'e sahıp bir model 

gelirse piyasayı kırıp geçireceğin- 

den eminim. 


ash RAM 


Şarj edilebilir tilon: pil 


Teknolo 
Performans: 


6 
7 
Üretim Kalitesi: 8 
8 
6 
9 


LEVEL KARNESİ 


Fiyat/Performans: 
Yazılım Desteği: 
Ergonomi: 


GENEL r ge 


ir dijital kamera daha 
B Ama dikkatli olun, bu 
oyle sıradan bir kamera 

değil. Bu gördüğünüz kamera 
Tom Cruse ile Mission Impossib- 
le 2'de birlikte rol almış bir Holly- 
wood starı, Tom Cruise'un uçak 
sının resimlerine baktığı O 
karnera bu İşte 

Kodak DCS290'ın en öneml 
özelliği 2240x1500 çözünürlüğe 
çıkabilmesi. Bu da 3.3 Megapixel 
anlamına geliyor Ancak bu yazı 
lımla geliştirilmiş çözünürlük. Kæ- 
meranın photo sensoru 
1901x1212 çözünürlükte Ben 
DCS290' 1901x1212 çözünür 
lükte kullanmayı daha sağlıklı 
buldum. Çünkü çözünürlük tek 
başına fazla bir şey ifade etmi- 
yor 1901x1212 çözünürlükte 
görüntüler çok daha iyi Çekliği- 
niz resimleri jpeg veya -tiff ola- 
rak kaydetme şansınız var. Elbet 
te „tiff kalte, jpeg ise daha az 
yer kaplama anlamına geliyor. 
Ayrıca jpeg'in sıkıştırma oranı 


için Uç ayrı ayar mevcut 

Kameranın 3X optik 2X dijital 
zoom'u var Bu fotoğraf makina- 
larının dilinde 38mm'ye 115mm 
anlamına geliyor ki oldukça iyı 
DCS290 ile fotoğraf karelerini 
olusturmak hiç de zor değil Çek- 
tiğiniz resimlere bakmak için ve- 
ya vizor yerine kullandığınız 2'lik 
LCD ekran oldukça kaliteli Ayrıca 
bu ekranda oldukça geniş menu 
seçenekleri bulunuyor 

DCS290 20MB'lık özel flash- 
ram kartı ıle birlikte geliyor 4MB 
ile 64MB arasında değişeni fash- 
ram modellerinden istediğinizi 


ayrıca alabiliyorsunuz Ama 
20MB pek çoğunuz çın yeterli 
olacaktır. Benim şu ana kadar 
gorduğum dijital kameralar için 
de en yuksek RAM ile gelen 
DCS290 oldu 
Ne yazık ki DCS290'ın önemli 
eksikleri de var. Bunlardan birini- 
cisi pilleri çok hızlı tüketmesi ve 
pek çok AA pil ile çalışmaması 
Piyasada bulacağınız standart pil- 
lerin çoğu DCS290'yi çalıştırma- 
yacak veya bır iki resim çektikten 
sonra pil bitti mesajı verecekür 
Mesela denediğim uzak doğu 
yapımı Duraceliler birkaç dakika- 
dan fazla dayanmadı. Ancak so- 
nunda ABD uretimi bir kutu Du- 
racel! pil buldum ve tam 3 gün 
boyunca surekli kullanmama 
rağmen dayandılar. Sanırım bu 
pillerin kapasiteleri ile değil Am- 
per güçleri ile ilgili Neyse ki be- 
raberinde pilleriyle birlikte Dir şarj 
cıhazı geliyor İkinci bir eksiklik 
ise DCS290'ın iki fotoğraf arasın- 
1 da uzun Sure beklemesi Ust ÜS 


te süratle resim çekmek genelde. 
pek mumkun olmuyor 


Level’in Yorumu 

DCS290 oldukça pahalı ve bir 
o kadar da iyi bir kamera USB 
veriyolu ile resimlerinizi çok kısa 
surede PC'nize aktarabiliyor- 
sunuz. Eğer dyta! kamera almayı 
düşunürseniz ilk tercihlerinizden 
biri olmalı 


Teknoloji: 

$ Performans: 
Üretim Kalitesi: 
Fiyat/Performans: 
Yazılım Desteği: 
Ergonomi: 
GENEL 


Baro 


Bilgi İçin İlhalat: Genpacom Telefon: (212) 320 1050 Fiyatı: 1126$ 


ecin MultiSync serisin- 
R den ücüncü monitörü- 
muzu de bu ay incel- 
yoruz Daha once 17" ve 19" 
modelleri ncelemistik ve özelikle 
19“ FP950 beni kendisine hay- 
ren bırakmıştı. Bu yüzden test 
sistemimdeki monitörü değiştirir- 
ken tercihimi ondan yana kullan- 
mıştım. Bu ay 22lik bu koca mo- 
nıtoru incelerken “Acaba acele 
mi ettim? Yoksa FE1250'yi mi al 
saydım?" diye düşünüyorum 
MultiSync FE1250'nin dahil ol- 
duğu FE serisi aslında FP serisin- 
den daha duşuk Ama bır moni- 
törün görulebilir alanı buyuduk- 
çe tum teknik özellikleri de gelişi- 
yor. Zaten FE1250 daha üst mo- 
del olan FP1350 ile aynı tüpü 
kullanıyor, Onu özellikli kılan da 
bu. Hem hesaplı bir model ol- 
ması, hem de daha pahalı mo- 
del ile aynı tupu kullanması 
FE1250, 0 25mm nokta oranı 
ve 20" net görülebilir alana sa- 
hip. Bir monitörden daha iyisini 


bekleyemezsi- 
niz Bu iki de- 
genn yan ya- 
na gelmesi ko- 
caman ve çok 
guzel bir go- 
rüntü demek 
Ama kocaman de- 


mem sizi yanıltmasın, A 


FEL250'nin kasa ebatları 22" pir 
monitör için oldukça iyi 

Duz ekran olan monitör aynı 
zamanda sağlam bir anti-glare 
tabakasına sahip. Monitör bu kā- 
dar buyuk olunca üzerinde olu- 
şan yansımalar da çok daha cid- 
dı bir soruna dönüşüyor Çünkü 
maonitorunuz odada bulunan 
tüm ışık kaynaklarını rahatça gö- 
ruyor. Ama Nec bence bu konu- 
da yapılabilecek her şeyi yapmış 
ve FE1250 yansıma sorunlarin- 
dan pek etkilenmiyor 

Monkörun düz olması aynı za- 
manda görüntüdeki deformas- 
yonları da engelliyor. FEt2509 
köşeler de dahil olmak üzere 


tum ekran- 
daki nokta 
birleşimini Öl- 
çen ve ge- 
rekli ayarta 
maları yapanı 
© özel bir siste- 
# me sahıp. Hu da 
Z goruntunun monitö- 
ii rün tümünde aynı kali- 
tede olmasını sağlıyor 
1920x1440'da 73Hz çaozunur- 
luk veren FE1250 1600x1200'de 
85Hz'e kadar çıkabiliyor Ama 
22" bile olsa bir monitör 
1600x1 200'de oldukça rahatsız 
edici gözüküyor. Benim tavsiyem 
FEL250'yi 1280x1024 çozunur- 
lukde kullanmanız. Hem böylece 
100Hz tazeleme oranının konfo- 
runu da yaşayabilirsiniz. 


Level'in Yorumu 
FE1250'nin tek eksik yönü 
BNC girişinin bulunmaması Bu 
dā bizi ilgilendiren bır konu de- 
ğil Bu yuzden FE1250 hemen 


DONANIM 


her konuda beğenimi kazandı. 
Her zamanki gibi fiyatı çok yuk- 
sek tabı Bu fiyata komple bilgi- 
sayar alabileceğimizin de farkın- 
dayım ama en azından fiyat ko- 
nusunda Sony kadar insafsız de- 
ğil Nec Eğer maddi durumunuz 
el veriyorsa ve söyle duvardan 
duvara bir monutorum olsun di- 
yorsanız bence iyi bir tercih 


eknik Özellikler 


lebilir alan 
zünürlük 


naksimum 


Teknoloji: 


Performans: 


Üretim Kalitesi: 


LEVEL KARNESİ 


Fiyat/Performans: 


Ergonomi: 
GENEL 


B.. 


azz Speakers ucuz fiyatlı 
J 5.1 hoparlörlerden olduk- 

ça memnun kalmış olacak 
ki daha önce çıkarmış olduğu J- 
9902 modelinin geliştirilmiş bir 
versiyonunu piyasaya sürdü. 
Elan 5.1 ismindeki bu sistem yan 
hoparlorler dışında J-9902 ile ay- 
nı 

Elan 5.1 ile Jazz aslında doğru 
bir adım atmış Cunku Ocak 
ayındaki incelememizde de söy- 
lediğim gibi 49902'nin subwo- 
oferi hiç fena olmamasına rağ- 
men yan hoparlörler oldukça ka- 
litesizci Bu yuzden Elan 5 V'i ilk 
gördüğümde evel halalarını far- 
ketmişler ve yan hoparlörler dü- 
zeltilmiş diye düşündüm. Ustelik 
bu sefer bir center da sisteme 
eklenmisti. 

Ama hoparlaru denemeye 
başladığımda hiçbir şeyin düzel- 
mediğini görerek hayal kırıklığına 
kapıldım. Zaten inceleme derin- 
leştükçe yan hoparlörlerin düzel 
mek yerine bozulduğunu gör- 


dum J- 
9902'de 
ki 3*lık 
driver'lar 
yerine 
25'lik fre- 
kans aralığı 
daha düsük 
hoparlorler kulla- 
nılmıstı En kötüsü 
ise eklenen Center'in yan hopar- 
lörlerden hiçbir farkı yoktu... for- 
mu hariç Jazz nedense centern 
nasıl gözükmesi gerektiğini bik 
mesine rağmen nasıl ses vermesi 
gerektiği konusunda çok bir fikre 
sahip değil 

Elan 5 | ile birlikte gelen ses 
kartı Fortemedia'nın 5.1 çıkışa 
sahip AC3 çözebilen modeli, Ne 
yazık Ki kartın AC3 dışında he- 
men hıçbır yeteneği yok Gerçi 
Jazz'ın web sitesinde karın EAX 
ve A3D desteğine sahip olduğu 
yazıyordu ama ben kartın her- 
hangi bir pozisyonel ses üretebik 
diği konusunda şüpheliyim Kar- 


tin asıl üreticisi olan Forte- 
media'nın sitesinde 
de teknik özel- 
hikler icinde 
hicbir 3D 
pozisyo- 
nel sesin 
ismi yer ak 
mamış. Sonuçta böyle 
bir özellik varsa da oldukça zayıf, 
Bu bizim icin cok onemli bir 
sorun Çunkü Elan 5 | ile birlikte 
gelen ses karlı bir oyuncuyu tat 
min etmekten uzak. Bu durum- 
da onun yanı sıra bir ses kartı 
daha kullanmamız gerekiyor Li- 
vel Player ile Elan 5 1'in ses kari- 
nı birlikte kullanmayı denedim 
Teonde çalışması gerekiyordu 
ancak sorun cıkardı ve her İki ses 
kartı da ses vermeyi reddetti. 


Level'iın Yorumu 

Jazz'ın ileri yerine geri adım 
atmış olması hayal kıncı Halbuki 
Computex sırasında standlarını 
ziyaret eniğimde DVD-Deck'ler 


ıçın geliştirdikleri çok iyi home- 
theater sistemleri görmüştüm 
Ama PC pazarına bu tip ürünler- 
le girmeyi düşünmüyorlar sani- 
rım 

Elan 5 | tum kölulemelerıme 
rağmen haten en hesaplı Dolby- 
Digital sıstem Eğer yan hopar- 
lörler ve center biraz daha geliş- 
ürilse sıradan bir kullanıcının ihti- 
yacını kolaylıkla karşılayabılır 


Teknik Özellikler 


jubwgofer 

25" yon hoparlöre 
Teknoloji: 
Performans: 
Üretim Kalitesi 


EL KARNESİ ORON ÖZELLİKLERİ 


LEV! 


Fiyat/Performans: 


7 
6 
a 
7 
6 


Ergonomi: 


GENEL 6. 


HD 840 
iline 

Bilgi İçi 

İki aydınr ara verdi 


imiz yazıcılara HP'nin iki 


İhalat: HP Telefon: (212) 224 5925 Fiyatı: 130$ (840C), 370$ (970cxi) 


modeliyle devam ediyoruz ME 


ala nlarla ilgili olma- 
4 yan donanımlara yer 
vermemem gerektiği 


konusunda eleştiriler alıyorum 
Bence bu donanımı oldukça Sıkıcı 
yapacaktır. Aynca kısa surede pi- 
yasada incelenecek ürün Dirak- 
mayip mir zıvırlarla uğraşmaya 
başlamıs bulabilirim kendimi. Kim- 
senin kullanmak istemeyeceği 
10$'lık adi gamepacdileri incele 
mektense yazıcı incelemeyi daha 
mantıklı buluyorum 

Yazıcı incelemeleri konusunda 
ilk stratejim sizi cezbedebiiecek 
dört yazıcıyı seri olarak tanitmaktı 
Bu dör yazıcı biri laser, biri A3, 
biri ucuz ink-jet ve bir de 
inkget olmak üzere farklı türlerde 
ve yi ürünler olacaktı. Ama yo- 
ndem yüzünden ilk iki ya 

onra sıradaki ikisi- 

ne yer ayıramadım. BU yuz 
bu ay incelediğim iki ya 
zici iki ay- 


alı 


zinde 5! 
rann on 
lara gel- 
mesNI 
bekliyor. 

Bastan 
yazıcıların her ikisi 
hakkında da y! görüş 
erim olduğunu ifade et- 
mis oldum. Ama onları ilk elime 
aldığımda haklarında oldukça on 
yargılıydım. Cünkü KP uzun sure 
pek de kalıteli olmayan yazıcılar 
ile piyasaya çıktı ve özellikle 670 
ve 690 serisi yazıcılar benim gë- 
zümde HP'nin presiyinden çok 
sey götürdü. Ama HP şımdı çok 
daha fazla kaliteye odaklanmış 
görunuyor 


840C 

HP'nin 840C modeli ev kulan- 
aları için geliştirilmiş Upik bir yazı 
cı Oldukça sade ve kullanımı ko- 
lay Isterseniz LFT isterseniz USB 
portu yoluyla bağlayabiliyorsunuz 
k kolay kuruluyor. Perfor- 
mans olarak hıc de hafife alınma- 
ması gerekiyor. Dakıkada 8 siyah, 


ve ç 


5 renkli çıktı alabiliyorsunuz. Ek 
bette bu rakamlar düşük kalitede 
ki baskılar için geçerli 
sek çözunüur!uklu t 
bir sayfa basıyorsanız dakikada 4 
siyah ve 1 renkli sayfa alacaksınız 
Fotoğraf kağıdına 600x1200 
dpi çözünürlükte çıktı alabileri 
840C normal kağıda ise 60 
dpi çık alabiliyor. AP PhoteRET II 
ismindeki bir teknoloji sayesin 
B40C fotoğraf kalitesindeki ba 
lari ayrı bir kartuşa ihüyaç duyma 
dan basabiliyor. Fotoğraf kalite- 
sindeki baskılar haricinde normal 


Hele 690C ile karş 
fark çok açık. Siyahlar gör 
sıyah ve renkler de canlı 
Kağıt girişi 100 kağıt alan yazıcı 
ZMB belleğe sahip, G 
sayarıma 
bağlı olduğu 
yaklaşık 3 
halta Do 
yunca ne 
bir kağit 
sıkışürd. 
ne surucu- 
lerinden 
ne de kartu 
sundan sorun 
çıktı, Ustelik 


sürücüleri Pi 


runsuz çalısıyor Bilgi 


de ağır değil ve sistemi 
yormuyor Özellikle Epson'un çok 
ağır, gereksiz ve bir koz kurdunuz 
mu sistemi formatlamak dışında 
kurtuluş yolu olmayanı suruculeri- 
ni anlamakta zorluk çekiyorum 


9rOcxi 

970cx1 daha tazla hiz ve baskı 
kalitesi isteyenler ıçın Ama hız ve 
kalite derken sıradan bır hiz ve ka- 
lite değil bu 9700x fotoğraf kage- 
dı ile birlikte kullanıldığını 
ği baskı kalitesini alışageldiğimiz 
bir fotoğraftan ayırmak gerçekten 
çok zar. 970041 ile vit 
ğım vesikalık resmim pasaport 
basvurusunda kullandım ve hıç 
sorun çıkmadı desem bu yelerin 
ce ikna edici olur herhalde Uste- 
lik 840C'ye benzer olarak fotoğraf 
kalitesinde baskı için aynı bir kar 


à Ulaşlı 


Siz: 


erektirmiyor 
onusunda 
daha 
da basanlı. Yazı 
anin Maksk 
mum siyah be- 
yaz baskı hizi da 
kıkada 12 sayfaya 
kadar çıkıyor. Piyasadaki 
pek çak lazer yazıcıdan 
daha hızlı 970cxi Renkli 
da bu hız dakikada 10 s 
düşüyor Bu daha da guzel. Çun 
ku renkli baskı ile siyahı beyaz bas 
kı arasında hiz farkı çok duşuk 
Genelde renkli baskı, siyah beya- 
dan neredeyse yarı yarıya daha 
düşüktür Yuksek çözünürlük Das- 
kı hızı ise dakikada 4.3 sayfa renk- 
li ve 3 | sayfa sıyah beyaz Fotoë 
raf kalitesinde, tümü resimle dolu 
bir A4'u basması sadece 2 dakika- 


sını alıyor Bu özellikleriyle 970cxi 
Performans odülunu hak etti Ka 
rıştırmayın sakın yukarıdaki Ödül 
sadece 9700 için 

9700 de hem parelel hem de 
USB port destekliyor. Surucülen 
hem rahatsız edici değil hem de 
bana hıç sorun çıkarmadılar 
Gördüğüm tek hatası network 
üzerinden başka bir bilgisayara 
kurmak istediğinizde CD'den se- 
tup konusunda diretmesi Bugu- 
ne kadar denediğim tüm yazıcı- 
lar network üzerinden CD veya 
sürucu sormadan kısa sürede ku 
rulmuştu 


Teknik ellikler 


HP 840C 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Bdak/» ah /bayaz bosk 


Sdek/ bask 


Teknoloji 
Performans: 
Üretim Kalitesi: 


Fiyat/Performans: 


Ergonomi: 
GENEL 


970x nin 
diğer dir ilginç yanı arkalı Onlu 
baski yapabilmesi. Birlikte gelen 
ve yazıcının arka kısmına yerleşen 
özel bir parça sayesinde 970cxi 
bir yüzü bastıktan sonra kendisi 
kağıdı alıp ters çevmyor ve diğer 
yuze basmaya başlıyor Bu ozellik- 
le çok uzun baskı işlerinde önemli 
bir kağıt tasarrufu sağlıyor. 

Normal kağıda 600x600dpi 
baskı alabilen 970cxi fotoğraf ka- 
Ğıdına ise 2400x1700 baskı alabi 
Iyor. Kağıt yükleme bölumunün 
kapasitesi 150 sayfa Ayrıca 4MB 
belleğe sahıp 


Level'ın Yorumu 

HP'nin bu iki modeli İki ayrı fi- 
yal grubunda oldukça iy! 15 çıkar- 
yor 840C bence sıradan ev kull, 
nıcıları ıçın ideal, Elbete piyasada 
onun 30-40$ altına da yazıcılar 
var Ama bence aradaki farka 
değmez 970cxı ise gerçekten 
çek iyi bir printer isteyenler için 
Fiyatı oldukça yüksek ame 
bugune kadar incelediğim ırıkyet 
yanıaılar içinde en İyisi, 


Teknik Özellikler 
HP 970€xi 
2400412 


maximum ünürlük 


4Mb Belle 


VOdek/ 


Cih yüzaye bosk 


yfa renkli basi 


Teknoloji: 
Performan. 


Üretim Kalitesi: 


DONANIM 


Bu ay her üç sistemimzi de upgrade etmeme rağmen fiyatları düştü. Ama bu fiyat düşüşünü büyük oran- 
da işlemcilere borluyuz. Bu ayın en önemli upgrade'leri Ekonomik sistemin de AGP 4X desteğine sahip 
bir anakarta geçmesi ve süper sistemin işlemcisini 850MHz'e çıkarması oldu. Ne yazık ki 1000MHz'lik 
Athlon süper sistem için bile çok pahalı. Tabii ideal sistemin Seagate'den Ouantum'a geçişini de unutma- 
mak lazım. 3OGB'lık Fireball LM'i bulmak zor olduğundan Süper sistemde bu değişikliği yapmadım. 


Sistem Ekonomik | 


Bilgitaş 
Boğaziçi 
Çizgi Elektronik 


(0212) 259 38 oo 
(0212) 275 t0 70 
(0212) 217 29 29 
(oz12) 273 14 91 


İdeal 


İntel Pentium Iil 600 
tmpa/Dotugote Fiyatı: 220$ 


ASUS P3V4X 
Roğarici/ Cizgi Elektronik Fiyuh; 118$ 


128MB SDRAM 
Fiyote 118S 


20.4GB ral Fireball LM 


mpa/ Karma Fiyatı 173$ 


Winfast GeForce? DDR 
leadtik/Ganpocom: 7495 


17" Nec FE700 
Genpocom Fiyatı: 2995 


Pioneer 10X DVD 
Multimedya Fiyat: 155$ 


| Creative SB Live Player 


Empa/Genpocom/ Multimedya tiyar: BIS 


Diamond Supra Max 
Karmo/Mulüimedya Fiyatı; 1S 


Elan Vital T-5 
Çizgi Hektronik Fiyatı: 66$ 


| Microsoft Value Pack 
Microsoft Fiyat 35$ 


Altec Lansing ACS 56 
Ufotek Fiyat 1495 


Fiyatı: 10$ 


Avermedia TVPhone 98 
Multimedya Fiyarcé5S 


HP 970cxi 
HP Fiyati:3205 


HP Scanjet 4200CU HP 
HP Fiyat 2525 


Yamaha 8424 
Muhimedya Fiyatı:200$ 


Philips Vesta Pro 
Boğarici/Karma FiyolırB3$ 


Empa (0212) 599 30 50 
Genpacom (0212) 320 10 50 
HP (0212) 224 59 25 
Karma (0212) 239 32 00 
Leadtek Türkiye (212) 366 05 74 


Multimedya 
Pampa 
Romar 
Tellioğlu 
Ufotek 


Süper 


AMD K7 850 
4K/Gzgi/Korma/Muhimadye Fiyon: 380S 


Abit KA7 
Doingato/Genpocom Fiyat: 1705 


256MB SDRAM 
Fiy 236S 


28.4 GB! Barracuda 
Datagate Karma Fiyatı: 2605 


Creative GeForce? 
Eiaa ler NONA Fiyat 349S 


19" Nec FP950 
Genpöcom Fiyon; 7595 


Pioneer 16X DVD 
Multimedya fiya 1055 


Creative SB tiye Platinium 
Empa/Gonpocom/Multimedyn Fiyatı: 190S 
Diamond Supra Max 
|_Korma/Multimedya fiyo: 91$ 


Elan Vital T-10 
Cizgi Hekirenik Fiyotr79S 


Microsoft İntelllEye ve Elite Keyboard 
Mira RyaleMd$ 


Creative DTT2500 
Empa/Genpocom/Mullimedya Fiyatı 29$ 


Kiya: 105 


Bigi Fa İŞ 


Aita Photo 900 


Epson GT-7000 C 
Komar Fiyatı:289$ 
Yamaha 84245 
Multimedya Fiyatı 2005 


Creative Webcam 

Enpa, enparan alime Fy 139S 
(0212) 216 45 68 
(0212) 256 65 90 
(0212) 252 08 09 
(0212) 213 34 40 
(0212) 336 61 23 


http://www loval comtr 


ga Onbir K aydır Ate's ZO- 
A ne için genel uyarımı 
a yapmayı ihmal ettim © 
zaman fırsattan istifade bir kez 
daha söyleyelim. Bu köşe sra- 
dan okurlar ıçın değil, bilgisayar 
lar konusunda çok fazla tecrube- 
ye sahip okurlar içindir. BU yuz- 
den Ace's Zone'da okuduğunuz 
her yazı sizin pek çok konuda zæ 
ten bilgi sahibi olduğ 


nuz var: 


yılarak hazırlanıyor. Yeterli bilgi se- 
viyesine sahip olmadan burada 
anlatlan uygulamaları gerçekleş- 


ocking gıbı kimi uygulama- 
lar donanımınızın garanti kapsamı 
dısında kalmasına yol açabilir. Ve 
hepsi bir yana burada anlatılanlar 
n uygulamanızdan dolayı başını- 
za gelebilecek şeylerden sorumlu 
luk kabul etmiyoruz. Risk sizin. 
Ama başınıza bir 
meden telefon açıp yardım isteye 


e çekin- 


bilirsiniz 

Evet gelelim bu ayın flaş konu- 
suna. Anakart nasıl yapılır? Aslın- 
da bur anlatacaklarım nemen 
hemen diğer tüm kartlar için de 
geçerli Yanı bir ekran karlı veya 
ses kartı için de durum çok daha 
farklı değil Zaten resimlerini go 
ceğiniz tesiste ekran karlı da ureti- 
liyar. Bu yuzden anakart yapmayı 
öğrendiğinizde nizi TÜM 
kartarı yapmayı öğrenmiş gibi 
hissedebilirsiniz Burada örmek 
olarak AB'Tın Tayvan'da yika 
larından birini alacağız Bu fabri- 
kayı Computex sırasında gezme 
fırsatı buldum ve açıkçası dana 
önceden bu kartların nasıl yapildi- 
ğı konusunda bır fikrim yoktu. Bu 
arada bu sefer çok ciddi olarak 
söylüyorum. Bunları evde dene- 
meden once bir kez daha duşu 


en 


nun 

Anakart üretmek için ilk ihtiyaç 
duyduğumuz şey tasarım Ekran 
kartlarının tersine hiçbir anakart fi- 
ziksel olarak bir diğenne benze- 
mez Çünkü her a 
ken arımlarını yapar. Ancak 
bir ARGE imanını evde kur- 
mak oldukça zor ola 
zin hazır bir tasarımı satın almanız 
mantıklı olur. Tabii chipset 
üreticilerinin referans tasarımlarını 


sart ureticisi 


Ker 


Artık “Kendi Bilgisayarını Kendin Topla!!!" sloganının bir anlamı 
kalmadı. İlkokuldaki çocuklar bile bunu yapabiliyor. O zaman Ace's 
Zone'un canavar okurları kendi anakartınızı yapmaya var mısınız? 


— Že 


DONANIM Ace's Zone 


da kullanabılırsınız. Ama bu per 
guk olmasına yol 


formansın d 
acabilir 

Kartınızın tasarımı bir şekilde ha- 
zır olduktarı sonra tüm parçaların 
uzerine işlendiği bagalit plakanın 
üretülmesi gerekiyor Bu parçayı 
fason yapıracağız Yanı siparişini 
verip birilerinin bizim Için yapması 
ni istiyeceğiz. Zaten dunyada bu 
ışı yapan yüzlerce fabrika var Sæ 
kın “hani biz yapıyorduk her seyi 
fasona bağladık” diye yakınmayın 
çünkü bizim ışımız ası! şimdi başlı- 
yor 

Bagetit kartlar geldikten sonia 
yapılacak olan ilk iş onların zerk 
ne lehim pastası denen madde- 
nın sürülmesi Bu işi 1 numaralı 
resimde gördüğünüz makine ger- 
çekleştiriyor. Birazcık büyuk bir 
makine. Ama daha sonra góre- 
ceklerinizden daha kuçuk Pek ço 
ğunuz makinaların büyükluğün- 
den ve butun salonu bunlarla 
doldurmanın ailenin diğer fenlerk 
nin hoşuna gilmeyeceğindeni ya 
kınabilir. Ama ne yapalım, her işin 
iyi ve kötü yanları vardır 

Lehim pastası sürüldükten son- 
ra sıra devre elemanları ve çipleri 
Üzerine yerleştirmeye geliyor. Bu- 
nun için Ik parçadan olusan özel 
bir makine kullacağız. 2 numaralı 
resim bu makinayı daha yakından 
gösteriyor. Bu makinenin ik par- 
çası oldukça küçük parçaları kart 
Üzerine çakan bır robot kola sa 
hip Bır parça chaingun gibi çalışı 
yor. Dört namlusu suratle donü- 
yor ve diğer üçü çakacakları par- 
çayı hazırlarken her biri sırayla kü- 
çuk çipleri yerleştiriyor Bu mak- 
nenin karın üzerindeki 100'e ya- 
kın parçayı yerleştirmesi bir dakika- 
sını bile almıyor Daha sonra ikinci 
bölüme geliyor kartımız Burada 
da yıne bir robot kol söz konusu 
ama bu sefer daha büyük çipler 
North ve South Bridge, ses ve ide 
kontrol çipleri kartın Üzerine yer- 
leştiriliyor Bu parça tek namlulu 
ve daha yavaş çalışıyor Ama s0- 
nuçta daha az parça yerleştirmek 
durumunda Boylece duz bagalit 
kart yavaş yavaş anakarta benze- 
meye baslıyor 

Elbette şu ana kadar adı geçen 
üç makinanın yaptiklarini elde de 


yapabilirsiniz Ama o kadar kuçuk 
leğimler alabileceğinizi sanmıyo- 
rum, Ben denedim olmuyor Her 
yer lehim oluyor ve birbirlerine 
ğiyorlar Ama ben ıı islerde 
etenekli değilimdir. Ortaokulda 
ı dersinden hep kalırdım. Ben 
ce siz makinaları sipariş etmeden 
önce elde yapmayı bir deneyin 
l 


şe yararsa karin toplam maliyeti- 


ni oldukca dusurecektir 

Bu noktadan sonra ilk kalite 
kontrol işlemimiz başlıyor. Maki 
nelermizin robot kollan lehim ko- 
nusunda mükemmele yakın çalış- 
salar da hatalar olusmasi 
mumkun, Bu kontroller yapmak 
zel cihazlara İhtiyacımız var 


alma 


içini 


3 Numaralı resimde gord 
alet tam da bu. Buradaki a 
şın yaptığı sadece kartı maki 
nm içine koyup bir düğmeye 


nùz 


ada 


1a- 


basr 


ak Gerye kalan hersey oto- 
matik olarak gerç y ğ 

sarsa [ki nadiren olur) maki- 
ne bize hatanın hangi çipte veya 
emanda olduğunu söylüyor. El- 
bette bu İşlemi oldukça hassas 

bir ampermetre ile lek tek bütun 


yor r 


hata 


vre ını test ederek de ya- 


pabilırsınız Muhtemelen saatleri- 
nizi alacaktır ve bunu yapabilmek 
denn bır anakart mimarisi bilgisi 
gerektirir. Ama her durumda ma- 
kine almaktan çok daha ucuz. 
Şimdi hatanın bulunduğu bu 


parçaya yakından bir göz atıp s0- 
runun tam kaynağını bülmemiz 
gerekiyor. Bunun için resim 4'de- 
kı televizyona bağlı dijital karncra: 
ya ihtiyacımız var. Gerçi ben guş- 
lu bir büy i 
ceğine nanıyorum Gözleriniz 
keskinse ve yetermce dikkatli olur- 
sanız hataları gorebilirsiniz Bul 
duğumuz hatları eide düzeltip 
yolumuza devam ediyoruz 

Sonra sıra karin uzerine asıl 
büyük parçaları yanı IDE ve PC 
yuvaları, kondansai 


cin de ì 


gıbı parçaları yerleşlirmeye geldi 
Resim 5'de gördüğünüz gibi bu 
işi sıra halınde oturan bir grup Fi 
Iıpınlı genç bayan yapıyor Her 
biri kart Üzerindeki parçalardan 
bir kısmını olması gereken yere 
birakiyor. He 
nk olarak birbirnden tamamen 
farklı parçalar vermişler ki kafaları 
karısıp parçaları yanlıs y tirme 
sınler Ama Filipinler 20 tane 
bayanı buraya kadar getirmek 
zor olacağından bunu tek basını 
za yapmalısınız. Zaten topu topu 
bir anakarl üreteceğimizden bu 
kadar adama hiç gerek yok. 
Burada ilginç olan, parçaların 


sının elne yeomet- 


tümünü onlar Icin onceden Da- 
galt levha uzennde hazırlanmış 
deliklere bırakmanız Yani onları 
tek tek tehimlemenize gerek yok 
Japonlar (fabrika Tayvanda da ol- 
sa makinalar Japon icadı idij bu 
isin kolay yolunu bulmuşlar Bu 1$ 
için kocaman bır makine geliştir- 
misler Bu makinanın icinde sü- 
rekli olarak devri daim yapan kü- 
çük bir lehim pınarı var Kartı bu 
lehim akışının üzerinden geçirme- 
niz yeterli oluyor Kart uzerindeki 
boşluklardan sarkan kuçuk port, 
yuva, kondansator vs ayakçıkları 
tehime batp çıkarak oldukları ye- 
re lehimleniyorlar Resim 6'da bu 
işlemi açıkça görebilirsiniz Ama 
daha sonradan bu lehimlerin 
ucunda kalanı gereksiz parçaların 
kesilmesi gerekiyor. Bu lehimlern 
de elde yapılabileceğine ınanıyo- 
rum ben, Tabii yine bir miktar ye 
tenek gerektiriyor ama nispeten 
büyük olduklarından ılk seferki 
kadar zorlanmayataksınız. 

Daha sonra 7 no'lu resimdeki 
test aşamasına geliyoruz Aslında 
Du evde kolayca yapabileceğiniz. 
bir test (gerçekten). Burada tek 
yapılan, anakarta güç kaynağı, 
hard disk, ekran karlı, RAM ve I$- 
lema takarak çalışıp çalış- 
madığına bakmak Tabu soz 
konusu hard-dısk'le anakartı test 
eden özel bir program yüklü 
Ama ülkemin genç yazılım 
mühendislerinin böyle bır proy- 
ramı kolayca yapabileceğinden 
eminim 

Daha sonra B numarali resim 
deki son teste geliyoruz Burada 
da ilk testteki gibi özel bir makine 
kullanılıyor. Mantık aynı, kartı 
makınaya yerleştir, duğmeye bas 
sorun varsa © söyler 

Daha sonra uretilen kartlar 
arasından rastgele ornekler alınıp 
stress testine bırakılıyor Yani 
çalışır halde bekletilip sorun çıkıp 
çıkmadığına bakılıyor Biz tek bir 
anakart üreteceğimizden ne 
kadar rastgele seçersek serelim 
hep aynısı çıkacaktır. Bu yüzden 
sızın ilk üretüğiniz kartı denem- 
eniz yeterli 

Son olarak elbette ki paket- 
leme, “Kendim İçin yapıyorum 
niçin kutuyla falan uğraşayım ki 
Direkt olarak takarım bilgisayara” 
demeyin Bu kadar uğraştık bari 
tam olsun, Ayrıca hazır sistemi 
kurmuşken fazladan Üretip iç ve 
dış piyasalara atılabılıısınız 

Evet anakarlımız hazır Gerci 


gidip Dir tane almaktan bir 
biri kat pahalıya geldi ve bizi 


aç 


bayağı yordu Ama insanın bir 
şeyleri kendi kendine başar- 
masının, kendi uretliği komplike 
bir cıhazı kullanmasının keyfi 
Parayla olçuleme, 

Simdi yapacağım şey size biraz 
saçma gelebilir ama dünyanın 


her hali var, ne olur ne olmaz, 
Onemli uyarı! Bu yazının amacı 
espirituel yoldan bir donanımın 
nasıl uretldiğini anlatmaktı. Kesin- 
likle kendi anakartınızı üretmeyi 
denemeyin 


DONANIM 


yacağım. B 


Bu ay görüyorum ki sevgili okurlarımızdan bir kısmı geç cevaplanan mektupları yüzünden biraz kızgın- 
tar. Ama elden ne gelir ki, bu ay da Tayvan'daki Computex 2000 fuarına katıldım. İki aydır pek memlekette 
durmadığımdan mektuplar biraz aksıyor. Ama söz bu ay hiç bir yerlere gitmeyip mektuplarınızı cevapla- 
elki sizlerden Gökhun'a yüzlerce mektup gitse “Tuğbek'e bir laptop alın” diye ve o da dayana- 


mayıp bana bir laptop alsa mektuplarınız hiç gecikmez. Dünyanın neresinde olursam olayım, cevaplanır... 
Neyse ben ne diyorum yâ... 


Merhaba, 

Ben kısa süre once bilgisayar- 
mı upgrade ettirdim (P3- 
500/128Rarnj eski bilgisayarım- 
dan kalan Voodoo3 2000 PCI 
kullanıyorum. Bilgisayarı açıp 1-2 
saat oynayıp kapattıktan sonra 5- 
10 dakıka geçmeden bilgisayar 
açılmıyor, bunun sebebi ne ola- 
bilir? Ana kartımı 3 kez değiştir 
dim ancak, sorun değişmedi? 

Eren Derman 


LEVEL Merhaba Eren, 

Sorunun oldukca ilginç. Daha 
önce bır sor kullanıcının bU so- 
runla karsılaştığını duymadım 
Ama testler sırasında ben olduk- 
ça sık karşılaşınım. Anakart üzeri 
ne surekli olarak yeni kartlar ta- 
kip çıkardığım ve sıstemı bazen 
çok zorladığımdan Sık sık kilitlenir 
ve sert kapamalar yapmak zo- 
runda kalırım Yani bilgisayarı fişi- 
ni çekmek yoluyla kaparım Bu 
tip durumlarda guç kaynağı bir 
sure ıçın çalışmayı reddeder Se- 
nin dediğin gibi bır kaç dakika 
kadar bekledikten sonra çalışır 
Tabii ben genelde beklemek yeri- 
ne anakart ile güç kaynağı ara- 
sındaki bağlantıyı ku 
ran soketi takıp çıkara- 


nma geçiyorum 

1. Asus T-10 ile T-5 Kasalar 
arasındaki fark nc? Mümkünse 
bana resimlerini gönderebilir mi- 
sın? 

2 Voodoo3 3000 in DVD 
performans? nasıl? Göruntu kalı- 
tesi (DVD fiimler için) yeterli du- 
zeyde mi? 

3 E3'te Carmageddon ile ilgili 
bir şey gordun mü? 

4 Kenwood 72x [rue-x CD- 
Rom'u neden mcelemiyorsun? 

Çağlar Yılmaz 


LEVEL Selam, 

Bende hemen cevaplara geçi- 
yorum 

1 T-10 daha buyuk olan me 
del İçi deha geniş ve çalışması 
daha kolay Ancak bunlar disin- 
da diğer özellikleri kaliteleri vs 
hemen hemen aynı Elimde sa 
dece T10 bulunduğundan sade- 
ce onun resmini yolluyorum Bu 
arada bu benm ofisteki bilgisa- 
yarımın resmi Dağınıklık ıçın ku- 
sura bakmayın onceden gelece- 
ğınizi bilsem biraz toparlardım 

2 Voodou3 3000 bu konuda 
biraz zayıf Gerçi donanımsal ola 


rak DVD hızlandıncıya sahip ama 
diğer pek çok konuda olduğu 
gibi rakiplerinin gerisinde Ama 
ekrarı kartlarının DYD yetenekle- 
rini ölçmek hiç kolay degil Bunu 
ölcebilen tek benchmark Vide- 
aMark 2000 ve Voodoo3'ü test 
ettiğim sırada henüz çıkmamıştı 
Ama daha somul olabilmek için 
şüyle söyleyebilirim Pentium 1 
2606'dan daha düşük işlemcisi 
olanlar Voodoo3 ile DVD izler- 
ken zorlanabilir. Pentiumh! 
500'den yukarısının pek de endi 
se etmesine gerek yok Aradaki- 
ler ıse az çok idare etmek zorun- 
dalar. 

3 Eğ'ten bir hafta once Car- 
mageddon ile ilgili yeni bir Basın 
bülteni gelmiş ve oyunu E3 sira- 
sında göstereceklerini söylemişti 
Ama fuarda ona rastlamadım 
Sanırım çok daha sansasyonel di- 
ğer oyunların arasında ezildi bi- 
razl 

4 İncelerim niye incelemeye- 
yim ki? Aslına bakarsan distribu 
torunden istedim de incelemek 
içn Ama şöyle bir sorun var ki 
kimi distribütörler bir UrünU 
Chip'e yalladıkları zaman bana 


da yollamış olduklarını sanıyorlar 
Onların durumu kavrayıp Ürünü 
tekrar yollaması vakit alabiliyor. 


Selam, 

1 Voodoo 5 5500 mu yoksa 
GeForce 2 m? 

2 Voodoo 5'in AGPAX isteğini 
yerine getirecek ve Pll-830'nın 
hakkını verecek bir anakart one- 
rir misin? 

3 Intenet üzerinden orijinal 
oyun (Diablo 2 ve Team Fortress 
Il gıbı) siparişi verebileceğim bir 
adres önerir misin? 

4 Gelecek ay neden Phantas- 
magorla serilerinden 2 'sıni ver 
miyorsunuz? 

5 SB Lel Player ve DTI 2500 
hoparlör seti ıle Dolby Digital ses 
elde edebilir miyim? 

Erhan Yıldırım 


LEVEL Selam Erhan, 

. Bu soruna Voodoo5 5500'ü 
inceledikten sonra cevaplamayı 
tercih ederim Yanı gelecek ay 

2. Anakart için bir sure dur- 
makta yarar var Çünkü Intel'in 
yeni chipsetu 1815 henuz çıktı 
MİA'nınkiler karşısında ne kadar 
başarılı olacağını gör- 
mek lazım 


rak, yoluma devam 


3 Ben genelde 


ederım Ama kapalı bir 


kasada bunu yapmak 


www games- 
top com'u kullanıyo- 


hiç de pratik olmasa 
gerek 


rum. Ara sira da 
www ebworld com'u 


Dediğim gibi, soru- 
nun buyuk ihtimalle 
güç kaynağından 
Gerçi senin bilgisay 
ni kapatmak ıçın Si 


rum Ama bu kiliden- 
melerin asıl sebebi 
anakart deği kay- 
nağıdır ATX a 
naklarının bu tip sorun 


çıkarma iNntimalleri var 
Demek ki başka bir 
güç kaynağı İle dens- 
men gerekiyor 


Selam, 
Size birkaç sor 
olacak. Hemen sorula 


Ama bıraz araştırırsan 
onlarca başka sile Du- 
labilirsin 

& Phantasmago- 
rayı vermeyi bız de 
duşünduk ama oyun 
6 CD olduğu için vaz- 
geçtik. Çunkü henüz 
yeni bir 6CD'lik oyun 
bitirdik. Bır tane daha 
yaparsak pek çok kişi 
bundan hoşlanmaya 
bilir diye düsünuye- 
ruz Cunkü kimileri 
"bak parça parca veri- 
yorlar ki her ay zorla 
alalım,” gıbı saçma fi- 
krere kapılabiliyor 6 
CD'yı bir ayda vermek 


de doğal olarak bizi fazla zarara 


sokuyor. Elbette bize yuzlerce 
“Phantasmagora isleriz" mektu: 


bu gelirse fikirler bir anda deği- 
sebilir 

5 Ever, ama bunun için ekst- 
ra bir parçaya ihtiyacın Bu- 


nun ismi Digital /O 2. Playerin 
S/PDIF ve Midi girişlerine sahip 
olmasını sağlıyor. Ancak bu 


Ir- 
ça ıçın ekstradan 60 dolar civarı 
bir fiyat ödemen gerekiyor 


Merhaba Tuğbek, 

Çalışmalarında basanlar dile- 
nm Sorunumu söylemeden ön- 
ce sistemimin ozelliklerini veriyo- 
rum Abil BX6 anakart, P IIl 450 
islemci, 128 Ram, \ 
3000, 136Gb Ouantum HD, 17 
inç Hyundai 5770 monitör, ve 
diğer klasik bileşenler 


Isletim 
sistemi olarak Windows 98 SE 
4.10.2227 A kullanıyorum. Saru 
num şu Bilgisayarı her açtığım- 
da ekranda garip çizgiler yukarı 
dan asağıya doğru kayarak çeşil- 
turuyor ve ardından 


a problem with your 
display settings The adapter 
type 1$ incorreti or 


current 


setungs do not work with your 
hardware" 640x480 çozunurlúk 
ve 2bâ renk Bilyisay 
kilde açıp bir mud 


arı bU ŞE 


ct sonra bu 
sinir bozucu çizgiler yavas yavas 
kaybolduktan sonra ekran karti- 
mın sürücülerini yeniden yukle 
yıp Windows'u yeniden başlattı 
ğimde sorun çözülüyor . Tabi, 
inde bilyisayarımı ıkı ke- 
re başlatmış oluyor ve bütün 


ayarları yeni 
da kalıyorum 

2dfx'in Voodoo3 3000 için 
geliştirdiği son surucu alan 
1 04 07B'yı kullanıyorum. 
ce bu problemin Beta 


yapmak zorun- 


İlk or- 


suruculeri 


kullandığımdan kaynaklandığını 
duşundum arna, | 04 04 retail 
sürücüleri yüklediğimde de deği- 
sen bir sey olmadı Hatta kartla 
gelen sürücüleri dahi denedim 
Hyundai'nın sitesinden 57/0 n 
surucülerini yukledim  BIOS'un 
maddelermi tek tek gözden ge- 
girdim Virüsten suphelenip biigi- 
sayarıma format dahı attim . 


. Ama hep aynı problem Bunun 


sebebi ne? Acaba Windows için- 
de benim bilmediğim bir yet var 
da bilgisayar her başladığında 
orada işaretlenmemiş bir opsi- 
yon nedeniyle mı bunu yapıyor 
veya ne anlayamadım gitti Yar- 
dımcı olursan cok sevinirim 
Teşekkürler... 
ilker Holat 


LEVEL Merhaba İlker, 

Evet İlginç bır problem dana 
Bunlar niye benim başıma gel 
mez ki? O zaman size daha yar- 
dima olabilirdim Neyse 
sorunun ekran kartının BIOS'un- 
dan olabilir Windows ekran kar- 
tinin BIOSunu kullanarak onun 
hangi surücüleri kullanması ge- 
rekuğine karar verir Her seferim- 
de surucuteri göremediğine gö 
re (açılışta verdiği hata bu anla 
ma geliyor) sorun buyuk ihtimal- 
le ekran kartının BIOS'undan 
Ancak 3dfx BIOS'un yenilenmesi 
konusunda kullanicilara yardımcı 
olmuyor Bu yüzden kartı teknik 
servise vermelisin Elbette ana- 
kartın BIOS'unu yenilemeyi de 
bir deneyebilirsin. Sorun bir ça 
kışmadan dolayı olabılır mi? El- 
berte AGP içinde IRQ atandığı 
na göre her zaman olabilir Bu- 
nu da kontrol etmende fayda 
Var 


Senin 


Selamlar Tuğbek, 
Nasılsın? Dergıden okuduğum 


kadarıyla tuar çok keyifli geçmis. 
Orda olmak için neler vermez 
dım kı {Fazla mi abarttım ne?) 
Neyse hemen sorularıma geçiyo- 
rum 

1 Oya 
meleri olanı koyboard'unu 
buluyorsun? Sence kullanışlı mı? 

2 Şu aralar ha 
düşünüyorum. 20GR Seagate 
Baracuda, |5GB Quantum Fire- 
ball LM Plus,veya 20GB Western 
Digital Caviar 205AA. Sence 
hangisini alırsam perf 
daha fazla artırın? Bu arada bilgi 
sayarımın ozelliklerini söylemeyi 
unuttum. 400 Celeron, | 5GB 
Quantum Fireball, 32MB ram,BX 
anakart.. 

3 Hareeiski aldıktan sonra 
sence bölmeli miyim? Çok yer ıs- 
leyen oyunlardan nasil deha faz- 
la verim alabilirim? 

Şimdilik benden bu kadar Go- 
revi sana devrediyorum. Cevab- 
nı email yoluyla gönderirsen se- 
vinirim Hadı kendine iyi bak 
Tum Level ailesine selamlar 


e'in ṣu üstunde düğ 
asil 


ddisk almayı 


Me 


mi 


Bora 


LEVEL Merhaba Bora, 
Fuar keyifiydi ama bu işler 
çok yorucu olmaya başladı Beş 

alh ay evden çıkmamak konu- 
surida karalıyım. Eh bende 
abarttım biraz Bakalım derdinin 
dermanı neymis 

1 Klavyeleri Üzerine ekstra 


dağme kanmas yerl bir söy de 
ji ama nedense son 6 ayda bü 
yuk Dir patama yaptı. Benim ev 
le kultarıdığımı biri Microsok biri 
zenits iki Kavyede de bu tuşlar 


ları var Açıkçası beri kilar 


miyorum, Alhsamadır 
bir turlu onlara 
Pek çok kısı içinde 
aynı sey ge 
Ama dogru olan 
bu değil elbette 
Alışıldığında bu tus- 
lann oldukça yarar 


li olacağına inanı 
yorum Bence bu- 
rada önemli olan 
Tus Takımının 
zosulmaması. BU 
üp pek çok klavye- 
de DekEndP 
Down üc! 


nün 


altında veya shi 
solunda ekstra tuslar 
bulunuyor. Bunlar oldukça 
tahatsiz edici Maalesef Qu- 


ake'lerde bunu çok sık görüyo- 
rum. Aynı sey Clicker marka 
olanlar içinde geçerli Ayrıca iyi 
bir klavyenin tuslarına oranla çok 
daha rahatsızlar luslara basti- 
ğında hemen geri sekmiyor ve 
bu bır sure sonra parmaklar için 
yorucu olmaya başlıyor. Hele W- 
ASD tuşları ile FPS oynayanlar 
Için Lam bir eziyet 


2 Bildığınız gibi hard-disk testi 
yapmıyorum. O yüzden bu mo- 
delenn hepsini tanımıyorum 
20CB Baracuda'yı test sistemin 
de kullanıyorum ve çek memnu- 
num Ama Guantum'un yeni LM 
serisi içinde çok iyi şeyler duy- 
dum Durun bır bilene danısa- 
Iim Chipin test editörlerinden 
Şahın diyor kı eğer performans 
senin içir on plandaysa Fireball 
LM'i seçmende fayda varmış 


3. Hard-disk'i bölmenin bazı 
faydaları var Mesela yeni bır sis- 
tem kuracağın zaman bölümler- 
den sadece birini Tormatlayarak 
diğer dosyalarını koruyabilirsin 
Ama bunun performans olarak 
çok da bır artısı yok Bence Win- 
dows'u, temel programları ve 
sharoware'leri kurmak için 
3GB'lık bir bölum ayırmak; Kişisel 
dosyaların ve oyunları kurmak 
içimde geriye kalan daha buyuk 
bölgeyi ayırmak en mantıklısı 
Büylece Hard-dıskin dana az 
bülüneceğinden Disk Birle 
tiricisi'ne daha az İhtiyacın ol 
GENK daha küçük 
glan bölgeyi birleştirmek 


cak Ayrica 


taha az 


vakit alacak 


Tuğbek Ölek 


DONANIM 


LEVEL 


KÜLTÜR 


geçtiğimiz ayın en çok okuran on kitabi (Kay~= 


nak. www. pandora.com:tr) = 

1 Güneşe Dön Yüzünü Ayşe Kulin Hi Im 

2 Gövde Akif Pirinçel i t è 

3. Zamanın Bir Ressamı john Berget df n K n p 
4. Köşeye Kırtırmak Paul Auster 

5. Safiye Sultan W7 Sözüm k) Tek Sana Geçmez Cel- uan 701 yaşlarında olup 


da hayatında bir kere deil 
Stephen Kng okumamış 


Jadimsin Ey Zaman Ann Chamberlin 

6. Ne Güzel Çocuklardık Biz Metin Celal 

7- Mistik Öyküler Mircea Eliade 

8. Geceyaryı Çocukları Salman Rushdie 
g. Cinler Fyodar Mihayloviç Dostoyevsky 
10. Don Kişot'tan Bugüne Roman Jale Parla 


3 


ifsan sayısı çok azdır herhal- 

de Bu ay sizlere yeni bir kitap ta- 
nıtmak yerine, benim için olduk- 
ça eskilerden bir arkadaşımı, yil- 
lardır kulüphanede sakladığım, 
cpağı, kağıtları sararmış, sayfa- 
ları okuna okuna kopmak Üzere 
olan, ortaokul yıllarıma gitmeme 
ve eskiyi özlememe neder olan 
bir arkadasımı anlatmak istiyo- 
rum, Tılsım. Stephen King ve Pe- 
ter Straub'un beraber ortaya çi- 
kardıkları Tılsım'da sizleri her an 
saşırtabilecek, hazen gerilim do 
lu, bazen heyecanlı ve bazen de 
eğlenceli dakikalar geçirmenize 
neden olabilecek bir çok olay ve 
nesne bulunuyor 602 sayfa sayi- 
si ile oldukça kalın sayılabilecek 
bu kitabı günler içerisinde bitire- 
bileceğinizden eminim 


Ve işte geçtiğimiz ayın an çok dinlenen 10 albümü 
(Kaynak:www.biliboard.com) 

u The Marshall Mathers LP / EMINEM 

2. Oops... i Did It Again / ORITNEY SPEARS 

2. Mad Season / MATCHIOK TWENTY 

4. The History Of Rock / KID ROCK 

5, inside job / DON HENLEY 

6; Whitney The Greatest Hits / WHITNEY HOUSTON: 
7, Mar De Normis / A PERFECT CIRCLEW 

8. Supematural / SANTANA 

9: Fold Your Hands... BELLE & SEBASTIAN 

10. Mo Stringit Attached 7 'N SYNC 


Bu yaz eskilerle ister istemez oldukça haşır neşir 
| pe gibi Kylie Minogue'ün müzik dünyasının Henüz 12 yaşında olan Jack 

“ünlüleri ile beraber hazırladığı albümünde Robbie 

Willams ör plana çikiyor. Albümün Ilk single's /th 


m o e 
yın Filmi 
District ve-Paula Abdul ortak çalışması olan Spin- 
. . 


ning Around İse i9 Haziran'da piyasaya çıktı. "E 
geçen yaz sezonuna, 


N bu sene Gorevimiz Teh- 


like 2 ile bayağı hızlı girdik ama 
sanırım ben kaza yapım. Yola 
bensiz devam etmek zorundası- 
nız, İlk bölum glan ve 1996 yi- 
lında çekilen Görevimiz Tenli- 
ke'den bağımsız olan Görevimiz 
— Tehlike 2'nin senaryosunu Ro- 


— | 


Alanis Morissette, 29 Hati- 
Ni arissette, 29 ormalde sıkıcı ve yavaş 


ran'da Hindistan'dan başlaya 

cak ve 25 gün sürecek turne- 

sinde ziyaret edeceği yerleri 

1998/1999 turnesinde ziyaret 
ödemediği ülkeler arasından 
seçmiş, Bu turne kapsamında Türkiy: 
Lübnan, İsrail ve Avrupa ülkeleri yer alyor, 


E man Polanskınin Chinatown'un 


8. da senaryosunu yazan Robert 
mayi düşündükleri 


| 0 ii Towna at Bu filmin yonetmeni 
albümün hazırlıkla” 


de yine birinci filmden (Bran De 
Palma} farklı olarak John Woo 
Bu ism hiz, hareket ve bol efekt 
rna başladı. Pj Harvery'in bareristi Rob Ellis, Ame- 
Yikalı Rap'çi lustin Warfield gübi ünlü isimlerin de 
yer aldığı albümün Ismi ise henüz belli değil 


Göçen sene çıkardı 

F an alblim ile iyl bir 
çıkiş yapan Placebo Í 
Ekim aymda çıkar- 


anlamına geliyor. 

Filmin başrolünde, oynamak 
için tam 75 milyon $ alan Tom 
Cruise, onun patronu rolünde 
ise filmde çok uzun görünmese 
de Anthony Hopkins oynuyor 
Tom Cruise'un yani filmdeki ismi 
ile dokuz canlı ve çok yetenekli 
Ethan Huntin takim arkadasları 
rolünde ıse 800 $'lık Gucci ayak- 
w kabısı ve Versace montu ile , ori- 
shots” sözleri ite baslayan Jinal Görevimiz Tehlike'den yani 
Şarki, sözleri nedeniyle por TV dizisinden tanıdığımız bilgise- 
NETİ yar uzmani Wing Rhames (him 
maya çalıştığını söyleyen polisler, Springsteen'in deki ismiyle Luther Stickellj ve 


New York konserlerini boykot etme karan aldi Huntin ayarlamak için hem ken- 
| di Porsehe'sini her di kızın TTsi 


Bruce Springsteenin son 
parçası, göçen sene New 
York'ta cüzdanı silah san 
larak, 41 tabanca mermisiy- 
le öldürülen bir Afrika göç- 


menini anlattığı ve 


Sawyer Tılsım'ı almak ıçın heye- 
can ve korku dolu seruvenlerle 
bir yuklü bir yolculuğa çıkmak 
üzereydi Annesini ölümden kur 
taracak tek sey olan kendisini ol- 
dürmeye çalişan düşmanı yene- 
bilecek tek şey o 
Tilşsm'di, Jack'in Tik 
sım'a ulaşabilmek 
icin sadece Ameri- 
ka topraklarını de- 
gil, Diyar toprakla- 
rını da aşması ge- 
rekliydi 

Diyar denilen 
yeri hayallerimizde 
tipki Atlantıs ve Oz 
gibi kesin varlığı 
olan bir yerdir. Z 
hin içerisinde yara- 
tlan Diyar herkes için farklı ve 
her zaman varolan o paralel 
dünyadır. Jack, Diyar'da dunya- 
mızın karanlık çağından çok az 
farklı bır dünya ile karşılaşır. Te- 


miz bir havaya sahıp olan Di- 
yar'da, hayatlar kotu ve iyinin ça- 
tışması arasında kolaylıkla sona 
erebilmektedir. Diyar'da dunya- 
mızdaki insanlara paralel bir ya- 
şam süren Ikizler vardır ki Jack 
icin bunlardan en 
önemlisi annesinin 
ikizi olan Kralıçe La- 
ura'dır ve o'da aynı 
Jack'in annesi gibi 
çok hastadır. 

Jack'in bu serü- 
veninde bir sonraki 
adımda başına ge- 
lebilecekleri ise oku- 
madan tahmın ei 
mek imkansız. Yer 
zarların hayal gucu- 
nu zorladıkları bu 
romanı standart bır Stephen 
King romanı olarak duşuncrek 
okumamak ise yapılabilecek en 
büyuk hatalardan biridir (Not 
Ertan'a Saygılar) 


ehlike 2 


| ni parçaladığı Thandie Newton 


(yanı Nyah} oynuyorlar 

Filmin konusu ise şöyle: Avust- 
ralya'da bir genetik laboratuarın- 
da bir buluş yapılmıştır. Ancak in- 
sanığı tehdit eden bu buluşu 
yok etmek isteyen bilim adamı, 
Hunl'tan yardım ister Tabiki nE- 
nuz Hunttallde düz duvarlara 
turmanırken (Frragmandan halırla- 
yabilirsiniz) biim adamı öldürülür 
ve bu buluş 
kaçırılır. Bunun 
ne olduğunuz 
surpriz! kaçır- 
mamak İçin 
söylemeyece- 
ğim, Film, EE 
han Huntin 
ise ci atması ile 
baslar 

Achon tarzı 
filmlerden çok 
fazla noșlan- 
mam ve aşırllıkları da çok sevme- 
me rağmen bu fim bana çok 
imkansız geldi. Hatta çok ağır 
konuşmak gerekirse, bazı sahne- 
lerde bizim tarihi (17) filmlerimiz 
bir anda aklıma geldi nedense 
Devamlı ve aşın patlamalar ile 
kulağınıza ve gözünüze hitap 
pien tim Yüz değiştirme rek- 


> 1 ~ 
m- A 


lojısı Ne biraz da olsa aklınızı da 
hitap edebilir Filmdeki aşırılıklara 
hayret etmediğim sure içerisinde 
en çok güldüğüm nokta ise kuk 
lanılan teknolojini devamlı olarak 
açıklarıması oldu. Orneğin 60- 
70'lerdeki Batman dizilerinde asit 
tankına düştuğunü belli etmek 
için kişi, düşerken “Hayır, Ola- 
maz Allah'ım Asit tankına duşü- 
yorum. Eriyeceğim” gibi bır cum- 
le sarfederdi kı bu 
filmde de buna 
benzer çok fazla 
konuşma mevcut 
Filmdeki en komik 
sahne ise “İmka- 
siz” diyen Hunt'a 
patronun cevabi- 
nın olduğu sahne 
idi “Görevimiz im- 
kansız değil, GÖ- 
revimiz Tehlike” 

Her neyse ben 
sıze kaza yaptığımı yazının başın- 
da söylemiştim. Ama herseye 
rağmen son olarak Stanley Kub- 
rick ve Paul Thomas Anderson 
gibi ustalarla çalışmış Tom Cru- 
ise'daki gelişmeleri ve filmdeki 
karızmasının John Woo ile birlcş- 
tiğinde ortaya çıkanları gormek 
için seyredilekir.  —— — 


rankfurtlu DJ Stw 


F fath, son albüm 


severlerin tekrar karsısında Atc- 


tact ile elektronik muzik 


dent In Paradise, The Harlekin, 
The Robol & The Ballet Dancer 
albümleri ile elektronik muzik pi- 
yasasında sesini duyuran ve 
kendine haklı bır yer edinen 
Steve Vath, daha sonra dordun- 
cü albümü Fusion Techno'dan 
çıkardığı alti parçalık bir Six In 
The Mix adlı albümünde Claude 
Young, Richard Bally, Sensüra- 
ma, Chris bebmg ve Butkl unk 
3000 gibi uluslar arası duzeyde 


e Smashing Pumpkins Macsına/Tne Machines of God 


mashin Pumpkinsins son al- 

bumu Rock ve hatla alter- 

natif muakseverlere dolu 
dolu bir yaz yasatac ak Bundar 


önce çıkardıkları Adore alhumle- 
rinde elektronik 


ğinden fazla onem verdikten 


kentlere gere 


sonra beşinci albumleri MACHI- 
NA/The Machines Of Gou ile 


mul m denebilecek Sitmesse 


Dream ve 


Mellon Collie and the Infinite 
Sadness albümlerinin arayısına 
geçişler. Bunun sonucunda gilar 


suloları ve çıkışları le açik seçik 


az sezonuna hızlı bir s& 
Y kilde giren Mission Imi- 
possible 2'nin Soundi- 


rack'i de oldukça hızlı Bu al- 


büm için rap ve k yıldızlarını 
dan oluşan bir rüya takım ya- 


ratıldığını söylemek yalan ok 


maz. Albumün giris parçası ve 


aynı zamanda filmin de kanu 
muziği olan Product /MIZ The- 
me) Limp Bizkit tarafından ses 
lendirilmiş. Bunu takip eden 


parça I Disappear ise bir çok in 


sanin heyecanlanmasına neden 
olabilecek bir isme, Metallica ya 


alt Bunun haricinde albümün 


en ilginç parçası ise Figh: 


ters ve Queen gitaristi Bian 


DJ'ler ile çalışmış ve buyuk 


başarı elde etmişti Daha 


sonra Johannes Heil çalisma- 


ya başlayan Steve Vath, 


Contact albumunun ilk adi- 
Mını atarak albume ismini 
veren parçayı hazırladılar 


Steve, 12 parçalık albumü- 


nün geçmişi ile geleceği ara- 
sında bir "Contact" kurduğu- 
nu söylüyor. Ozetlikler Path- 
fi 
werkin etkisi gözü batarken, 


Tr isimli parçada Kraft- 


albümun her parçasında 
20'i yilan çağrıslıracak bir 


seyle bulmak mumkur 


bir Smashırı Pumpkins paiga- 
sı olan Everlasting Gaze al- 
bümun açiliş parçası olarak 
karşınıza çıkıyor. Stand Insi- 
de Your Lovc'da göze çal- 
pan ve çok önemli bir SP 
özelliği olanı devamlı yukse- 
len gitar soloları Smashıng 
Pumpkinsin kendini buldu- 
ğu yönünde belki de en 
önemli isaret. Grubun /3 
dakikalık bu albümle yeri 
dönmesine sevinebilir ve 
sıkılmadan saallarce din- 
leycbilirsiniz. 


May larafından yeniden 
duenlenen, Pink Floydun 


1945 çıkışlı parçası Have A 


Cigar Oldukça kaliteli bir 
album olan Mission Impos- 
sible ? Soundtrack filmin 


heyecanını ve hareketini 


CD çalarınızı taşıyacak. Top 
lam 16 parçadan oluşan al 
bumde ayrıca Tori Amos 

Pimps, Butt 
Rob zi 


Die ve 


denim solist Chri 
goze ilk çarpan İsimler 
Rock ağırlıklı oları album E oN 
son zamanlarin favori tūru 
olan Rap-Melal'e de guzel 
bir ornek teski! ediyor 


h a 
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Fantasy Role Playing 


Düşler güzel şeylerdir. 


“Kozmik tesadüfler hayatımızı nasıl etkiliyor? 


uşler, kuskusuz başla 
D benim olmak uzere bir 
çok kişinin tutunduğu 


kalın ve dayanıklı dallardır. Oyle 
Ki kolay kolay hiç bir firuna onlar 
yerinden oynatamaz Hayatın 
belki de en temel yapılaşıcırlar 
Eğer suyunu hayal gücünden 


alan Du sonsuz senaryolar K 
nağı olmasaydı, muhtemelen su 
an bu satırları okuyanlar bunu 
ERİ 
dıklarının varlığından bile haber- 


okumaz, oynayanlar oyna 


dar olmaz, nice 


yazar ve yönet 
men bus zamanlarda balığa gi 
der ve muhtemelen Du 
diğer gizli sahıbı, yukarıda 
dostum Batu'nun resminin ya 
nindaki, ben, olmazdım. Düşler 
bilirsiniz, güzel şeydir 

lan verirseniz "Einstein'in Duş 
leri” nden hatırlamaya çalıştığım 
n 


bir senaryoyu paylaşıc 


si- 


zinle, kulağınızı dort acın ama, 
nce bir hikayedir çunku 


me 

Sevgili zaman yalcumuz get 
gitmiştir. Ve orada hiçbir 
bir şe- 


puimeden bılınçsı 
kasabanın toprak ye 
gayet normal bir şekilde yuru 
muştür. Yol boyunca yurumuş 


ve sonrasında yeni zamanlar fel- 


hetmek için gözden kaybolmuş- 
Tur Arıcak bizi ilgilendiren sonra- 
sı değil, o ınsanın o toprak yolda 
yürümesidir. Çunkü her ne ka- 
dar hiz yürumuş olmasa da o 
adam toprak yolda havaya toz 
kaldırmayı başarmış ve bir kak, 
dakıka sonra evinden çıkan bay 
Xin o Toz yüzünden elbisesinm 
kirlenmesine neden olmuştur 

Bu yüzden kasabanın en temiz 
giyinen ve en titz beyfendilerin- 
den olan bay X kirlenen elbisesr 
ni farçelatmaya ve temizletmeye 
götürecektir. Temizletme işinden 
sonra normalde karısına alması 
gereken ilaçlar ıçın saatin çok 
geç olduğunu anlayacak ve kari- 
sının bacaklarının ağrısını dindi- 
recek ilacı alamayacaktır. Dolay 
sıyla ertesi gun çıkacakları gol ke- 
narındakı kır gezintisine çıkama- 
yacaklar ve gol kenarında tanışa- 
cakları pek güzel bayan 7 Ile ta- 
nışamayacaklardır Beyan Z'nin 
güzelliğinden ve sempalısinden 
etkilenmeyince oğullarını Bayan 
7 ile de evlendiremeyeceklerdir 
Bayan Z, Bay ve Bayan X'in oğlu 
ıle evlenemeyince hiç bir zaman 
Bay Ry! doğuramayacaktır Ve 
böylece Bay R'nin gelecekteki ço 
cuğu Bay T asla oluşmayacaktır 
Ve dünya tarihindeki herkes bilir 


ki o Bay T olmadan Avrupa Birl- 
ği asla kurulamayacaklır 
Bizim pek sevgili zamandışı 

yolcumuz sadece basıt bir toprak 
yolda yuruyerek Avrupa'nın yele- 
cekteki kaderini tamamen değis- 
tirmışur Sadece yürüyerek Dana 
fazla değil 


Bunu anlayabiliyor 

musunuz? 

Yaptığınız her hareket, her ey- 
lem, hatta daha da öteye giderek 
söyleyebilirim kı, aklınızdan geçen 
her düşünce sızın onunuzdeki 
tüm yaşantınızı tamamen değişt- 
rir En azından değistirme yetkisi 
ne sahipti! Hatta kuvantum me- 
kanığıyle karıtlanabilecek bU 
önermeyi yukardaki basit samut 
bir hikayecikle gösterirken de gó- 
nül rahatlığıyla soyleyebilirim ki, 
sızın hayatınızın 
her anındaki her 
eylem ve düsün 
ce aynı anda baş- 
ka ınsanların da 
hayatlarını sızın 
tahmin edemeye- 
ceğiniz bir yol- 
dan, bir şeklde 
etkiliyor, belki de 
tamamen değişir 
riyorl 


Bu aralar ne oynuyorlar? 


Shadow Watch MT, 
Medievli 2 if 


Şimdi lutfen yukarıdaki parag- 
rafi bir daha okuyun 

Ve düşunun Neyden bahset 
uğimizi görebiliyor musunuz? 
Eğer bir sürü zincirleme senaryo 
yazarsak, ve hayatımızdakı buyuk 
sonucların bazen ne kadar minik 
“an'lardan {hatta bazen o anları 
göremesek bile!) orlaya çıktığını 
anlarsak ne Kadar ileri gidedile- 
ceğimizi görebiliyor MUSUNUZ? 
Oyle kı ben size şu anda şunu 
bile diyebilirim. Şu an okuduğu- 
nuz bu satirlar ve elinizde tuttu- 
ğunuz 146 sayfalık renkli dergi 
sizin gelecekte kimle evleneceği- 
nizi belirliyor! Tek neden sadece 
onu elinize alıp bu sayfalara göz 
atmanız Ya da bugün 9 pasta- 
neden poğara alarak aslında 
ölum tarıhırızı 20 yıl geciktirdi- 
niz! Nasıl mı? Çunku o pastane- 
deki tum poğaçalar bitmesinden 
hemen sonra oraya gelen adam 
sizin daha once aldığınız poaceyı 
alamayacak ve başka pastaneye 
gidecek Ve sız © insanın yolunu 
değiştirdiği ıçın karşılacağı eski 
kız arkadaşıyla tekrar elekiriklen- 
mesine neden olacak ve alti ay 
sonra evlenmalerini sağlayacaksı- 
niz Böylece adamı karısının otur- 
juĝu şetne Taşınıdirtracak ve 
nüdür olarak çalıştığı yerden ay 
nip baska bir işe girmesini sağla- 
yacaksınız. Onun yerine geçen 
mudur se Ora al şar arda 


birimi mali Miz nedeniyle cıkarla 


TA 


Halbuki o 


asıyla işe gider 


ç kanamadan 


rseniz Olayı daha da Ilginç 


lestireim O poğaçayı aldı 


Için adam isten çıkartılacak İşten 
çıkarıldığında © gece İyice içe- 


ce 


celeyin o kalayla eve ge 
Ja erkek) arkadaşi- 
ğunuz arabaya 
çarpacak ve ikinizdeni birinin 
bel 


jatak 


1 de ikinizin de elmenizi sağ- 


Bu sefer de bir poğaça. 

Ama ölüm. 

Ya hayır 
Iç noktada ö > değil 
bunlar. Hayatınızdaki her olayın 


falan değil 


nedeni daha önce yaşadığınız 


he 


gi sradan veya önemi 
jla bağlıdır Direk bağlıdır, 
aylı, bilemem, 


bir Ole 


ya ele ma bir 


şekilde arada Dir bağ kurabilirsi 


zluklerde te 


eçer bunun adı, bazile 
der. Isim vermektense anlatmak 


aradaki Da- 


stediğim tek sey bu 
giri varlığı bunun bilincinde 
olmanı? gerektiği 


Hayatınızın her anı her 
anını etkiler. 
Bu sze korkutucu gelmiyor 


mu? Buna a yapti 


ğiniz her seyin üzerinizde inanıl 
tirme 


anlar son- 


Miaz bir etkisinin elg 


ilme 


Ivar Ve yaşadığını, 
suz olduğuna gör 
yaltınızda inanılmaz değişiklikler 


her “an” har 


oluşluruyor Her "anınızda ha- 


yatınızın ger Kalanı baştan sekil- 


yepyeni bir form alıyor 


an önünüzde sonsuz tar 


yeni yaşam oluşturuyor. Bunu 


sürmesi bile heyecan verici, 


gil ni? Bu yaşamların sonuçlar 


UNİ yi veya kotu olduğunu bile- 
kü 


b 


Meyiz, ama zamanın h 
ÇUk biriminde g 


ınyaca L 
daklor mu, 
yara mi olacağınızı, kimle 


evlenecoğinuz, kaç kişiyle evlene 


sokhanır 


coğinzi enme yaşı 
gelm: 


Cemi hayatını 


Sanr lenmek istiyor. 


yunca bekar 
mı kalacağır 
olacağını ya da hangi marka dış 
macunu kulla 


nizin kaç odali 


ALAĞINIZI veya ne 


kani, , her 


yasaya Ağın y! 


ana her seyi, aklınıza gelen 


ayrınuyı bay 


n belrliyorsunu 


nanması ? Bilmem 


farkında mısınız, ama neredeyse 
Matematiksel gerçeklerden bah 
sediyaruz 

"He 
kuçuk parçasında gizlidir 
sem, kızar mısınız? 


un tamamı aslında 


Siding Dours” u izlediniz mi? 
Hani turkes kayan kapılar olanı 
filmi? Yukai 
Uklarimin kuçücük am; 


la UZUN U 


örneğidir © film 


La 


Eġer yukari 


lerin hepsini 


z ya 
zy 


fezinetiyseniz. anladıysat 
da zalen bıldığiniz, farket, 
bir gerçeklikle sirada bu 
sanlar için değil doğa ve tum ov 
ren ıçin g 


ellemek var 


a peden ola 


tanbul'da bir firtm. 
eceğini ve bunun matematik- 


k kantlandiğini duyme 
asit ola 


Uu çok 


s#unuzdur. {çunki 
rak, Dir Tava akımı disinden 
azıcık buyük bir hava akımına yol 
açabilir Ve o da biraz buyuk bir 


hava akımına 


eden olabilir 


vcirleme olarak iler 


*k guzelim sehrimizde koca 


n lar tırinaya 


eden olur!) 
deki hareket 
her 


Eğer bunu cvrer 
eden veya eti 
çin tek tek 


isek, ve Bu 


arın her bininin her biriyle olan 
clkileşimicunu hayal edebilirsek 
dusunmek demiyorum, a: 
kumuk kaçar çünkü 
düşünme 
bunu yukardak 


bir şeyi 


bahsedersekl, ve 


hayalin en ku 


rçası" teorisiyle Dirlestunr- 


sek, vee, veee, sik durun, bunu 
da atomik düzeyde inrelorsek, 
Ortaya korkunç bır tabla çıkarltl 

Şimdi lütfen Ustunuze rahat bir 
şeyler giyin, ben de içkileri hazır 
layayım (Karını Adamın kafasına 
bekarlık vurmuş. Bizi zi, cek Cem! 
Neredeyse tüm evrenin işleyiş 
mantığını size herhalde ayık ka- 
fayla açıklanan beklemiyorsu- 
nuz, di mi? 


Hazır mısınız? 

Eğer yukardaki tüm onermele- 
ri, kuantum düzeyinde inceler ve 
her parçanın birbiriyle elkiıleymini 
goz onune alirsek, kesmilikle soy 
teyebiliriz kı 


Unutum. Ne anlatıyordum 
ben size? Ne diyorduk? Vay can 
na, bu içki de fena garpu hal Bir 
dahakı sefere bu kadar icmesem 
Wi olur! Bu arada ben size bir şey 
ler söyleyecektim ya??i Hah ta- 
mam halırladım, hatırladım 

Düşler guzel şeylerdir 


Ünlü ulusal ve geleneksel aksi- 
yonumuz, Eşşek Sudan (Hazar 
Denizinden) Gelene Kadar 
Sopalamanın nasıl bir şey ol- 
duğu hakkında merak sahibi 
olanlar varsa aranızda, bu 
aralar bizim ofise bir uğrasın. 
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1 sona eski uyunlarına di 


iyice nefretimizi kazalımısdı ve Du ke 
da yazip çi l, daha akt- 
a eylemci bir plan uygulamaya karar 
rı haber sızdırabilex ek patan çala 
al, Banu falan gibi hatırı 
lantılar sonucunda Tüğbek 
ye karar verdik. Niye 


ha radi 


şikayetci olmay 
© çıkartan 


gizli gizli yapılı 
Amerika'ya, E3 fu 


diye sor 


Ground Control 
Vampire 
Tachyon 


Tuġbek elbette ace- 
mi bir suikastçi de- 
ğildir Yani elbette 
daha önce hiç su- 
ikast deneyimi ol- 
mamıştır ama yil- 
lardır bilgisayarlar- 
da #PS, strateji fa~ 
lan oynaya oynaya, 
TABİ İCERİDEKİ ODADA $ bir aksiyona giriş- 
BUYUR HELE YEĞENİM , meden önce İyice 
T hazırlık yapmak ge- 
rektiğinin ve düş- 
manı tanımanın ne 
kadar önemli oldu- 
gunun bilincinde 
olarak olay mahali- 


000FF 00H f ni yakın takibe alır 


UNA YASIYORU! 
OTUR HELE YEĞEN CANINA ANIN 
BIR HAYLİ UZ 


Smrdan silah geçirmek son e yüzden Tuğbek 


Amerika'ya vant varmaz İlk Iş oradaki gizli bağlantımız Mistir Ebonayzır 


(kod adı tabiki!) de kontakt kurtar 


SAĞOLASIN DAYI! lı 
VALLA KARNIM 
GURUL GURULDU! i ý teygt 


İHEEY! SEN DE KİMSİN? 
ÇOK SÜPHELİSİN! 
HEMEN BURAYA 

GEL ÜZERİN 
ARİCAM BÖCEK! 


tir Ebonayzır Tuğbek'e görevi için lojistik destek sağlamakla görevlidir. 


kara Croft'u mıhlama güçlü bir silah verir Bu nda, 


1 edilmiş özel yap ır. Tam 


letoğrof makinesi şeklin 


anlamıyla bir sulkast sil uğbek'eL laşırker 


tçek bir basin h 
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Ama Lara Crojt bu güğümleri ağaçla büyütmemiştir O 
kadar mağaraya 
vatığı öldür, o kadar duşmanla savaş ve sonra üzerin- 


Mistir Ehonayzır'dan özel fotoğraf makinesini alan Tuğbek derhal E3 fuari- 
nın düzenlendiği Los Angeles Spor ve Sergi salonunun yolunu tutup. kapı- 
daki siray! es geçerek aşağıdaki otopark girişinde görevliye ruşvet verir ve deki düşmanca bakışları farkedeme. Olacak iş değil ta- 
beklemeden içeri girer Dev binanın içinde biraz dolaşlıktarı sonra Lara bi ve o da zaten hemencecik Tuğbek'in düşmanca bir 
Crof'tu hayranları ile fotoğraf çektirip imza mimza dağıtırken bulur, tavri olduğunu farkeder, 


adar maceraya gir çık, o kadar ya 


NA İZ 
VERME YİN 


Elbette Du ani gelişmenin ve kargaşanın Üzere Lara Crofl'un çevresi hemen 
bir koruma ordusu ile çevrilir Bu arada Tuğbek de tabana kuvvet modundadır. 


Tuğbek bu beklenmeyen gelişme uzerine gizli amacının ortaya çıkacağı- 
nı düşünerek Alcatraz'da hapıs yatma korkusuyla aniden panik yapıp 
kaçmaya başlar 


DEMEK FOTOĞRAF 
MAKİNESİ SEKLİNDE 


SLAO UAA? 
KONİSMİCAM, ami ini 


BİSE BİLMİYORUM! 
EHEHEMEME! 


Tuğbek'in Level'in editörü olduğunu anladıklarında hemen 
işkenceye başlarlar Editörümüzün maaruz kaldığı canavarca 
işkenceler arasında başka dergilerin önünde poz verdirlip 
fotoğraf çektirmek de vardır, Tuğbek göz göre göre harcanmış, 
harab ve bitaab düşmüştür. ve sonunda konuşmaya da ikna 
olmuştur. 


Ancak koskoca Lara Croft tabi ki birkaç cılız korumaya teslim 
edilecek değildir. Fuar binasının içi öze! ajanlar ve korumalar 
tarafından sarılmıştır. Tuğbek orumcek ağına takılmış bir ka- MUAHAHAHA LEVEL'DAN 


KURTULABİLİRİM ARTIK 


rasinek gibi kaçmaya çalıştıkça daha çok ajanın dıkkatini çeker 
ve kısa sürede kıs ve kıvrak olarak değişik pozisyonlarda yaka- 
lanır. Bu arada farkındayım, bunlar mebiçim ajanlar ve koru- 
malar diye söyleniyorsunuz iki karedir ama burada Amerika 
başkanını değil Lara Croft'u koruyorlar. Ne bekliyordunuz ya- 
ni, Man in Black mi? 
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Bi diiceen varmış şebek! WE 
Konuş bakalım. 


YEMİŞİM LEVEL'İN 
BULMUŞUM KAYMAK 
GİBİ HATUNU, 

Al BİLE SATARIM BE! 
HEY YAVRUM TUĞBEK! 
BU HATUNLA DAHA 

KİM TUTAR SEN 
EHEHEEHHEMEE!) 


Size Level'i Vericem 

Bütün yazarlarını ve 

Cem'i elegeçirebilirsin. 

Zaten sana hayranım 
Bebek 


ıı a Ve Tuğbek adisi. bir hatun uğruna bütün dergiyi satarak karakterini de ortaya 
koyar. Bundan sonra neler alduğunu ve Lara Croft'a karşı nasıl kahramanca sa- 


vaştığımızı önümüzdeki sayılarda izleyebilirsiniz. (Vay Tuğbek haini vay!) 
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Durum Değerlendirmesi 


Bu sayfada durup bir ayın daha -kendinden- 
geçişini izliyoruz, sabırla. 


ayın okuyucu, hen ne 
den her ay bu ko: 
na rapor vererek başlıyo- 
yağmur 

1 çaldı, iki 


muyor olmanın sıkıntısı, bir tarat- 
tan da yeni kitapların hıç İlginç 
almemesinini sıkılı yüzünden 


ye sA 


ey okuyamayacağımı 
neye baslamisti 
nasıl bir sıkın KONUSU olduguna 


rum? Geçen ay 


yağmadı. sonra ŞU $ 
el şu oyundan oynadım, uç defa 


olabusü kaçırdım, kahvaltığa re 
Okru, çok bozuldur gibi sonra 
malar halbuki ne beni ra- 


hatlatıyar, ne de senin ilgini çe 


yor. 


Konuşmamız gerek... 
Bu aya bir özür v k 
m; geride b 


başlaya 


miz birkaç ay boyur 
gönderilen hiçbir e-mallı cevap- 
layamadım çunku dergide belirt 
len adresi kullarıamıyordum 
bana neler y: 
ediyordum ve hiç- 
birini okuyup cevaplayamadığım 
icin suçlu hissediyordum 
artik nihayel adresime erişebiliyo 
rum. E-mail hes rup send 
& receive işlemini yaptığımda 
oraya gelen bir ton mesajı gor- 
Hepinize çok 
kkur ederm ve bu mesajların 


Açıkç arzı 


cok da merak 


Ama 


mek çok gu; 
teşel 
hiçbirini cevaplayamadığım İçin 
de özür dilenn Fırsal buldukça 
eski mallleri de cevap. 
ama şu andan itibaren göndere- 
liz hiçbir soru ya da yorumu 


kesinlikle cevapsiz bırakmayı du- 
a evlilik teklifle- 
^k bir şeyim 


sUNMUYOrUn 
ri hakkında söy! 
olmadığı için BU 
iller yanıtsız kalacak (ah Cem, bu 


onudak ma 


Şi son açtırı Başımal içinde bir ara umutsuzca Ej 
denen fantastik kurgu 
serisini okum başladını 
Umulsuzca diyorum çünkü vun- 
dan birkaç yıl önce bütün İyi N- 


Mirağ 


Ayın gündemi 

Bu ay jadi neydi?) uzur 
mandir okuma 
dum. 
Söyle ki, bir süredir 
başladığım kitapları 
Naltalarca wurůn- 
dürdükten sonra 
sırf bir göl 
ne getirm 
ıçin Bilriyordum. 
Bır Kitap Birtikte 
sonra uzun bır ka 


m kadar çok 


evi yeri 


ş olmak 


rarsızlık sureci bas- 
yordu. Bir tarat- 
tan bir seyler oku- 


yelimle Tolklen'i okumdya Kalkti- 
gimda bu tur kitapların hara go- 
re olmadığına karar vermistim 
Ama Ejderha Misrağı hiç de du- 
şündüğüm gibi beni yeni sıkınt 
lara sevk etmedi. Üçlemeyi oku- 
maya başlamadan önce kendine 
güre yelermce duzenli kabul etti- 
Aim hayatım kitaplar bittiginde 
biraz karışmış Uyku saatlerim, 
görüştüğüm arkadaşlarımın sayı- 
sı, yapmam gereken işlerin yetiş 
tirıimesi beklenen tarihler ve tabii 
sevgili ev arkadaşlarım olan kedi 
ve köpeğimin beslenme saatle- 
ri. kitaplar bitüğinde bunların 
değişmiş olduğunu farkettim 
Aslında hiçbir zaman bir kita- 
pin değerini sürükleyiciliğiyie kı- 


cha | yalamaktan yana olmadım ama 


tam Kitaplardan umudumu kes- 
meye başladığım anda Du dun 
yaya benzemeyen bir hantada 
larklı irklar arasında geçen ve 
okumaya alışık olmadı 
ğım turden bir konunun 


s etkileyiciydi Hikayenin 
geçtiği Fantastık dunya 
nın dengesi, bir şeylerin 
iyi ve kotü kavramlarıyla 
değil doğayla açıklandı 
ğı, bana bilgece gelen 
ama o dunya İçin son 


san dişi yaklaşımlar ıçın 
de de çok çarpıcı detay- 


birden beni içine çekme- 


derece normal sayılan 1n- 


Bu aralar ne oynuyor? 


lar vardı Sonra nasıl olup da lük 
kini sevmediğime şaşırdım S0- 
nuçta böyle Lir yazın turunun 
doğmasına neden olan, olay, za- 
man, kısı ve mekanlar arasında 
kurulan yareticiliğıri ilk ve tek 
kaynağı oydu. Severek okudu- 
ğum kelrha Mizrağı köklerini ve 
hatta bir suru dalını Yüzüklerin 
Efendisi'nden, daha doğrusu 
Tolkien'in kafasınrla yarallığı 
dunyadan alıyordu Sonuç ola- 
rak, duşundum ve sadece tolki- 
enin karakterler arası ilişkilerden 
çok onların kerdi iç tutarlılıkları 
uzerine gitiğine, bu arada bazı 
seyleri ıskaladığına karar verdim 
Ya da esas doğru olan onu okur 
ken benim bazı şeyleri 1skalıyor 
olmamdı. Çunkü Tolkien kitapla- 
ringa tek tek karakterlerin içine 
oyle bir yömuluyorsunuz ki çev 
releriyle olan bağlarını kurmakta 
ya da algılamakta guçlüuk çeki- 
yorsunuz Hele de karakter sayisi 
arttıkça her şey daha bir bulanik- 
lasıyor, icinden çıkılmaz oluyor 
benim giri Dolayisiyla, kendim! 
ıskalamış hissediyorum ve bir 
okuyucu olarak bu Rissi sev- 
miyorum 

Bana kalırsa Ejderha Miz- 
rağı'nda da karakterler kendı 
içinde gayet iyi çozulmüsU ve 
bunun yarında aralarındaki bağ 
ların da açık seçik orlarla olması 
kendimi kitaba daha iyi vermemi 
sağladı 


Ayın Sorunu 
Yine de Nazır bu ture ısınmış 
ken Tolkien'i bir daha okusam Mı 
diye düşünüyorum. Hadı ama 
biriniz bır şey soylesin, demin- 
den beri ben konusuyorum en 
| azandan, bU ay hangi aydi? 


WU 


Serpil'in derginin yayınlanacağı 
| ayı mı yoksa tüm bunları yaşadığı 
ayı m sorduğu asla anlaşılmadı. 


Bu doğuya uzak deniyorsa eğer, sadece Avrupalılığın kendini beğenmişli- 


ğinden. Tamam batı dünya onların olsun. Ama bu çekik gözlülerin doğusu- 
na uzak demeyelim. Doğuyu onlara verip ortayı biz alalım ki bizim yerimiz 


orta dünya olsun... 


er ne kadar biz onların 
topraklarına uzak da 
atdan daha 
benzer bize. Sanırım batının 
Uçuncu şahıslara bıçlığı ber 
kaderleri paylaş 
ipei pek çok şehirden daha şanslı 
Uç beş sene önce keşfedileli beri 
Iyi para kazanmıslar 


| desek 


laşmaktan, Gerçi Ta 


Cekik gözlülerin bu cesur dun- 
yasında herkes iyı davranır yaban- 
clara, Bu basta sızı mutlu eder 
Ama illa ki biri ağzından kaçınır 
gerçeği, "Tayvanın müşterisisin ek 
bette iyi davranacaklar” Yoo. Bu 


kadar zalim olmaya gerek yok 
Çekik gozluler yı insanlardır. Ulke- 
lerine gelen pek çok yabancının 
aklı fik ik gözlü bir güzelle bir 
likte olmak olsa da onlar bunu 
görmezden gelir. Batılıların aklı 
başka bir şeye çalışmaz zaten. Ve 


batili beyin sadece kendi- 


sini asağıladığını bilemez 


Çekik Gözlüler ne Yer? 

Çin mutfağı denen fi 
bütün dunyayı sarmışsa da bu 
eziyelin bu ıskenconin nasil olup 


nomen 


ta zevke çevrildiğini asla oğrene- 
medim Bir Çi 
yediğinizin ne olduğundan asla 
emin olamazsınız, Bu insanlar 

pıhulaşmış domuz kanını yemek 


ni yerken 


diye yiyebiliyorlar Ustelik peynir 
denen şeyi daha önce duyma- 
mışlar bile Kanvaltıda yedikleri 
seyleri Normal bir ınsan yese her 
halde birkaç gun hastaneden çi- 
kamaz 

Yemeğe bu kadar duşkun ol- 
malarına rağmen hemen hıç bi 
rinde kilo sorunu olmamasını an- 
lâayarmamıstı başta Her yer incecik 
insanlarla doluyken fazla kiloları 
ona daha bir ağır gelyordu. Us 
telik ona anlatıldığı gibi kısa boy- 
luda değillerdi Kendini, sehirdeki 
en kisa ve en Şişko kadın olduğu- 
nu düşünerek, uzdu bir sure 
Ama zamanla zayıfladığını farketti 
Buranın yemekleri gerçekten za 
yıflatıyordu insanı Kendine güve- 
ni geldi ve daha ıyı hissetmeye 
basladı 

Geçen uzun yıllardan sonra ilk 
döndüğünde onu çok farklı dul- 
dum Yabancılasmış bir baska n- 
san olmuştu. Surekli neseli ve 
canlıydı. Bize arkadaşlarından, 
her gun birlikte olduğu çeşit cesit 
kızlardan bahsedip durdu Hepi- 
miz kıskanmıştk onu O yeri dom 
dukten sonra bır ik! hafta oraya 
yerleşmeyi planlayıp durduk kafa 
mızda Sonra hem o kuçuk ziya- 
ret hem de eski dostumuz za- 
manla unutulup gitti Birkaç ıl 


sonra onu t 


r gördüğümde 
olur de Ne ha: 
bılınçındeydi ne de benliğinin 

Kendini zorlayarak bana kokudan 
bahsetti Sanırım bahsettiği pişen 
yemeğin kokusu gibi birşeydi 

ni sardığını onu ufak ufak 


gın anlatı, Nefes alamıyo- 
rum dedi olarak. Nefes alami- 
yorum... nefes alamıyorum. sesi 
eriyip gitti Hiç ses kalmadığında 
bunun bugüne dek yaşadığım en 
buyuk sessizlik olduğunu duşür- 
düm Sonsuza dek sürecek gibi 
geldi. Sonra tek bir kelime bo 
bu sessizliği. Kımdı konuşan, bu- 
na kim cesaret etmisti halırlamıyo- 


rum. lik defa bu kelimenin gerçek 


anlarım kavrıyordum sanınm 


Ne yapar Bu 

çekik Gözlüler? 

lik gün henüz otele varmıstım 
Timi aradım Yanm seet sonra 
otelin lobby'sinde sevimh çekik 
gozlu bır kızla beni bekliyordu 
Zani kiz arkadasiyla tanıştırıldıktanı 
sonra bırlıkte bir parka gittik, As- 
lında burası eski bir devlet adamı- 
nın anısına yapılmış anın Bahce 
siydi Parkın dort bir yanına dağıl- 
mis ınsanlar gruplar halinde dans 
ediyordu Sokakta dans etmek 
olağan bır şey di demek ki. Ope- 


Asheron's Call 
Counter Strike 


Vampire 


ra binasının dev saçağı altında kı 
kefeye olurduk. Iki arkadaşları da- 
ha katıldı bize Genelde ya Ingiliz 
ce bilmiyorlar ya da bildikleri kada- 
rından utanıyorlar Çekingen m- 
sanlar aslırıda 

Pawel ve Paolo'nun beni sat 
masına bozulmuştu Kafam Gere- 
kırse tek basıma da eğlenirim de 
dim. Dışarı çıktığında deli gibi 
yağmur yağıyordu Parka Kadar 
yağmurun altında yurudum ve 
Opera binasının saçağının alında 
kı kafeyi buldum Yağmur dur- 
mustu ama park bomboştu Gök- 
gurultüleri her yanı sarmıştı Dev 
bulut dalgaları alasında yıldırımlar 
gelp gidiyordu Mistik ve ürpertici 
bir hava vardı. Kale'de calan muzi- 
ğı bır yerden hatırıyordum Daha 
oncede hissettiğim bu garp duy- 
guda eşlik etmişti sanki bana Yay- 
liler ve vurmalılar bir binne girdik- 
çe gökgürüllüleri daha da coştu 
ve yağmur boşaldı. Ürpertiyi yika- 
yip golurdu Çekik geziler bilmi- 
yordu bu duyguyu. Bu 
da'nın Dharma gövdesini 
bilmedikleri gıbı 


Gidiş... 

Alel acele cikılan bir 
yolculuk daha Bu sefer 
ne bekliyor beni dünya- 
nın Abur ucunda Siz Bili- 
yorsunuz bir parca Ama 
ben giderken bu yazıyı 
yazmamışıım kı Merak 
sarıyor yıne çocuğu ve 
Aldous Burada bizi uğur- 
lamak için bekliyor O fe- 
nusa ne bırakıyorlar Aldo- 
us? Yeni bir ruşeym mi? 
Her macera bir hayat mi? 


Tuğbek Ölek artık 
deneyimli bir seyyahtır 
ve evinin değerini 
anlamıştır 
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CHRIS ROBERTS vs Uzay 


Si 
Davacı: Uzay Simülasyonu Severler 
Davalı: StarLancer-Chris Roberts 
İddianame: Davacı taraf, davalmın, son yıllarda gelişen teknolojiyi 
görmezlikten gelerek, ürettiği uzay simülasyonunda uzay gemileri- 
nin büyüklüklerinin orantısmı kuramamış olduğunu iddia etmekte- 
dir. Davacı taraf, içinde seksenden fazla avcı uçağı barındıran bir 
ana geminin üzerinde uçarken, avcı uçağının kanat genişliği ile ana 
geminin eninin birbirine çok yakın görünmesinden dolayı büyük bir 
heyecan aldığı oyunda beklediği atmosferi bulamamış ve yapımcı 
Chris Roberts'dan davacı olmuştur. İçine değil seksen, beş tane bile 
avcı gemisinin sığacağı şüpheli görünen ana gemilerin günümüz 
oyun teknolojisinde Free Space, Tachyon gibi benzer oyunlara oran- 
la çok küçük kalması nedeniyle davacı, davalı Chris Roberts'e unu- 
tamayacağı bir dersle birlikte ağzının payının verilmesini talep et- 
mektedir. 
Dava: Dava hakimi dosyayı incelemiş ve davacı tarafa söz hakkı ver- 
miştir. 
avacı: "Hakim bey! 
Hayal kırıklıkları okya- 
nus, ben ise bir Dal- 
ğm Bu oyun dünyası beni yedi 


bitirdi Firmalar, çok gürel oyun 
kutuları ve afişler! 


bayuyorlar ama soni 


aynamaya gelince bel 


mizi bulamıyoruz. On Yıld 
oyun oynarım durmaksızın, nice 
nuriler, nice vi: 
çırdım oyun a 


yıstı benimki, daha iyisini bul- 


mak için. O hayalimde 


ulaşmak için. İşte simdi pe 


yıllardır biriken gerilen fay hattı, 
kalbimin. Chris Roberts dedik 


sorgusuz $u dık, yükledik 


Star Lai o ne? Içinde 


20'den fa va gemisi bulun- 


duğu söylenen ana geminin 


toplam 10 tane hangan var Zæ 


ten içindeki personeli ti 


da oluyor hakim bey? Bunu bi 
dedi 
Dava Hakimi davalıya söz ver 


mek istiyc 


mis ve kendisini savunmasını is 


mülasyonu sever 


e 


temıştır 

Davalı: “Fnem ohöm kem 
küm hakim bey — Simdi biz ber 
ya iyı bi oyun yaptık Çok da sü- 
rukleyici, bol videolu falan. Ay- 
rica atmosferi canlı tutabilmesi 
için çok kalabalık savaş bolümle- 
ride ekledik Yani bı bak'yorsu- 
nuz 50 gemi birden bir sektör 
de savaşa tutuşmuş Şimdi böle 
olunca hesapladık ki, bu oyun 
256 MB ramdan aşağısında ça- 
lışmicak, ustelik CPU olarak da 
yeni 1000 Mhz'lik Pentium'lar- 
dan isteyecekti O yuzden dů- 
şünduk taşındık, oyunun tadı 
kaçmadan oynanabılsırı diye, 
ana gemilerin boyutunu bir 
hayli küçultuk Ehühuhühez... 
İyi açıkladım dii mı?” dedi 


Hakim: "Sus! Saygılı konuş. 
Kızım bu son söylediklerimi 
Ya.” 

Dava hakımi durum değer- 
lendirmesi yapmış ve dava hak 
kında karar vermiştir 

Karar: Davalının savunması 
yerinde bulunmuş ve hak veril- 
miştir ancak, davacının gelişen 
Teknoloji ile birlikte isteğinin 
mumkün olabileceği anlaşılmış, 
hatta bu tur oyunların şu anda 
mevcut bulunduğu görülmüştür 
Mahkeme, bir sanatçı olan yara- 
tim ekibinin kendi eserlerini dile- 
dikleri gibi dizayn etme hakkına 
da saygı duymaktadır Fakat, 
oyun severler tarafından dikkatle 
takip edilen ve sevilen isimler 
olarak Chris Roberts ve ekibinin 
daha dikkatli davranması gerekli 
görülmüş ve Chris Roberts'le eki- 
bine, Star Lancer'de büyük ve 
orantılı gemiler kullanmadıkları 
için Star Lancer 2'yi çıkartana ka- 
dar her gun iki saat tek ayak 
üzerinde durarak Tomb Raider 
oynama cezası verilmiştir. 


ler, 


Davacı: Lucas Arts adına George Lucas (corc lukas) 

Davalı: Dünya oyun dergileri adına Level editörleri 

İddianame: Davacı Corc Lukas, firmasının büyük yatırımlar yaparak 
hazırladığı strateji oyunlarının, dünya oyun dergileri editörleri 
mafyası tarafından çökertilerek, firmasının zarara uğratılmaya 
çalışıldığını iddia etmektedir. Davacının 1998 yılında çıkardığı Star 
Wars: Rebbellion isimli strateji oyunu, o dönem için yeni sayılabile- 
cek 3 boyutlu Real Time taktik savaşı gibi özelliklere sahip olduğu 
halde oyun editörleri mafyası tarafından yönlendirilen oyun dergi- 
lerinde çıkan olumsuz eleştiriler nedeni ile büyük zarara uğramıştır. 
Davacının ikinci strateji oyunu olan Force Commander da ilk oyunla 
aynı akıbeti yaşamış ve oyun dünyasının utanç listesinde sıralamaya 
girmiştir. Davacı, davalılardan hatalarını düzeltmelerini ve tazminat 
olarak davacı hakkında dergilerinde methiyeler yazmasını talep 
etmektedir. 


Dava Hakimi davacıya söz hakkı verir. 


avacı: "Efendim, sayın 
hakim, bu Allahsızlar 


bu serefsizler benim ck 


mek tekne balırmak üzereler 


yalancılar ordus 


tiracılar itufa 


kanenin rr arını odeyebik 
mek için b 
dığım p z 
kaldım Beni çok zarara soktular 
çokkk,” dedi 

Hakim: “Kısa kes sadede gel, 


ya bağla- 


amı bozmak zorunda 


da Kızım yazma buni “dedi 


mış dediler Bu sefer grafikleri 
hadı daha bir sürü dava var sira 


George Lucas vs Oyun dergisi Editörleri 


Davacı: "Elendim, değerli ha- 
«m, bu ınsalsızlar yıllarca söyle- 
nip durdular Strateji oyunlarin- 
da ruh yok, hikaye yok, atmosfer 
yok FRP lerdeki gıbı geliştirecek 


karakterler yok dediler Ben de 
bunlar için Rebbellon diye bir 
oyun yaptım, filmdeki karakterle- 
rın üzerine kurulmuş bır stratejiy 
dı Yok efendim grafikler güzel 
ditlmis yak efendim sesleri iyi dil 


güzel olan Force Commander 
oyununu yaptım, onu da be- 
ğendiremedim. yok efendim 
kontrolu kolay diilmis yok efen- 
dim grafikleri yeterince iyı dul- 
miş... Ekranın yarısı kontrol pa- 
neliymış. Bundan iyisini bulsun- 
lar da öpüp baslarina koysunlar 
Bülün uniteler gelişebilen değiş- 
kenlere bağlı Tecrübe ve rank 
kazanabılıyorlar. Olaylar bir se- 


naryo etrafinda donuyor, boling 
odası bile üç boyutlu animasyon- 
la canlandırılmış. Yapıldı mi dehe 
önce böylesi? Yokl Ama beyfendi- 
lere beğendirmek mumkun mu?" 
dedi 

Davalıların yakınları davacıya 
saldırmak istediği için davaya boş 
dakika ara verildi Davalının yer 
kınları sen bizim dergilerimizi ket 
pattıracaksın be utanmaz adan 
diye bağırdılar 

Dava hakimi, duruşmayı yeri 
den baslattı ve davalılara söz hak- 
kı verdi 

Davalı: “Sayın Hakim bey, 
efendim, bu adam var ya bu 
adam, ne yapsam sahyor nasıl ol- 
sa mantığı ile nune ne konsa 
hemen imzalayıp piyasaya suren 
bir adam. O yaptığı güzel filmlere 
bu oyunlar hiç yakışmıyor Sankı, 
aman bir an önce yapalım da 
kurtulalım artk gibi yapılmış 
oyunlar bunlar Ustelik oyunlar 
piyasaya sürmeden önce bir de 
güzel videoları, afişleri falan filan 
gönderiyo, biz de aman bakın ne 
güzel olmuş diyip okuyucuya ta- 
nitiyoruz sonra oyun bir çıkıyor, 
puff Kendisi rezil oluyor, yetmi- 
yor, bizi de rezil ediyor. " dedi 

Davacı: "Rezil sizsiniz,” dedi 

Hakim: "Sus! Atarım dışarı," 
dedi 

Davacı; "Bıktım be biktim 
Atarsan at. Nedir benim guna- 
hm. Esir miyim ulan ben size? 
Yapıyorum işte Ben böyle oyun 
yanıyorum, var mı diyeceğiniz 
dedi 

Hakim: *Sus diyorum Muha- 
fızlar, atn bu saklabanı dışarı " 

Davacı: "BİTMEDİ! BURADA 
BİTMEDİ BU DAVA! GORECEKSI- 
NIZ SiZ YAZAR BOZUNTULARI: SIZ 
DAHA KISA PANTOLONLA DOLA: 
SİRKEN BEN 9 CILTLIK ROMAN 
YAZIYORDUM GÖRECEKSİNİZ 
SIZ © dedi 

Davalı: “Nanikk,” dedi, ellerini 
bumuna götürdü 

Hakim: "Muhafız, şunları da at 
dışarı hemen. Gozum görmesin 
bu soytarılar...” dedi. 

Dava hakimi, oturumu kapattı 
ve davayı bir sonraki strateji Oyu 
nunun çıkış tarihine erteledi 
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TEMMUZ 


E FORUM Okur Mektupları 


Merhaba Okur! Nasılsın Okur! Sen de Sağol! 
Evet, bu ay da mektuplara ben cevap veriyo- 
rum, yani Mad Dog. Bazılarınız hala Cem ve 
beni karıştırıyor, bunların eski Okurlar 
olmadığı belli. Ben ilk sayısından beri 
Level'dayım, yani Cem etrafta değilke) 
buralardaydım. Aslında bilenleğik 

biliyor, eh, sadık okurlar.kend 

belli ediyor zaten. Neyse, gele 
mektuplarınıza... 


şım dergir 
ındanız Gunü- 
dar pek çok 
afından ciddiye alınma 
sa da oyun dunyası benim ve 


un oynamanın 
ğunu t 


dığım (uzak galaksilerde 
timimle 


arıyorum. Şiddet duy- 
cinde bulu di- 
ular gibi, yani bir ṣekil- 
boşaltmak lazım 
e bunun en iyi yolu bil- 
a yunları. Ben Soldier of 
Fortune'da ṣarjörum bitene kæ 
dar duşmana ateş ediyorum ve 
açık söylemeliyim çok rahatlıyo- 
rum ama, gi k hayatta du 
yapmak aklımdan bile geçmez 
Ben aslında size bi 
mak istiyorum. Kardeşimle benim 


nenmemis şeyler Biz ilerde bil 
sayal unlari yapm 
Kard 
Acaba piyasadaki gibi oyunlar 
yapabilmek için neler oğrenmi 
yiz? Yani hangi programları 
lanmay! bilmeliyiz? Bu Işin 
an alacağını bılıyoru/ 

ama, biz bu işe çok s şekil- 

girmeyi düşünüyoruz Ayrıca 


y y 

firmasına e-maili gönderdim 
cevap gelmedi. Bu senaryoları 
paylaşabileceğim Turkiye'de bır 
firma veya grup var mi 
Cevabınızı sabırsızlıkla bekliyo- 
rum. Size ve arkadaşlarınıza iyi 
calismalar. 


Turgut Pişkin 


Sevgili Pişkin Biraderim, 
ne kadar kendini Bır halt 


sanan bazı insanlar oyunları Ku- 


ÇUMSESL sen ve ben işini öyle 


olmadığını bili 


halde bosver onları, birak 


önemli” sandıkları aplelca 


le boğuşup dursunlar, biz 


15H 


iY bakalım. Biz "oyuncular 


uzak diyarlarda onların Naberdar 


bile olmadıklarını yaşıyor $ 
yoruz. Onlar kuçuk kovuklarnda 


saklarıyarlar, biz se zaman ve 


mekandan bağımsız olarak dün- 


yale 
rak kovuklarında çurusunler, 


arasında dolaşebiliyorus. Bi- 


oyun oynadığın ve ne kadar ; 


sarı da "çocuk" kalabıldığ 


için onlara hesap vermek zorun- 


Gelelim “oyun yapımcılığı" ile 


ilgili sorunun cevabına, oncelikle 


büyük firmalar seninki gibt pek 


çok mall alırlar, genellikle de 


bunlarla pek ilgilenmezler, cun- 
kü hel ance kisilerie de- 
ğil, kuruluş çalışırlar. Bu sen 


hayal kırıklığına uğratmame 


oyunlara alan ilgini kırmamalı 
çunkü kapitz 
yürür 


zmde işler böyle 


ğer ciddi olara 


Igıleri 


melerini istiyorsan, bUYyUk firme 
ların karsisina resmi bir kimlikle 
{şirket temsilcisi vb.) ve elinde 

hazır bir projeyle çıkmalısırı, sa 


e bir senaryo hiç iṣe yara. 


maz 


Oyun yapmak istiyorsun ve ne 
gerekir onu soruyorsun 


Bak gerçekçi olmak ge 


bir kışı tarafından y 


an oyunlar dönemi çok 
artik 
hem takım işi, hem de cid 


geride kaldı. Bu iş 


dı yatırım Istiyor, burada 

milyonlarca dolardan bah 
Oyunu y 
paketleme, 


japmak, 


jitim vs. derken isler iyi 
ce dallanıp budaklanıyor. 
Bilgisayar oyunu yapabil- 
mek ıçın programcılık, net 
Work, sanat tasarımı gibi 


farkli konuları tamamen 


“hazmetmiş" olman gere- 
kır, ya da bunların her bt- 
rinden iyi anlayan takım ar- 
kadaşları bulmalısın. Ko- 


ılgılı daha fazla bilgi 


nuylz 


edinmek ıçın Internet ve kilapçı- 
ları bir dolaş, ame sunu bil k bu 
uzun ve zor bir yoldur Umanm 
basarılı olursun 


Sevgili Cem ve 

tüm Level 

Çalışanları, 

Bu size 2 meilim, fakat ilki 
ulaştı mi bilemiyorum Bu buyuk 
dergiyi bize karandırdığınız ıçın 
tesekkurler Sinan Abının gilmesi- 
ne uzulduk Arna Level her za- 
mank mulhiş çizgisini koruyor 
Cem Abı sara birkac sorum ola- 
cak 

L Decay gıbı Geforce'i des- 
tekleyen ya da sadece bu kartla 
çalışan oyunların isimlerini ve ç 
kış haberlerini söyleyebilir mısın? 

2 Frp-rpg lurüne baslamak is- 
tiyorum fakat, ad&d gibi bu turle 
ilgili kuralları (level atlama, ac, 
he YS.) Bilmiyorum Bunun için 
bU tur oyunların (dılgısayardakı- 
ler} nasil oynandığı ve kuralları 


ile ilgili bilgileri verebilir misiniz? 

3 Duke Nukem Foreverin ck 
kış tanhi belli mi? Dort gözle 
bekliyorum 

A Acaba burcun ne? Benimki 
“Kova” Lutfen bu mailime cevap 
yazın. Yazmazsanız Uzulurum hal 
(Ama her ay LEVEL'i almayı hirak- 
mam, rakamamı; 

Tüm Level çalışanlarına ve as- 
kerdeki Sinan Abiye selamlar 

Atakan Ozgür-ResiDent 


Sevgili Ozgür Biraderim, 


Öncelikle avgülerir 


ler Sinan Abine gel 


etme, yakında a 
ve geri döne 
likte IIK işimiz 
ye gitm 
Cem Abini meşe odunlarıyla gu- 


çay içme 


cak, ardından da 


zelce döve 


'ğiz. malum bu bii 


kutama olacak ve b 
lamada şiddet kullanı 


bir toplumuz. [Cem'in kemikleri 
kırılınca da her ay 50 sayfa yazıy 
mi Madenin- 


se 


yazarsın artık 
Cem) (Çaktırmadan bu ayki me- 
sajı da vermiş olduk) Neyse, ge- 


elim soruları 


1 Şuan için piyasada ile de 
Ge-Force isterim diye tutturan 
pek fazla oyun yak. Soldier of 


ortune ve Tachyo 


gibi bazı 


oyunlar Ge-Forcc'un « 


den faydalanabıliyorlar. 


sart değil Zaman içinde bu tur 


oyunlar çıktıkça sizi haberde 
ede 


eğiz tabii ki 


2 Bilgisayarda FRP türü oyun- 


lari oynamak için pek a kural 
bilmen get 


arı bilgisayar “biliyor” ve "u: 


ekmiyor, çunku Kur. 


uyor”, sana di 


YUNUN ze 


karmak kalıyor. Kuralları bilmek 


daha ziyade masaUstü FRI 
Darken onemli, o yüzde 
n fazla düşünme ve hem 


sayarda FRP dunyasına da 
3 Valla Duke dönecek, ama 


ne zaman? O konuda yapımcı 


firma da pek bir şey demiyor, 
gıttı 


Ama biraz daha gecikirlerse mik 


adamlar oyunu bitiremedi 


1 malenim (Ventro) 

2 vr Sehe esk (Moskersto) 

2 Miberte Domine (Tas vadar) 
4 derek (ahmeian) 

7 Saruliy kelamı (Gangr ot) 
4 Henry G (Brujah) 


let herhalde iyice bikacak, kaç 
sene oldu yahu! 

4 Simdi sen Cem Abinin bur 
cunu sormussun, ama ben Cem 
değilim, bilemem Benim burcu 
ma gelince, ben tam bir akre 
him, bilmem anlatabildim mi? 


Sevgili Cem ve 

bütün Level çalışanları, 

Sızı gerçekten de kutluyorum 
Çunku boyle bir dergi için çok 
çalışıyorsunuz Okuyucularımız. 
için her turlu çalışmaya giriyor ve 
başanılı oluyorsunuz Bu da tabii 
KI Kaltenizi arttırıp mükemmele 
yaklaşmanızı sağlıyor Bunları sa 
mımıyetle soyluyorum. Çünkü bir 
dergiyi en az 3 kez tamamen 
OkuMak demek onu gerçekten 
de benimsemek demektir 

Bu size ilk malım. Daha cok 
sey söylemek isterdim ama aklı- 
MA fazia şey gelmiyor. Neyse 
Cem Abı sana birkaç soru sorabi 
lir miyim? 

L Ataba “Vampire The Mas- 
guarade Redemption" ne zaman 
çikiyor? Orjinal almak istyorum, 


acaba Turkiye'ye getiren dağı 
var Mi? 

2 Creative Ge-iorce 256 ek- 
tan karum var Acaba sadece bu 
karlı destekleyen oyunlar [Decay 
gibi | çıktı mi veya ne zaman çı- 
kar? İsimlerini söyleyebilir misin? 

3 tevel'in durumunu iyi görü 
yor musun? (Bence süper bir 
dergi) 

Hepinize selamlar, Sinan Abiye 
de acıl teskereler diliyo 
rum 


Mailine ve mail adresine 
ismini yazmayan okur. 


Selam Sana 

Ey Adsız Kahraman! 

Övgulerine teşekkurler, 
Cem Abin ortamda yok- 
lu, ben de fırsattan istifa 
de edip hepsini Üstüme 
alındım, AH AH AH 
AH. (tipik zater kazanmış 
kotu adam gulüşü efekti} 
Neyse, madem az miktar- 
da sorun var, © zaman 
sana az miktarda cevap 
vereyim, hanımış benim 
sirin okurum 

1 Sorduğun oyunun 


tam çıkış tarihi belli değil, ama 
bayağı zamanıdır uzerinde çalışı- 
yorlar, herhalde bu yaz sezonun 
da çıkar, tabii bu benim tahmi- 
nim, Ülkemizde dağıtımcısı var 
mı, işte onu bilemiyorum, varsa 
bile getirmeyehilir. Niyeyse bazı 
firmalar dağıtımcılı« alıyor ama bir 
halt getirmiyorlar, eh ne diyeyim? 
Allah'larından bulsunlar . 

2. Sen de GeForce var ama, 
onun ikincisi bile çıktı. Artık tüm 
oyunlar doğrudan GeForce 2 ıs- 
teyecek, olmazsa mkenı yok çalış- 
mayacaklar Ninahahahahaaaaa, 
şaka lan saka, hemen panik yap- 
mayın O tur oyunlar çıkınca ince 
lemelerde bildireceğiz tabii kı 


3 Simdi, bu soruya ne cevap 
versern boş, sonuçta ben bu 
derginin bir elemanıyım ve tabii 
ki en süper dergi biziz, yani ba- 
na göre bu böyle Eeee, ne de- 
mışler, “kargaya yavrusu şahin 
gibi görünürmüş”, değil mi? $o- 
nucta onemli olan siz okurların 
ne düşündüğü, bunu da zaten 
dergiyi alarak ve mektup yazarak 
bize belli ediyorsunuz 


Merhaba,. 

Bu dergiyi 8 aydir takip ediyo- 
rum ve artk bağımlısı olmus du- 
rumdayım, Özellikle Cem Abınin 
son editör'den yazısı çok güzel 


cimuş. Ben sorularıma geçiyo- 
rum: 

1 Arkadaşımdan bir Starcraft 
CD'si aldım, yükledim ama oyu- 
nun simgesine tıkladığımda bir 
hata veriyor ve çalışmıyor. Acaba 
neden? 

2. Diablo 2 ne zaman çıka- 
cak? 

3. Sistemim P-2 350,64 MB 
Ram, © 4 GB harddisk, 8MB ek- 
ran kartı. Sence upgrade etmeli 
miyim? 

Son olarak kadınlar hakkında 
sonuna kadar haklısın. 

Maddog'lan posta kutusunu 
al. Hiç beceremiyor. Byese 

Volkan Akar 


Merhaba 

Akar Kişi! 

Çaktırmadan Cem Abine yağ 
çekmişsin, ama görmezden geli- 
yorum, temelde fena bir adama 
benzemiyorsun çünkü. Tek eksi- 
gin dergiyi sadece 8 {sekizi} aydır 
alıyor olman, daha once aklın 
neredeydi be yavrum? Neyse, 
gelelim sorularına, 

1 Çünkü elindeki oyun kor- 
san kopya, öğle değil mı? Ee- 
cee, İste sana "ucuz" oyun, tabii 
oynayabilirsen Neyin yanlış ol- 
duğunu ben de bilemiyorum, 
bir mektuptan hang! oyunun ne- 
den çalışmadığını anlayabilsey- 
dım yazarlığı bırakıp falcılık işine 
girerdim, kusura bakma 

2 Sen bu satırları okurken Di- 
ablo 2'nin piyasada olma ihtimali 
yuzde 99, çünku yaklaşık 2 hafta 
kadar önce oyun bıttı ve fabrika- 
da CD üzerine basılmaya başlan- 
dı 

3 Öncelikle bir 64 RAM daha 
al, ve ardından da GeForce | 
ya da 2 ekran kartı al Daha ileri- 
de daha yüksek kapasiteli bir sa- 
bit disk edinmek isteyebilirsin, 
ama bu öncelikli değil 

4. Demek Cem Abin kadınlar 
hakkında haklı, öyle mi? Ve ben 
mektup işini beceremiyorum? ŞU 
kadarını söyleyeyim, Cem Abin 
şu saat itibarıyle Kısa sort giymiş, 
hatunların peşinde dili bir karış 
dışarda ağzından salyalar akita- 
rak koşlurmakla meşgul .. (iftira- 
nin böylesi, hüsumetin boylesi, 
çekememezliğiri boylesi görü- 
medi-Cem) Haliyle okur mektup- 
ları da devamlı bana kalıyor (Sa- 
na mı kalıyor? Pulahahaha, elim- 
den zorla alıyorsun be adam- 
Cem), (Eh, insanoğluna iyilik ya- 
ramaz zateni-Madi Bilmem bu 
cevap sana yeterli geldi mi? (Ay- 
nca fotoroman ıçın Lara Croft ro- 
lu yapacak kıza herhalde kara 
çarşaf giydiremezdik Herkesi 
kendin gibi sanma Madciim - 
Cem), (Yavrum ortamlarda kimin 
sabıkalı olduğu malum, açürma 
şimdi kutuyul-Madj Uzun lafi x- 
sası, Cemi bırak, hayatını bildi- 
ğin gibi yaşamaya bak Yoksa 
Cem Abinin lafına uyarsan haya- 
inin sonuna dek tek tabanca 


dolaşırsın 


Merhaba Cem, 

Ben bır Level dergisi fanatiği- 
yım Elimde tum dergilerinizin ok 
masna rağmen, son iki aydır 
derginızı almam babam tarafın- 
dan yasaklandı, (üniversiteye ha- 
zırlandığım ıçın). Simdi size bir 
soru soracağım ben her ne ka- 
dar üniversiteye hazırlansam da 
günümün yarısını Jagged 

Aliance 2 başında geçiriyorum 
ama, oyunda 360 güne geldi- 
gim halde, oyun Bitmedi butun 
sehirler, madenler, sam siteler fa- 
lan hepsi elimde Hala Didre- 
ananin adamları geliyor. Bu 
oyun nasıl biler artık sıkılmaya 
başladım Soruyu dergide bu 
oyunu sen yazdığın ıçin sana so- 
ruyorum, 

yukarıda da soylediğim gibi 
dergimizi almam yasak Cevabı 
maillersen sevinirim, (gerçi dergi- 
de yayınlanacak bir soru da de- 
gil yal| Bu arada hala korsan pr 
yasaya karşı olduğunuzu sanıyo- 
rum Bizler butun bilgisayar kul 
lanıcıları bunlara karsı olsa da 
hem pahalı oluşu hem de zor 
bulunuşu nedeniyle istemesek 
de korsanları tercih ediyoruz 
Ben Bursa da olurduğum halde 
bu Türkiye'nin saygın şehrinde 
bile bir supermatketten başka 
orijinal oyun satan yer yok, o da 
sadece Elecronic Arts ve Eas- 
ports oyunları (gerçi ikisi aynı fir- 
ma ama} satiyor Derdime bir ça- 
re olman dileğiyle Ayrica smde 
den teşekkürler, hoşça kal 

Ziya Gùnce-Dino-Heptürk 


Sevgili Dino, 

Oncelikle şunu belirteyim kı 
baban çok büyük bir ha 
yor, çünkü Leve 


zihni 


açar ve haliyle sınavdakı şansını 
artnr. Biz bunu bilimsel olarak 
da ispat ettik 


he 
mez. Bak mesela eski okur 


bu dunyanın 


inde edir, hi 


e ya- 
zarlarımızdan Batu 1bbi. Gokhan 
da elektroniği kazandı, işte basıt 
ki örnek. Umarım baban yakın- 
da yaptığı halayı 
bu yanlı j 


ve izlediği 


iner 


g 
enç bir insan bu kadar da sikil 
z ki canim! lyi bar, sınavı ctki 


lemesin diye oldu olac: 


lara, öyle ya, yemekle geçen za 
manda daha kaç lane soru çö 
zulur, yalan mı? Fesupnanaltah 
yaaa 

Neyse, gelelim sorunlarına, 
maalesef oyun konusunda pek 
fazla çaren yok. Sana iki olası se- 
çenek sunacağım, öncelikle In- 
ternet üzerinden doğrudan yurt- 
dışından oyun sipariş edebilirsin 
Ancak hem biraz masraflı olur. 
hem de kredi karlı felan lazım 
Diğer seçenek ise İstanbul içi 
deki firmaları aramak ve İstedi 
oyunları kargoyla gönderip gön- 
deremeyeceklerini sormak, bu bi- 
raz daha akla yatkın gibi geliyor 
Bağlantı kurmak için der- 
gilerdeki ilanlardan 
faydalanmayı de- 
neyebilirsin, bol 


sans 


Jagged ola- 
yına gelince, 
her yer ele 
geçirmen 
bır şey ifade 
etmez, çün 
ku esasen 
baskenti ba- 
sip kraliçey! 
haklaman 
gerekiyor 
Kralıçsyı sa- 
ayının al- L 
undakı gizli 
hir mahzende bulacaksın, ancak 
olam mahser gıbı düsman kay- 
miyor, o yuzden Iki tam takımla 
olaya girmen! tavsiye ederim 


Cem Abi merhaba, 

Ben Yiğir D, hanı şu Mad- 
dogun, yanı senin haklanda ağır 
suçlamalar yaptığın kışı Bu ma 
iin konusu zaten 5 aya yakın sù- 
redir yapımda 

olan ve aslında hıçbır değişikli- 
ġe uğramayan [arka plan hariç) 
web siteniz ve gordum ki siteniz, 
“Yeniden yakında karşınızdayız,“ 
mesajıyla onumde duruyor Keş 
ke Sınan Abı askere gitmeseydi. 
belki böyle olmazdı ve eminim ki 
zaten hıçbır zengin içeriğe sahıp 
olmayan web siteniz yıne ufacık 
bir yenilikle karşımıza çıkacak ve 
bizleri hayal kırıklığına uğratacak 
Ha bu arada korsan kopyalarla 
Internette oyun oynanmaz de- 
Mişlin. Söyle o zaman ben nasıl 


bu kopyalarla internet'te oyun 
oynuyorum? Ever, yanlış duyma- 
dın, oynayabıliyorum ve kopya 
oyunların arkasında durmaya de- 
vam ediyorum. Ha bu arada bu 
mailime CEVAP VERİN YOKSA 
SENİN IÇIN IYI OLMAZİ Sorunlari- 
ma da cevap ver de 

görelim Sakın ola kı Web si- 
temiz çok genişti de sen gore- 
memışsın, ” 
kalkma 


gibi laflar saymaya 


Yiğit Doğan 


Sana da "Merhaba" Yiğit! 
Öncelikle Cem Abını hala israr- 
la benimie aynı kışi sanman, as- 
lında derginin hıç de eski bir 
Okuru felan olmadığını 
gösteriyor Ayrıca Si- 
nan Abinin ardından 
ağıt yakmayı da 
kes, samımıyetiri 
yeterince şüpheli 
Mektubunda kuk 
landığı uslup ger- 
çekten de hiç hoşu- 
ma gitmedi, herşey- 
den önce hic tank 
madığın kişileri 
bu sekilde teh- 
di etmek pek 
akıllıca değil 
Ayrıca atalari- 
miz ne demis? 
"Ates olsan cir- 
mün kadar yel yakarsın!" Ne hos 
bir soz değil m? Yanlış anlama, 
savurduğun tehdidi ciddiye ald- 
ğımdan falan değil, ama ağzını 
tehdit savurmaya alistumak pek 
faydalı değildir. Bir gun gerçek- 
ten sinirli bir adamın “essek saali- 
ne" denk gelirsin, canını fena ya- 
kar, bu yüzden konuşmadan on- 
ce Iki kere dusunmeyi kendine 
düstur cdinsen iyı otur Ayrıca, 
milyonda da bir olsa senin gibi 
sataşacak adam arayanı sorunlu 
insanları değerli okurlarımız ara- 
sında görmek bizleri çok uzdu 
doğrusu, belki vakıt geç ölme- 
dan profesyonel tıbbi yardım 
arasan fena olmaz. Umalım en 
kisa zamanda iyilesirsin ve iyileşti- 
ğinde de seni yeniden aramızda 
görmekten çok mesut olacağımı 
zı bilmeni isterim 


(Ben de bir şeyler yazim de- 


dim Mad'in cevabından sonra, 
Yiğitçiim, yavrucuum, web sı 


tesinin 5 aydır yapım aşamasın- 
da olması bizi de üzen bir konu 
ama açıkçası defalarca bilen ve 
tamam artık açalım dediğimiz 5i- 
teyı her seferinde başka bir ba- 
hara ertelememizin sebebi, hep 
“daha iyisini yapabiliriz” diyerek 
elimizde olanı içimize sindireme- 
memizden kaynaklanıyor 

Hem senin de söylediğin gibi 
beş aydır o sitede bir değişiklik 
yoksa bu işte biraz da Sinan Abi- 
nın suçu vardır belki? Beş ay on- 
ce Sinan buradaydı çünku? Hem 
senin hem de diğer okurlarım- 
zin sunu açıkça anlamasını istiyo- 
ruz kı, Sinan veya başkasının 
olup olması farketmez, Level'da 
hep bir takım çalışması vardır ve 
kararlar, yapılacak işler, aklına 
gelebilecek her şey uzun toplan- 
tilar sonucunda oluşur. Si 
nan'dan önce Gökhun ve Mad- 
dog vardı, onlar görevi Sinan'a 
bıraktılar ama bir şey değişmedi. 
çunkü yine aynı ekip çalışıyordu, 
Sınan'ın askere gitmesi de bir 
şey değiştirmedi, çünkü yine ay- 
ni ekiple çalışıyoruz, Sinan asker 
den geldikten sonra ben de yurt 
dışına gideceğim ama tahminim- 
ce yine bir şey değişmeyecek, 
çunku yıne aynı ekip olacak bu- 
rada. Level, müdürleri, tüm edi- 
torier, redaktör Sevda, grafikeri 
Didem, pazarlamacıları, reklamcı 
ları, sekreterleri, dağıtımcıları, 
hatta mutfak görevlimiz Müzey 
yen lanm ile Bir ekiptir. Müzey- 
yen hanım, temizlik ve yemek iş 
lerini aksaisa hepimiz sürünürüz 
burada, dağltımcılar islerini salla- 
sa siz dergiyi aylarca goremezsi 
niz. reklamcılar islerini bosvorse 
derginin fiyan en milyon olur 
Umarım anlayabiliyorsunuzdur. 
Bır dergi çıkarmak sadece yazı 
yazmak demek değildir. Bu yüz 
den şu kışı olsaydı şöyle olmazdı, 
su kişiyi daha çok, şu kisiyi daha 
az seviyoruz mantığını terkedin 
allık Ayrıca derginin sayfaların- 
da Size aktarmaya çalıştığımız ta- 
kım çalışması ruhu, bizim bilgısa 
yar oyunları ya da uzay gemileri 
yapamamamizın en büyük nede 
nıdır Medeni ulkelerde insanlar, 
birlikten kuvvet doğacağını anta- 
miskeri siz hala tek başınıza dún- 
yaya meydan okuyabileceği 
saniyorsunuz ve hep birbirinizin 


İzi 


PER: WWW TEVE 


önüne geçmeye çalışıyorsunuz 


Biz en azindan Leveri okuyan 


genç insanların bu yanlış mantik- 
ti 


önemini anl 


sıyrılıp, grup çalışmasının 


rağını umafken, 


maalesel takım ruhunun yi 


Tası arkadaşlar ıle karşılaşıyor 
Lutfen unutma- 


yın, bir uzay gemisini tek başına 
yaprnazsınız Akıllanın artık Cemi 


JBırakım uzay gemisini, Du 


adamlar tuvaletin deliğini buldu- 


ramaz berMad) 


Selam, 
L 
takıp etmekteyim. Kısa kesi 


rgınızı ılk sayılarından i 


rularıma başlıyorum: 

1 Ultima Online:Renalssance 
nasıl bır oyun? Yanı ben bir veya 
iki örline rpg alacam da 
Asheron's Call nasıl, iyı mi? 


3 Bir de siz Counter Strike 


hakkında sadece sanane ye yık 


lenmıssınız. Anet serverları da 
baksanız daha İyi olur derim 
4 CS'de kendine g 


varsa Anere gelsin 


Omikror'un 


5 Bir ncam da 
tam çozumü lütfen 


Gökhan 


FORUM Okur Mektupları 


Selam Gökhan, 


Madem az k 


g7 KONUŞAN CN 


der okurla wr, © zaman ben 


ıtmayıp doğruda 
anna geçeceğim işle geli 


aldiğim kadarıyla, ne 
var kı Ultima Online serisi pek o 


kadar basarılı sayılmaz. Her 


düzgün çalişurme 
olmuyor- Belki Bunda Isler biraz 
düzelmiştir, ama oyunu gorme- 
den bır şey diyemiyorum. (Ült- 


ma Online'nin helalarının el 


tilmisinin upkısının aynısCemi 


2. Asheron's Call de 
edildiği kadariyla 
b 
RPG istiyorsan ilk seçimin bu ol 


erçekten de 


Onl 


ıl bir oyun, bence 


malı. Herseyden unce Asheron 


dünyası ve 'nekleri çok ge 


grafikler oldukca iyi, ustelik, 


oyun en korkunç pig oranında 


pile akıcı 


atak oynanabiliyor, 


aha ne islenelalir KI? Ancak 


unutma, online oyunlar için kre- 
di karu gerekiyor, bir hatırlatayım 


dedim 


yuklen- 
bu işle- 


Valla hen kim 


medim, bence ulkom 


rin oturması ipin daha ÇOOOK 


çmesi ve çaba gösterik 


man ge 


o denli ÇOK 


e o denli az saman!” demisti 
Joker ilk Batman filminin Dir sah- 


nesinde, bilmem hatırlar mısın? 


5. İsteğin gözden geçiriliyor, 


oyunu bıtırıp yazacak bir ona 


Ohüm, yanı yelenekli hir ye 


bulunduğunda derhal der giye 


umu koyacağız, ehe 


rte 


Size pu attığım ilk mall ve ma- 


ilime başlarken hepinize selamlar 


demek istiyorum, 


Oncelikle ben hem PC he 


de PSX sahibiyim, Bu mailimde 
sizlere aklıma takilan tazı soruları 
soracağım . İşle sorular 


1 32 MB Riva INT? adh bir 


tina sahibin ve bu ek 


an 


ran kartınırı eski 4 MB'uk ekran 
karından farkı yok. Lutfen hana 


yardımcı olun 


detal Gear Sold çılgınlığı 


na geç de olsa ben de takıldım 


ve oyunu oynarken bir yerde 


kaldım Orası da lank hangarı, 


ben burada ne yapacağım? (Ls 


1 4 katini felan buldum simdi 


kapıda bir şey mi var diye kara 


kara duşunuyurum | 

3 Ben orjinal oyun almayı 
çok isteyen ama bir turlu alama 
yan bir insanım, takdır alınca elk 
ME pata getti, Half Lifen orj 
nalini almaya karar verdim 

4 liyat ne kadardır? Ayrıca 
beri Half-Lifen orginalini sizin 
Club mizdan alabilir miyim ve In- 
ternetlen oyun oynayabilir mi- 
yım? 

5 Counter Strike'i Internetten 
indirdim ama çalışmadı neden? 

6 Need for speed Sın araba 
larını hangı siteden download 
edebilirim? 

/ PsXdo Resident Evil Code 
Veronica var maçıkacak Mi, var- 
sa ben bunu nerden bulabılı- 
rımcıkacaksa ne zaman gika- 
cak 

8 Ben sanırdım kı Avrupa de- 
ki esyalar jher neyse) Türkiye'de 
daha pahalı olur ama gördüm ki 
Turkiye'deki orijinal oyunlar Av- 
rupadakındon daha ucuz ne- 
den? 

9 Cok sarma ama neder Iri- 
ternet adresleri www ile başl 
yor, mesela ttt veya zzz olabilir- 
dı, bi açıklama yaparsanız sevi- 
run 

Bte sorularım... 


Size yayın hayatınızda başarı 
lar diliyorum, şimdilik bye diyo 


rum 
Mert ErdoğanORDU 
(Ha bi de tam emin değilim, 


mektupları sen yayınlıyorsun 


de mi cem Abi:P) 


Nasılsın, iyi misin 

Erdoğan? 

Hayır, mektupları Cem Abir 
yanılamıyor, nedenini öğren 
stiyorsan bu sayfalardaki 
bir baska mektubu gözden ge 


mek 


çir Neyse, çok soru sormuşsun 


hemen cevaplara geçelim 

1 Af buyür? Dur benin senin 
derdini anladım sarırım, yani sis 
temine 32 MB TNT takin ama 
hâla Windex 
6404480 çözünürlük 
renk gorunuyor, değil mi? Yap- 
man gereken kartla beraber ve- 
k 
artını sisteme tanıtmak 


s masal 


ullana- 


rilen diskteki sürücüler 


sürücüleri daha sonra 
0 ile uyumlu o 


ğişirmen de gere! 
çunku genellikle diskierdeki 


rücüler esk! versiyon oluyor 

Tum surucüleri doğru olarak 
kurduğunda ve kartı tanığın 
da, kapasitesinin Sandığın kadar 
duşuk olmadığını göreceksin, 
amia tabi PSX ile kıyaslayınca 
tum bunlar çok can sikia oluyor, 
burtu kabul ediyorum 


bızım PSX'ler başka yazarlarda, 
yanı kusura bakmıyorsuri, bU sO- 
ruyu geçiyoruz (Beri vynicam 
ama vakıt bulamıyorum-Cem) 

3 Half Lifen orjinali bura- 
larda bulamazsın gibime geliyor, 
G yüzden de alamazsın gibime 
geliyot Bulsam ben alırdımı fın- 
Ternel ve kredi kart-cem) 


4 Hah, bak bu sorunun ceve- 
bi usttekinin içinde gizli Nasıl 
yani? Şöyle kı, CS aslında Flall-Li- 
fe için yapılmış bir “mod”, yanı 
bir nevi ek görev pakedi F, her 
liyic tek basna de çalışamıyor 


5 Tabi ki oyunu yapan firme 
nın sitesine bakacaksın, yanı 
www ca com adresine bir gi, 


orada araba olmasa bile olan 
yere link vardır 

5 O konuda bir bilgim yok 
doğrusu, ama bir zamanlar bır 
Veronica tanırdım 
bak simdi sene 
IO da şort giyiyordu ve sen de 
ağzından salyalar akıtarak pesin- 
den mi koşuyordun Mad?-Cem) 
(Hayır guzelim, © hatun gerçek 
bir asalet sembolüydu ve şort gr 
bi saçma yöntemlerle kendini 
sergilemezdi, ayrıca benim zev- 
kim senin kadar düşük mu?- 
Mad! 


kınmım, 


Che, neyse 


7 Firmaların mallarını satıldık- 
ları pazara gore fiyatlandırmak 
gıbı akıllıca bir politikaları vardır. 
en tabii bu memlekette kimsenin 
de bir oyuna 100 dolar verme- 
yeceğini biliyorlar, hele de kor- 
sanlığın ne denli yaygını olduğu- 
nu dusünürsen 


8 Çunkü WWW İngilizce 
“World Wide Web” (Dünya Ça- 
pinda Ağ) kelimelerinin bas harf 
lennden oluşuyor da ondan In 


"e 


BP ~w, 
A 


si 


ternet denen halti biz icat etsey- 
dik bu kısaltma herhalde DCA 
olacaktı, ama biz icat etmedik 
(Edemeyız tabı. kımsede takım 
ruhu yek Aslında bizimkiler ke- 
sın önceden bulmuşlardır bunu 
ama icat eden adamın ışı başın 
dan aşkın olduğu ıçın geliştirme- 
ye fırsat bile bulamamıştır. Zaten 
adından kıme soz else, aman 
yardım etmeyelim de başarılı ol- 
masın demişlerdir zavallıya. Gü- 
zel ülkemi Bir hocam bize yakın 
bir arkadası olan bir profesörün 
başından geçenleri anlatmıştı 
Çok onemlı bır hastalığa ilac bül 


| mus adamcağız, patent almaya 


gitmiş Profesore, “Yahu bunu 
daha Amerikalılar icat edemedi 
sen nasıl edersin ki 
Puahahahahahı" diyip geri gön 
dermişler Fikra gibi-Cem) (Ağ 
layasım geldi o fıkraya -Madj 

Bize yazın diyoruz ama mum- 
kunse e-mail vasıtası ıle yazın 
diye ısrar ediyoruz Adreslerimiz 
ilk sayfada, kunyede (hani $u 
siyahı kolon ) 


l LEVEL TEMMUZ 2000 lMEEZZAYAZA EA 


K TAM SÜRÜM OYUN 


Cc 


EVET, TAMAM! Bu sefer abarttık! Kabul 
ediyoruz. Ama daha bit 


İncelemeler 


DANE 
DIABLO 11 
a n 


$i 


KKND 2 (2. Cd) 


Heyecanlı bir Real Time Strateji olan KKND 2'de neler 
yapılabileceğini bu ay derginizle gelen cd ile zaten gördünüz. Bu 
oyunun devamını oynayabilmek için ihtiyacınız olacak 2.CD'yi 
LEVEL'in Ağustos sayısı ile bulabilirsiniz. Oyunun Tam çözümü de 
takıldığınız yerlerde sizlere yardımcı olmak üzere bu sayıda olduğu 
gibi yine derginin sayfalarında sizi bekliyor olacak. Adından çok söz 
ettiren bu hit oyunun orijinalini arşivinizde bulundurma fırsatını 
kaçırmayın. 


Electronic Arts 


ve Eidos KAPAK KONUSU 


Şimdiye kadar E3'de görücüye çıkan firmaları sizin için seçip seçip 
inceledik. Ağustos sayımızda büyük oyunlarla karşınıza çıkmaya 
hazırlanan Electronic Arts ve Eidos'un son süprizlerini bulabilirsi- 
niz. Electronic Artsin merakla beklenen Red Alert 2'si hakkında 
çok geniş bir inceleme: Görülmemiş screenshotlar ve yapımcılar- 
la sadece Level Türkiye'ye özel bir röportajı da bu dosyada bulabi 
leceksiniz. Aynı zamanda yine Electronic Arts'ın Command&Con- 
gueror: Renegade oyunu hakkında da detaylı bir inceleme bu dos 
yanın içince olacak. Tabi, Eidos'u da unutmamak lazım. Startopia 
ve elbette aklınızı başınızdan alacak olan Commandos 2 ile oyun 
yapımcılarının nelere kadir olabileceğini birlikte görebileceğiz. Ay- 
nca aranızda Lara Crolt'un gerçek kimliğini merak edenler varsa, 
yakından inceleme şansına eriştiğimiz (bakınız bu ayki fotoroman) 
sevgili Lara'nın bütün ölçülerini, bütün özelliklerini ona özel bir say- 
tada inceleyeceğiz 


Shogun 
KKNDZ2 
Starlancer 


Vampire 


VEE, 


TAM ÇÖZÜMLER 


Yazı İşleri Müdürüne 


Kadın Düşmanı diyen 
bir editörün acı sonu! 
COMING SOON 

Tabii ki fotoromanımı 
ve dergimizin cadı 
editörü Serpil'in son 
maarifetlerini de 


kaçırmayacağınızı 


biliyoruz. he 


